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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

INSTITUTO NACIONAL DE
BEewANA  DEEDUCACION O N\ I tef TEGNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
YRGRMACION PROFESIONAL | FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE Ana Garrido Herrada
CENTRO ESCOLAR CEIP Toxiria
DIRECCION C/ César Gallo, 5

LOCALIDAD Y PROVINCIA  Torredonjimeno (Jaén)
WEB DEL CENTRO CEIP Torixia

EMAIL DE CONTACTO anagherrada30@gmail.com

Toxiria Minichefs se ha llevado a cabo en el grupo de 3.° de Primaria del CEIP Toxiria
de Torredonjimeno, Jaén. Desarrollado con las metodologias flipped learning, blended
learning y ABP, aplicando el lamado aprendizaje sin costuras.

El producto final del proyecto consistié en la elaboracién de una receta en inglés. Las
cocinas de las casas del alumnado se convirtieron en talleres, comunicandonos a través
del blog como entorno virtual. Las actividades iban variando de acuerdo al objetivo
a conseguir, siempre digitales y autoevaluables, cumpliendo con las caracteristicas de
aprendizaje ubicuo.

ello,Imin the kitche
cooking.

Canyou help me?
Make click on the
numbers.

& In the kitchen
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2. Punto de partida

Comenzamos con un sistema mixto de aprendizaje, pasando a modo remoto por
cuestiones de logistica debido al confinamiento surgido por la COVID. Tuvimos que
aprender a aprender a distancia y la verdad es que a pesar de que nos costd no poder
vernos en persona, gracias a la colaboraciéon de todos se pudo llevar a cabo una
experiencia en la que el alumnado ha disfrutado de su aprendizaje, ha adquirido conoci-
mientos y ha desarrollado las competencias a la misma vez. Sus caras al finalizar el
proyecto lo decian todo.

Discurrié a lo largo del tercer trimestre, en pleno confinamiento. Dado que la formacion
iba a ser online, pensé, ;como podriamos trabajar para que aprendieran y adquirieran
competencias estudiando en casay manteniendo habitos de vida saludable? Me decanté
por el blended learning, método de aprendizaje virtual enriquecido, aprovechando que
les encantaba hacer actividades online.

Preparé formularios de Google para practicar actividades de listening, con videos y fichas
interactivas para trabajar el vocabulario y la gramatica, sus respuestas me llegaban al
correo. El writing lo hacian en su diario de aprendizaje, me enviaban la evidencia de la
foto al correo electroénico.


https://www.google.es/intl/es/forms/about/

3. Paso a paso

La competencia digital ha sido un elemento inherente al proceso al trabajar online.
Hemos desarrollado:

1. Recursos digitales.

2. Conocimiento y usos de las tecnologias educativas.

3. Culturay respeto en el uso de la informacion digital.

4. Acceso eficiente a la informacion.

Las competencias se adquieren mediante experiencias de aprendizaje integradoras
basadas en problemas reales y cercanos que exigen aplicar lo aprendido. Hemos
procurado hacer un uso adecuado y responsable de las tecnologias e Internet, propi-
ciando la toma de conciencia sobre el significado de la integracién de su uso en la
vida del alumnado, al tiempo que se han proporcionado posibilidades para la mejora
de su desarrollo escolar y para el desarrollo experiencial de los aprendizajes. Se han
incluido conceptos, procedimientos y actitudes que persiguen dotar de protagonismo al
alumnado frente a las propias tecnologias, aportando posibilidades para crear, inventar
y compartir de forma reflexiva. Aprovechando su contribucién de manera esencial a
la Competencia en Comunicacion Lingulistica ya que una de sus virtudes esenciales
radica en su desarrollo como herramienta comunicativa, tanto en lengua materna
como extranjera, asi como en los diferentes ambitos de expresién y comprension oral y
escrita. Desenvolviéndose asi ante fuentes de informacion y situaciones comunicativas
diversas, ante el manejo de diferentes formatos, cddigos y lenguajes, potenciando la
consolidacion de destrezas lecto-escritoras.

i

MUSICAL

. Clasyfy the food
- thefood pyrami

& Canvas del proyecto




AA

Han desarrollado las competencias sociales y civicas (CSC) mediante la puesta en practica
de destrezas necesarias para la busqueda, obtencion, registro, interpretacién y analisis
requeridos para una correcta realizacion de las actividades, permitiendo ademas acceder
en tiempo real a las fuentes de informacién que conforman la vision de la actualidad. La
posibilidad de compartir ideas y opiniones a través del correo electrénico, ha brindado
unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de intervenir en el aula.

Ello ha contribuido a desarrollar la competencia para aprender a aprender (CPAA). El
uso de las aplicaciones, herramientas y posibilidades tecnolégicas, obliga a una continua
predisposicién ante lo nuevo que requiere de estrategias de aprendizaje autbnomo.

Se ha practicado el sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor en la medida en que
un entorno tecnolégico cambiante exige una constante adaptacion, los nuevos campos
de conocimiento, la variabilidad de los entornos y oportunidades de comunicacion exigen
la reformulacién de las estrategias y la adopcion de nuevos puntos de vista que posibi-
liten resolucion de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas. Esta
competencia también ha contribuido a dotar al alumnado de recursos, anteriormente
inalcanzables para muchas personas, favoreciendo y multiplicando las posibilidades de
desarrollar sus propias ideas, proyectos e iniciativas en cualquier ambito de la realidad.

\u;ﬁﬂ, Area:Lengua inglesa. :
& Curso :3°.Temporalizacidn :3° trimestre |
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¥ ﬁ METODOS DE EVALUACION

© Rabricas de mapa mental. DIFUSION E’r‘ © Encasa.
© Diana de autoevaluacién i © Webdelaclase. £ © Actividades indivuduales.
de la receta. © Pagina web del centro. E © Actividades por teléfono.

© Lista de cotejo.

& Paisaje de aprendizaje
Hemos consolidado los siguientes objetivos del curriculo:

O.CPD.4. Utilizar aplicaciones y entornos virtuales, seleccionarlos y usarlos adecuada-
mente para el enriquecimiento del entorno personal de aprendizaje como medio de
expresion personal, social y cultural compartiendo los contenidos publicados mediante
el uso adecuado de espacios y plataformas virtuales.

O.CPD.5. Producir materiales digitales propios desarrollando propuestas basadas en
el trabajo en equipo y la cooperacion a través de herramientas online interactuando y
participando en comunidades y redes con sensibilizacion intercultural.

Como todo proceso de blended learning he seguido unos pasos:

El proceso a seguir partiendo del DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) fue crear un
paisaje de aprendizaje con los distintos tipos de actividades de acuerdo a la Taxonomia
de Bloom para trabajar las inteligencias multiples. Rellené el Canva de la programacién
didactica y partiendo de él realicé las secuencias didacticas cuyas actividades iba
colgando en el blog. Evaluando con una rubrica.



La plataforma elegida como EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) para poder interactuar
con ellos ha sido el blog del aula y del centro, poniendo a su disposicion los contenidos
del curso. Se trabajo a través de formularios de Google, liveworsheets, genially, kahoots
y wordwall, que podian hacerse a través de teléfono moévil o del ordenador para hacer
el proceso de formacion lo mas eficaz posible.

La atencién personal se llevaba a cabo a través de la plataforma designada para ello por
la Junta de Andalucia que es Séneca y por correo electrénico o llamada telefénica.

Paso 1. Introduccion del proyecto

Comenzaron visualizando la pelicula Ratatouille en la plataforma VOSE, posteriormente
la analizaron con actividades interactivas, trabajando el listening for skimming y el
listening for scanning. En cuanto a la competencia digital, emplearon el uso del entorno
de aprendizaje y de las aplicaciones del mismo ya que tenian que aprender a usarlo
para llegar a ver la pelicula y practicar con el reproductor de video, trabajando asi las
herramientas en linea pertenecientes a las actividades de orden inferior en la categoria
de recordar de la taxonomia de Bloom, practicando la capacidad de interpretacion del
mismo y desarrollar la capacidad de interactuar de manera significativa.
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& Imégenes de la entrada del cine y del inicio del Genially

‘ Paso 2. Repasando el vocabulario y la gramatica

Llegd el momento de repasar el vocabulario sobre alimentacion.

Para recordar sus conocimientos sobre comida elaboraron un mapa mental sobre los
alimentos, se autoevaluaron usando una rubrica.

Hicieron actividades de listening comprehension de videos de YouTube en formularios
de Google con sus actividades de comprension correspondientes. Para la gramatica, se
sirvieron de pildoras educativas sobre el verbo like en YouTube, en su diario de apren-
dizaje copiaron el verbo para después practicar usando liveworsheets.


https://uab-documentalcreativo.es/vose/es
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://es.liveworksheets.com/
https://www.genial.ly/es
https://kahoot.com/
https://wordwall.net/es
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portalseneca/web/seneca/inicio
https://es.liveworksheets.com/
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& Trabajamos usando formularios de Google forms

Estudiaron la piramide de los alimentos con Genially y wordwall. Trabajamos el nivel
2y 3 de la categoria de Bloom con las actividades de comprensién y aplicacion ya que
tenian que ordenar, listar y categorizar la informacién que les llegaba desde las activi-
dades del entorno virtual.

En esta fase el alumnado ha desarrollado la competencia digital en el ambito de la
comunicaciény la colaboracion:

* Interactuando con responsabilidad, creatividad y respeto a la diversidad.
+ Utilizando multiples lenguajes de representacion, incluyendo imagenes.

. , , . o 10
+ Expresandose con confianza y claridad en los medios de comunicacion digital.


https://www.genial.ly/es
https://wordwall.net/es
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& Modelos de actividades online y de la pildora educativa

Paso 3. Listening and Reading

& Actividades realizadas en los diarios de aprendizaje del alumnado

Una vez repasado el vocabulario procedieron a leer recetas de cocina y ver videos de
recetas de nifios ingleses celebrando dias importantes como sus cumpleafios. Llegamos
alafase 4 dela Taxonomia de Bloom, descomponiendo en partes los videos y analizando
la informacién recibida, ilustrando sus recetas de cocina y enviando sus fotografias al
correo, trabajando asi con apps de fotos y su digitalizacion.

En esta fase del proyecto han desarrollado capacidades de informaciény representacion:

+ Aprendiendo el manejo de informacién de distintas fuentes, organizando y
elaborando el material con capacidad critica.

+ Adquiriendo la capacidad de interactuar con recursos digitales.




Paso 4. Producto final

Esta fase se corresponde con la fase final de las actividades de orden superior en la
categoria de Bloom, la creatividad. Elaboré un “How to” video donde les ensefiaba una
manualidad en inglés: cobmo hacer un gorro de chef con goma eva. Para evaluar si lo
habian entendido, tenian que hacerse una foto con el gorro puesto y mandarmela junto
a las fotos de las recetas de cocina elaboradas.

En esta actividad, la competencia digital se ha contemplado desde varios aspectos:

* La visualizacion del how to video colgado en la web desde youTube, practicando el
uso de las herramientas visuales.

+ Los procesadores de textos.

+ Lalectura derecetas que estan dentro del mapa de género del PLC, favoreciendo los
nuevos textos discursivos.

Trabajamos el desarrollo del uso de las tecnologias de la educacion:

+ Relacionandolas con las necesidades sociales, identificando su aplicacion a la vida
cotidiana.

128 § &5
i

& Elalumnado ha leido una recetay la han elaborado en casa

+ Seleccionando y usando las herramientas adecuadas.
+ Investigando y resolviendo problemas con distintas aplicaciones.
+ Comprendiendo la interaccion con los entornos digitales.

Como el fin era crear habitos de vida saludables y ademas trabajar la lengua inglesa,
las recetas no han sido de fast food que habrian sido muy faciles de realizar segun su
edad, sino de alimentos saludables: una macedonia de frutas o unos polos fresquitos
de yogur.




4. Evaluamos

Se han empleado distintas técnicas e instrumentos de evaluacién a lo largo del proyecto.

+  Observacién por parte del profesor y del alumnado usando los registros de las
actividades de los formularios de Google.

+ Correccién de las fotografias de las actividades con listas de cotejo.

+ Técnica de encuesta mediante cuestionarios con Typeform y Google.
+ Técnica de pruebas de liveworsheets.
+ Evaluacion del alumnado en competencias y conceptos.

* Evaluacion del proyecto de acuerdo a la rdbricay a las anotaciones del diario de aula
para proponer mejoras al mismo.
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& Modelo de autoevaluacién semanal

e e v o v s Cvas

Al alumno El alumno Ribrica del mapa | Alinicio del proceso.
mental.
El profesor Escala de | Inicial
clasificacion.
Registro de | Formativa

actividades, listas de
cotejo, encuestas.
Rubrica de
comprension de
textos orales.
Rubrica de expresion
de textos escritos.

Rubrica de
presentacion de
trabajos en el
portfolio.

Rubrica de expresion
escrita .

De contenidos con | Final
liveworksheets y
formularios de
google.

De competencias con
las evidencias de las
fotografias de la
realizacion de la
receta y el gorro de

chef
Al profesor El alumno Encuesta Al final
El profesor Rubrica. Diariamente

Diario de trabajo

Al proyecto Alumno Encuesta Al final
Profesor Rubrica Alfinal

& Elementos para la evaluacién
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3° EP Comprension de
textos Orales*

Identifica la
informacién esencial
de textos orales,
transmitidos de viva
voz...

O

Comprende y capta el
sentido general de
mensajes e
informaciones en...

(0=

Diferencia y conoce el
mensaje global y los
aspectos
socioculturales y...

Identifica ideas 9
estructuras sintacticas
basicas en una
conversacion
captando el
significado...

& Rubrica de evaluacion

Asiduidad en el uso de la
plataforma educativa y buen
uso de internet

Realizacién y entrega de
actividades propuestas TIC en
la plataforma

Uso de las diferentes
herramientas de
comunicacién TIC

Uso y configuracion adecuado
de los diferentes soportes
digitales: ordenadores,
tablets, smartphones, etc.

Excelente

Identifica siempre
adecuadamente la
informacién esencial de
textos orales breves y
sencillos sobre temas
habituales y concretos
donde se expresan
experiencias,

Comprende siempre
adecuadamente
mensajes e
informaciones en
diferentes contextos,
como: la tienda, la
calle, etc, mediante el
uso de estrategias

Diferencia siempre
adecuadamente y
conoce el mensaje
global y los aspectos
sociolinguisticos junto
a un léxico habitual en
una conversacién
utilizando

Identifica siempre
adecuadamente ideasy
estructuras sintacticas
basicas en una
conversacién captando
el significado de lo que
nos quiere transmitir
Qﬁhrp temas concretos

Excelente

Entra regularmente en las
plataforma digitales utilizadas en
clase (Google Classroom,
plataforma colegio...).

Se realiza una entrega en tiempo
y forma de las tareas
encomendadas, incluso suelen
superar las indicaciones dadas
en la plataforma o clase.

Se da un buen uso a las
herramientas y canales de
comunicacion, centrandose en
trasmitir informacion sobre los
temas necesaria para la
resolucion correcta de las
actividades planteadas.

Se sabe manejar a nivel d
multiplataforma, adaptando su
uso y estrategias a las
caracteristicas intrinsecas de
cadauno d ellas.

& Rubrica de evaluacién

Avanzado

Identifica
habitualmente la
informacién esencial de
textos orales breves y
sencillos sobre temas
habituales y concretos
donde se expresan
experiencias,

Comprende mensajes
e informaciones en
diferentes contextos,
como: latienda, la
calle, etc, mediante el
uso de estrategias
elementales de
comprension.

Diferencia y conoce el
mensaje global y los
aspectos
sociolinglisticos junto
a un léxico habitual en
una conversacion
utilizando
progresivamente sus

dentifica habitualmente
ideas y estructuras
sintacticas basicas en
una conversacion
captando el significado
de lo que nos quiere
transmitir sobre temas
concretos relacionados

Adecuado

Suele entrar, aunque sin cierta
regularidad, a las plataformas
educativa propuestas.

Se entrega casi siempre las.
tareas, dentro de su fecha,
aunque pueden, a veces, tener
algun defecto de forma o
interpretacion, a la hora de
realizarlas o entregarlas.

Se suele dar un uso adecuado a
las herramientas de
comunicacién, aunque a veces
se usa para otros usos no
educativos.

Aunque suele usar diferentes
entornos, su uso
aprovechamiento difiere de una
plataforma a otra, aunque sabe
adaptarse.

Adquirido

Identifica la
informacion esencial de
textos orales breves y
sencillos sobre temas
habituales y concretos
donde se expresan
experiencias,
necesidades e

Comprende mensajes
e informaciones en
diferentes contextos,
como: latienda, la
calle, etc, mediante el
uso de estrategias
elementales de
comprension.

Diferencia y conoce el
mensaje global y los
aspectos
sociolinglisticos junto
a un Iéxico habitual en
una conversacion
utilizando
progresivamente sus

Identifica ideas y
estructuras sintacticas
béasicas en una
conversacién captando
el significado de lo que
nos quiere transmitir
sobre temas concretos
relacionados con sus

Regular

Entra sin asiduidad, suele
incumplir los plazos marcados
en las plataformas educativas.

Suelen entregarse muchas
actividades fuera de plazo o
incompletas. Con normalidad
tiene que entregarse
posteriormente una revision de
éstas.

Aunque se manejan los canales
de comunicacion, en gran parte
de las veces, tiene un uso
intrascendente y no cumple los
objetivos marcados.

No es capaz de trabajar en todas
las plataformas, cifiéndose
normalmente a aquellas que
tiene cierto control, no
intentando mejorar y
agarrandole a sus capacidades
actuales.

En vias de
adquisicion

No identifica la
informacion esencial de
textos orales breves y
sencillos sobre temas
habituales y concretos
donde se expresan
experiencias,
necesidades e

No comprende
mensajes ni
informaciones en
diferentes contextos,
como: la tienda, la
calle, etc, mediante el
uso de estrategias
elementales de

No diferencia y conoce
el mensaje global y los
aspectos
sociolinglisticos junto
a un |éxico habitual en
una conversacion
utilizando
progresivamente sus

No identifica ideas y
estructuras sintacticas
basicas en una
conversacion captando
el significado de lo que
nos quiere transmitir
sobre temas concretos
relacionados con sus

Poco

No entra en las plataformas, o lo
hace de forma testimonial..

No se realizan o son muy pocas,
y normalmente mal, las tareas
realizadas en la plataforma o en
formato digital.

No se da uso o
aprovechamiento a las
herramientas de comunicacién a
nivel educativo.

No sabe o no quiere dar uso de

sus conocimientos, aunque sean

rudimentarios, en las diferentes

plataformas que conoce o suele
manejar.
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5. Conclusiones

La valoracién que hago del proyecto es muy positiva. Si aplicamos la rubrica que
he elaborado nos da una puntuacion de un 80%. Las mejoras estan centradas en la
ubicuidad (en la accesibilidad de las actividades desde todos los tipos de dispositivos).

Se han cumplido los objetivos y el alumnado ha desarrollado las competencias
propuestas.

La continuidad en la experiencia de aprendizaje entre varias dimensiones y contextos ha
sido alcanzada en los ambitos formal, informal, fisico, virtual, individual y social donde
los dispositivos moéviles enlazan los contextos.

A pesar de la circunstancia en la que se desarroll6 tanto el alumnado, como la tutora, y
los padres hemos trabajado como una pifia y ello ha redundado en la consecucion de
los objetivos de la unidad, asi como en el desarrollo de las competencias previstas y el
desarrollo de las tecnologias de la educacion.

El proceso de aprendizaje se ha ido personalizando a medida que avanzabamos
adecuando las actividades al ritmo de aprendizaje y a los dispositivos disponibles.

Hemos aplicado una metodologia donde la organizacién del trabajo se desenvolvié
de una manera diversificada y transversal. Aprovechando las tecnologias digitales,
ayudando asi al aprendizaje autorregulado.

Recomiendo este tipo de actividades porque inciden en el protagonismo de su propio
aprendizaje, estando totalmente motivados, sirviendo de aliciente para no olvidar lo

il 10 RN _ 3

aprendido.

Mini chefs

& Los nifios y nifias muestran sus creaciones
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6. ;Te animas?

Si te animas a adentrarte en el mundo del blended learning y el aprendizaje sin costuras
te sugiero algunas ideas:

1. Piensa qué les interesa a tus alumnos y alumnas.

2. Averigua qué dispositivos tienen a su alcance (ya que todas las actividades o apps no
funcionan en todos los entornos digitales).

3. Fomenta un habito en ellos para que al menos una vez a la semana haya alguna
actividad online.

4. Involucralos en las actividades y dales la retroalimentacion bien con pegatinas o con
caritas o puntos positivos que lleven a algun tipo de premio final.

5. Desarrolla tu capacidad digital, créate un entorno seguro con actividades accesibles
para ellos, hoy en dia casi todos los nifios tienen tableta o movil y pueden aprender
en cualquier sitio.

Y como dicen en inglés last but not least; por Ultimo, pero no por ello menos importante,
ipierde el miedo y lanzate!
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7. Material complementario

Blog de aula: Tercero Toxiria.
Ensefiar en tiempos de COVID-19: una guia tedrico-practica para docentes.

*  Valerie Ruhe and Bruno D. Zumbo, 2008: Evaluation in distance education and
e-learning.

« Oscar Chiva Bartoll, Manuel Marti (coord.): Métodos pedagdgicos activos y
globalizadores.

* Herramientas digitales:
formularios de Google
liveworsheets
genially
kahoots
wordwall

+ Plataforma VOSE.

« Séneca: Plataforma educativa de la Junta de Andalucia.
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https://tercerotoxiria.blogspot.com/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373868
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://es.liveworksheets.com/
https://www.genial.ly/es
https://kahoot.com/
https://wordwall.net/es
https://uab-documentalcreativo.es/vose/es
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portalseneca/web/seneca/inicio
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