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/2" | a3 autora de este articulo

Francis Fernandez Estarlich, es licenciada y doctora en Biologia. Antes de dedicarse a
la docencia, ha sido investigadora en Solent University, en Reino Unido, y trabaj6 en la
Consejeria de Medio Ambiente de la Junta de Andalucia.

En su labor docente, apuesta por la innovacion educativa, el aprendizaje activo y el uso
de las aplicaciones digitales educativas en sus clases.

Actualmente trabaja como profesora de Biologia y Geologia en el [ES Od6n Betanzos

g @labioloca de Mazagon de Huelva y es formadora habitual en el centro de formacion del profe-
sorado Bollullos Valverde. Asimismo, es revisora de recursos del proyecto Simbiosis,
una red de aprendizaje del profesorado de Biologia y Geologia, punto de encuentro e
intercambio de experiencias educativas.

Introduccién

Este articulo esta dedicado a Nearpod, una herramienta que permite realizar presentaciones interactivas
con las que el alumnado puede interaccionar, sincrénica (al ritmo que marca el docente) o asincronicamente
(@ su ritmo).

La creacion de recursos es sencilla, pudiendo aprovecharse presentaciones elaboradas previamente en otras
aplicaciones. Con Nearpod se pueden integrar actividades y juegos intercalados entre la teoria, en los que el
alumnado debe participar, permitiendo al docente realizar un seguimiento cercano de su progreso. Asimismo,
sus atractivos recursos y el planteamiento ludico de la experiencia, incrementa la atencion y motivacion de los
estudiantes.

En definitiva, Nearpod es una herramienta motivadora con la que presentar contenidos y evaluar el progreso
del alumnado, sin dejar a nadie atras. Su amplia oferta de formatos de presentacion e interaccion la convier-
ten en una herramienta apropiada para multiples niveles educativos y metodologias.

La Herramienta

Nearpod es una aplicacion disponible en la red, que no necesita instalacion, pero requiere conexion a Internet.
Por comodidad y tamafio de pantalla, es deseable utilizar un ordenador para la creacion de recursos, pero el
alumnado puede utilizar una tablet o incluso un movil para seguir la presentacion e interactuar con las actividades.

Es una herramienta gratuita que precisa registro del docente, previa a la creaciéon de recursos. Sin embargo, el
alumnado no necesita registrarse, pudiendo acceder a las lecciones mediante un cédigo generado de forma
automatica por la aplicacion. Aunque la interfaz se encuentra en inglés, esta dificultad se solventa facilmente
activando el traductor del navegador Google Chrome. De este modo, todas las opciones aparecen en espafiol,
facilitando mucho su uso.

El funcionamiento de la herramienta en el aula es muy intuitivo: el profesor controla el avance de las diaposi-
tivas y actividades en los dispositivos del alumnado, mientras expone los contenidos y revisa las aportaciones
que los estudiantes realizan cuando se plantea alguna actividad. Ello permite reincidir en los conceptos no
entendidos adecuadamente y ofrecer una retroalimentacion formativa. Ademas, las respuestas pueden ser
mostradas a todos y todas para su analisis, sin identificar el autor o autora de cada una de ellas. Por tanto, el
alumnado participa sin temor a equivocarse y reflexiona sobre los errores cometidos.



https://nearpod.com/
https://twitter.com/labioloca

Todo el trabajo del alumnado se recoge en un informe o reporte que ofrece una valiosa informacion sobre el
avance individual de cada estudiante.

II Explicacion del uso en el ambito educativo s

Como se ha comentado con anterioridad, Nearpod es una herramienta, con una version gratuita, que sirve
para crear o reutilizar presentaciones y enriquecerlas con recursos interactivos. Se puede utilizar en el aula;
para explicar y realizar un seguimiento del progreso del alumnado, durante el desarrollo de la clase, o com-
partir con el alumnado para su revision al ritmo personal.

Ademas de la version gratuita, existen varias opciones Premium individuales, que incluyen mayor capacidad
que la cuenta gratuita (100 MB) y un amplio abanico de actividades y recursos que se mostraran a continua-
cion. Todas ellas pueden probarse sin pago previo durante el primer mes de inscripcién. Asimismo, existe un
registro Premium Plus, para centros, con integracion LMSy LTIy sin limitacion de capacidad.

Dispone de una biblioteca en inglés de presentaciones interactivas, listas para usar, sobre una amplia temati-
ca, que pueden ser filtradas por areas y niveles. Estas pueden utilizarse directamente, o copiarse a la bibliote-
ca personal para ser editadas y adaptadas al grupo con el que van a ser usadas.

A continuacién, se detallan todos los pasos a seguir para usar Nearpod, desde el registro, al uso del recurso
con el alumnado y se enlaza, en el titulo de cada apartado, un breve videotutorial explicativo.

Solicitar presupuesto Registrate gratis Iniciar sesi6n e

Registro

@ nearpod

Independientemente
de cdmo ensenes, esta
en Nearpod

Informacién en tiempo real sobre la comprensién de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacién y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES ‘ S ADMINISTRADORES

Unete a una leccién Registrate gratis Descubrir mas

Introduzca el cédl - s
én o Solicite una cotizacién

Pdgina de registro de Nearpod (1-Nearpod-registro)

El registro se realiza desde la pagina de inicio de Nearpod. Al registrarse en la aplicacién, se ofrece un peque-
fio tutorial sobre las principales utilidades disponibles, que finalmente conduce a la pagina principal. Desde
aqui, se crean nuevos contenidos y se muestra la biblioteca de presentaciones personales.



https://www.youtube.com/watch?v=KfN3ELOE4XQ
http://www.nearpod.com
https://drive.google.com/file/d/1ImdVTE5AGvc4Q6Mp2ZW8bcVr8sLxO8d_/view?usp=sharing

Creacién

@ nearpod

Unirse a una
leccion

CODIGO ... Comienza con Nearpod

% Juega una demo == Explorar recursos

Revisa nuestros materiales
predefinidos y estandarizados.

Prueba Nearpod jugando con

A VR ]
A Mis Lecciones una demo interactiva.

ill Reportes

Mis Lecciones

E Leccién ¢+——
Crea contenido, multimedia y actividades

Q, Biblioteca de Nearpod

|B Recursos de Profesor

o Video <+——

Combina video y preguntas

*_ Actividad ¢——

Interactie rapidamente con una actividad

.+ Presentaciones de Google
Crea lecciones en Google Slides

BIBLIOTECA DE
NEARPOD

El Creay edita

Edita material prearmado, sube,

o crea desde cero.

Crea una Leccién

Crear v | Inicio Rapido @

x Consejos para descartar

N
A Integra alumnos

Lanza una leccién con
estudiantes para ver la magia.

Reciente

Pantalla general (2-Nearpod-pantalla general)

Desde la pestafia “Crear”, se accede a la elaboracion de:

Un “video” que puede ser recortado y enriquecido con preguntas.

Una “actividad” que permite la interactividad.

Una “leccién” que incluye todos los anteriores; contenidos en diferentes formatos, multimedia y

actividades.

También se ofrece, un acceso directo a “Presentaciones de Google”, que puede ser Util para aquellos que pre-
fieren crear las diapositivas de la “leccion” desde esta aplicacion, en lugar de elaborarlas desde cero en Nearpod.

Al crear una “leccién” se ponen en juego todas las opciones disponibles de la herramienta. Al “agregar dia-
positiva” se muestran todas las posibilidades ofrecidas agrupadas en “contenidos” y “actividades”. Como
resultado, diseflaremos una presentacion con diapositivas que muestran “contenido” en formato diverso,
intercaladas de diapositivas interactivas con “actividades"”. Estas diapositivas podran ser arrastradas o movi-
das en cualquier momento hasta obtener la secuencia deseada. También pueden ser previsualizadas cuando

se desee, desde la opcion “vista previa”.

A continuacion, se muestran todos los tipos de diapositivas que pueden ser creados, dentro de las pestafias

“contenidos” y “actividades":

“Contenidos” son las diapositivas en las que se muestran contenidos y/o medios para enriquecer
la leccion: diapositiva, video, web, imagen 3D, simulaciones, paseo virtual 360°, video de BBC, sway,
galeria de imagenes, audio y visualizador PDF.



https://www.youtube.com/watch?v=IcLXYo8dE_k
https://www.youtube.com/watch?v=kNSvcTQYp-M
https://drive.google.com/file/d/1fzCSNVkcdB9XLYW64ARYguB9-7eifhj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fzCSNVkcdB9XLYW64ARYguB9-7eifhj9/view?usp=sharing

Actividades

Agregue contenido y / o medios enriquecidos a su leccién

( \
G > ® 30
v (2] S 3
Diapositiva Diapositiva (clasica) Video Contenido Web Nearpod 3D

PhET L ane = ()

nearpod RIVR

Simulacién paseo virtual Video de la BBC Influencia Galeria

L A

Audio Visualizador de PDF

V' DESLIZA PARA MAS

Diapositivas de contenidos (3-Nearpod-contenidos)

“Diapositiva”; Su uso es muy intuitivo, ya que tiene el aspecto tipico de cualquier aplicacién para la
creacion de presentaciones, tipo Power Point, o presentaciones de Google. Se pueden insertar image-
nes, gifs, videos, etc. No es preciso buscarlas previamente, al incluir un buscador directo de Google
desde donde pueden insertarse directamente. También es muy interesante la opcion de insertar
audio en la diapositiva, que puede ser grabado directamente desde la aplicacion.

“Video": Desde esta opcion, se pueden subir directamente archivos de videos propios, o buscar
videos de Youtube, a los que se pueden “agregar actividades”, como preguntas abiertas o preguntas
de opcion multiple.

@ nearpod @

(Biblioteca de Videos Youtube Mis videos

Subir un video

Estandares

Selecciona un Standard o Estado ¥

Asignaturas

Libreria de videos

Fésiles Nivel(... Los Juegos Paralimpicos Nivel(... Historia de los Juegos Ol... Nivel(...
Nearpod Original 4-7 Nearpod Original 6-12 Nearpod Original 6-1
. Artes del lenguaje inglés

- Matematicas

. Ciencias

. Estudios Sociales

Fossils The

Historyofthe £
Paralympics bl é

Olympics

. Tecnologia e Informatica

. Otro

Los grados

B acindein.. [ sexo

B scoimo

[
B
< cancelar

L
@ 53520 @ 5230
p 30 P 209

@ 520R0
p 212

Regiones de los EE. UU. Nivel(... El taino Nivel(... Fotosintesis
Nearpod Original 3-5 Nearpod Original 6-12 Nearpod Original

Envianos Sugerencias

Diapositiva de video (5-Nearpod-video)



https://drive.google.com/file/d/1HM6gTtxzu-dlKKu-6vaIY7ZQEWttIfy9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JFN3OpGhEaD6rtdKF69oDct0Qe45ARvT/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=6j_avFYVIto
https://www.youtube.com/watch?v=n1WpZG1PkSo

Ademas, los videos se pueden recortar y eliminar las partes que no interesen. Asimismo, Nearpod ofrece algu-
nos videos muy interesantes y variados, pero solo disponibles en inglé”

“Contenido web": Simplemente ingresando una URL, se inserta la web en la presentacién para su
visualizacion directa desde la misma aplicacion.

“Nearpod 3D": Esta es sin duda, una de las opciones que mas llama la atencién al profesorado y al
alumnado, ya que sumerge a los estudiantes en las presentaciones, permitiéndoles rotar, acercary
explorar los objetos que estan estudiando.

La galeria ofrecida es limitada, pero especialmente variada en el drea de ciencias naturales.

30 Nearpod 3D ]

y \J
Categorias Célula animal Sistema auditivo Templo azteca

Seleccién de Nearpod

Lugares y cosas increibles

Historia Antigua

Medio Ambiente Nanotubo de Sistema
carbono cardiovascular

Cuerpo Humano
Microscépico
g IR

Gran tiburén
Cuerpo Completo | blanco Molécula de lipido

Diapositiva con visor 3D (6-Nearpod-3D)

Simulaciones-“PHET Interactive Simulations”: Este tipo de diapositiva es muy Util en las areas de fisi-
cay quimica y matematicas, en primaria y secundaria, porque despliega una variedad de simulaciones.

INTERACTIVE SIMULATIONS

Categorias Recomendados
Recomendados
Matemtica: Escuela primaria
Matemética: Escuela Media

Matemética: Escuela secundaria “

Construir una fraccion Energia en la pista de patinaje:

Numeros mezclados conceptos basicos
Friccién

Ciencias naturales: Escuela
primaria

Ciencias naturales: Escuela
Media

Ciencias naturales: Escuela
secundaria
o m 4 o m A

Explorador de Igualdades: Basico Parejas de Fracciones
Lab Nimeros Mixtos.

o



https://www.youtube.com/watch?v=Wgc4ZoA_U9w
https://www.youtube.com/watch?v=nxma3DYTXIk
https://www.youtube.com/watch?v=jBtL4WJCXz8
https://drive.google.com/file/d/1Lthrs2uFv0i-_A_JNOodqLbbg_h7rC2K/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wNNU2zAGthqmOO1kI0eJKhG-h9SmuYB1/view?usp=sharing

Estas pueden ser usadas por el alumno o alumna para realizar experiencias favoreciendo la comprension y el
aprendizaje de procesos a veces complejos.

“Paseo virtual”; Esta es otra de las opciones que deja al alumnado boquiabierto.

[ _ Paseo Virtual nearpod DAVR j

The view of Machu Picchu from a hike Taj Mahal Sunset No.02 .Sz.mtorini: Greece -
up Huayna Picchu, Wayna Picchu

[T —
&'

. . -3
Mars Panorama - Curiosity rover: Golden Gate Bridge From the Air
Martian solar day 613

N _| : i = S
La galerie des Glaces ou Grande Great Wall of China, Juyongguan Pass 9  Great Pyramid Of Giza0!
Galerie du chateau de Versailles Sphynx

Powered by @cities

Diapositiva con paseo virtual 360° (8-Nearpod-paseo virtual)

Inserta una foto en 360° por la que es posible desplazarse y ampliar.

“Video BBC": ofrece la posibilidad de incluir breves videos de BBC World en inglés sobre tematicas
educativamente muy interesantes.

“Sway": también puede ser afladidas las atractivas presentaciones Sway, de las disponibles en Near-
pod o propias.

“Galeria™ agrega imagenes donde el alumnado puede moverse entre unay otra a su ritmo. Como
anteriormente, las imagenes pueden buscarse e insertarse directamente desde Nearpod durante la
creacion del recurso.

“Audio”: sube un archivo de audio que podra ser escuchado al llegar a la diapositiva correspondiente,
en el ordenador del profesor, o en el del alumnado.

“Visualizador de PDF"; agrega un PDF que puede ser explorado directamente desde la presentacion.

“Actividades” son las diapositivas cuyo objetivo es interactuar con los estudiantes. Pueden ser de los

siguientes tipos: Juego “time to climb”, “pregunta abierta”, “buscando pares”, “cuestionario”, acceso a
“flipgrid”, “dibujo”, “tablero colaborativo”, “encuesta”, “completar espacios” y “memotest”.

Vamos a analizar cada una de las opciones. Todas ellas pueden ser limitadas en tiempo con un temporizador
que permite ser establecido durante la creacion de la actividad:

“Time to climb”: esta es una de las actividades preferidas del alumnado. Se trata de un cuestionario,
con aspecto de juego, en el que cada participante elige un personaje que ascendera por una ladera al
ritmo de sus aciertos.

“Pregunta abierta”: inserta una pregunta, con la opcion de ser acompafiada de imagen, video o
audio, que puede ser respondida en forma de texto o audio.



https://www.youtube.com/watch?v=B6JYxxJCRuY
https://www.youtube.com/watch?v=zFgvhaASGFw
https://www.youtube.com/watch?v=C2Vr6ZHVGY8
https://www.youtube.com/watch?v=wTNo0v0yHGU
https://www.youtube.com/watch?v=NUJBPTkzKho
https://www.youtube.com/watch?v=ygfDGgO46v4
https://www.youtube.com/watch?v=Rb3_qUxkTHc
https://www.youtube.com/watch?v=N-fSEq48pNI
https://drive.google.com/file/d/185GuIzKBdUpXs3OAvZ8GRyjgK9zl0oAU/view?usp=sharing

WY TYY

Contenido

Agregue actividades para interactuar con sus estudiantes

A 2] Ch v (4]

Hora de escalar Pregunta abierta Buscando pares Cuestionario Flipgrid

r

3 9 mabcl
/ ) A = 1

Dibujo Tablero Colaborativo Encuesta Completar los espacios Memotest

Diapositivas de actividades (4-Nearpod-actividades)

“Buscando pares”: empareja imagenes, imagen y texto o solo texto.
“Cuestionario”: agrega un cuestionario de multiple respuesta.
“Flipgrid”: importa un “topico” de Flipgrid y graba directamente una respuesta.

“Dibujo”: incluye una pregunta, acompafiada de material audiovisual, que debe ser respondida con
un dibujo, sobre una imagen insertada o un fondo blanco. Resulta util para sefialar partes, o identifi-
car lugares en un mapa.

“Tablero colaborativo”: crea una “pizarra” virtual, donde el alumnado puede escribir, ver e interac-
cionar con las publicaciones de sus compafieros y compafieras, acompafiadas de imagenes.

{l-’ Collaborate Board]

Introducing Collaborate Using Collaborate Board
Board - an interactive students can see their text
brainstorming tool. and images responses shared
} with the class in real time.
Keep classroom discussion
lively and engaging with
Nearpod!

Choose a style:

Aa

Aa



https://www.youtube.com/watch?v=Guxh2ls3bhY
https://www.youtube.com/watch?v=aaMJAGTVZ1c
https://www.youtube.com/watch?v=mbdedUuUYHM
https://www.youtube.com/watch?v=acFRaoKdzAE
https://www.youtube.com/watch?v=5sxn3Mg-WtM
https://drive.google.com/file/d/10y2nHdr_pZpKFHbyH7quI3j4C2YPbaFd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1b4z12jZkfVTDVP4-_Lskr_AmUWe8Qk-9/view?usp=sharing

Es una estupenda opcion para detectar ideas previas, o reflexionar al final de la clase sobre o aprendido. “En-
cuesta”: ofrece la opcidn de votar o realizar una encuesta seleccionando una o mas opciones.

h. "Completar espacios”: inserta un texto con espacios en blanco para completar.
i. “Memotest”. EvalUa la memoria enlazando elementos.

Finalizar

Es fundamental antes de usar el recurso, “guardar y salir” y poner un “titulo” a la presentacién para que
pueda ser mostrada a los estudiantes en el momento adecuado.

@ nearpod @

Nearpod-INTEF OConﬁguracién Tamario: 285KB

4 Agregar Nueva WBorrar diapositiva (CCopiar (Ctrl + C)

Nearpod 3D

Agregar Diapositiva

1 Célula animal

Dro

any files here!

oy

TD

SUBIR ARCHIVOS

=
0
= ep

Vista previa Guardar y Salir

Pestafia para guardar y salir (10-Nearpod-guardar y salir)
Uso de lecciones

En el momento de uso del recurso, tras iniciar sesion, se selecciona “mis lecciones” donde aparece nuestra
libreria de recursos y colocando el ratén encima aparecen todas las opciones disponibles:

» “Editar” abre la ventana de edicion.
» “Vista previa” muestra una previsualizacién de la presentacion con la vista del alumnado.

» “Participar en vivo” inicia la presentacién y genera un cédigo para la sesién que el alumnado debera
usar para unirse, incluyendo su nombre, sin necesidad de registrarse. Desde la misma ventana de
Nearpod donde aparece el c6digo, se puede compartir el enlace de acceso a través de email, Google
Classroom, Microsoft Teams, etc. En caso de trabajar de forma virtual, incluye la opcién de crear una
videoconferencia en Zoom.

» “Student paced”-"al ritmo del estudiante” también genera un cédigo, pero en este caso sera valido

por el plazo de tiempo que se determine, para que el alumnado se una a la presentacion de forma
asincrénica.



https://www.youtube.com/watch?v=bmeO6eEWgnk
https://www.youtube.com/watch?v=QOp62UP48ag
https://www.youtube.com/watch?v=_FzXrk5b_l8
https://www.youtube.com/watch?v=1umoc9MBxG0
https://classroom.google.com/u/0/h?hl=es
https://classroom.google.com/u/0/h?hl=es
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-teams/log-in
https://zoom.us/
https://drive.google.com/file/d/1RiNCqV3-_BHRL0GPcUpw3A5otomzGkeD/view?usp=sharing
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@ nearpod

CODIGO .. Comienza con Nearpod
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1= Explorar recursos Creay edita

Revisa nuestros materiales
predefinidos y estandarizados.

Prueba Nearpod jugando con
una demo interactiva.

Edita material prearmado, sube,

AN q
A Mis Lecciones o crea desde cero.

il Reportes

Mis Lecciones

Q, Biblioteca de Nearpod

B Recursos de profesor

4-1-» Arrastrar una carpeta

Participar en Vivo

44 Al ritmo del estudiante

EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

[4 editar

@ Vista Previa

Opciones de uso (11-Nearpod-mis lecciones)

Inicio Répido @ @

x Consejos para descartar

3 [
A Integra alumnos

Lanza una leccién con
estudiantes para ver la magia.

Reciente

Como en su uso anterior, se puede compartir el enlace de acceso a través de diferentes plataformas.

“Arrastrar a carpeta” para mantener todas las presentaciones organizadas por niveles o tematicas.

Icono “tres puntitos horizontales” para:

“compartir con profesores”, en formato reutilizable o no, a través de email, redes sociales, enlace,

insertar, etc.

“duplicar” hace una copia.

“reportes” conduce a un archivo PDF con un informe pormenorizado de la actividad de cada

alumno o alumna tras una sesién, etc.

@ nearpod

CODIGO ... Comienza con Nearpod

#_ Juega una demo

Crear v

Unirse a una
leccion

= Explorar recursos Creay edita

Revisa nuestros materiales
predefinidos y estandarizados.

Prueba Nearpod jugando con
una demo interactiva.

Edita material prearmado, sube,
o crea desde cero.

A Mis Lecciones

il Reportes

Mis Lecciones

Q, Biblioteca de Nearpod

I Recursos de profesor

b Arrastrar una carpeta

(< Compartir Con Profesores

(|! Duplicador

(- Agregar una carpeta

| W WD WD D

EXPLORA LA (}Q Exportar PDF
BIBLIOTECA DE
NEARPOD (il Reportes
[ editar —
(“" Eliminar

Mds opciones disponibles (12-Nearpod-tres puntitos)

Inicio Rapido @ @
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https://drive.google.com/file/d/1JAkj-Zs71JSHa6xDgj8OxVF4USdBw4s2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13OmpVGlmONZdxl-xJqNI8M5a342gEv-d/view?usp=sharing

Sesion en vivo

Para usar Nearpod en vivo, se requiere un dispositivo por estudiante y un ordenador o tablet para el docente.
Se puede usar un proyector o pantalla digital, para mostrar la vision del profesorado al alumnado, aunque no
es imprescindible ya que cada estudiante puede ver contenidos y juegos en su dispositivo, y el profesorado
puede compartir con ellos las respuestas del alumnado de forma andnima.

Como se ha indicado anteriormente, para iniciar el uso del recurso en clase, tras iniciar sesién, y acceder a
“mis lecciones” se coloca el ratdn sobre la presentacion que se quiera usar y se selecciona “Participar en
vivo”. La aplicacién muestra a continuacion una ventana donde aparece el cddigo que el alumnado debe usar
para unirse a la sesion.

Unete en join.nearpod.com o en la app
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Enlace

OPCIONES

Lanzar Llamada Zoom

Cédigo de inicio de juego en vivo (13-Nearpod-codigo inicio)

Al vincularse el alumnado, aparece en su dispositivo la diapositiva de apertura y el docente podra visualizar un
contador con el nimero y los nombres de los estudiantes que se han unido a la sesion.

Una vez todos los alumnos y las alumnas se hayan unido, el profesor podra ir pasando las diapositivas, otor-
gandoles el tiempo oportuno al alumnado para que respondan a lo que se les solicita. El docente puede ver
qué actividades han sido realizadas correctamente y cudles requieren mayor explicacion.

Se pueden disefiar recursos que incluyan todos los contenidos de una unidad didactica, aunque sea dema-
siado extensa para una clase, al ser posible reconectar con una sesién ya creada, usando el mismo codigo, vy
continuar por el punto en el que se haya detenido.

Otra opcidn es compartir el recurso con el alumnado para que o exploren a su ritmo. Para ello, se seleccio-
na la opcion “Student-paced” que aparece al colocar el ratén sobre la presentacion. Al igual que ocurre al
iniciar una sesion en vivo, se genera un codigo, que puede ser compartido a través del email o en diferentes
plataformas como Google Classroom. En este caso, se puede seleccionar una fecha limite para la realizacion
de las actividades.



https://classroom.google.com/u/0/h?hl=es
https://drive.google.com/file/d/1qycEv0mdirykYoNmxUGYKfMzKJHsD-tu/view?usp=sharing
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Enlace Classroom Teams

OPCIONES

Respuestas obligatorias y prevenir saltos

Cédigo de inicio de juego al ritmo del estudiante-“student paced”(14-Nearpod-student-paced)

Al finalizar la sesién en vivo, o acabar el plazo para la realizaciéon de un recurso a su ritmo, se puede selec-
cionar “Reportes”, y Nearpod genera un informe con datos sobre las respuestas de cada estudiante, descar-
gable directamente, aunque Nearpod también lo envia a la direccién de correo electrénico registrada.

@ nearpod Crear v | Inicio Rapido @ @

1
leccion View detailed reports of student engagement and activity from your users' Nearpod sessions.
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Reportes generados tras las sesiones (15-Nearpod-reportes)

Tras analizar las posibilidades técnicas ofrecidas por esta herramienta, se concluye que sus opciones de uso
son amplisimas. Nearpod es una herramienta muy atractiva e intuitiva que permite crear contenido de forma
sencilla. Engancha al alumnado desde el minuto uno, le sorprende, divierte y motiva enormemente y le obliga
a participar de forma activa en la clase. El docente, por otro lado, consigue, alumnado predispuesto positi-
vamente al aprendizaje, a la vez que obtiene, en directo, informacion valiosisima que le permite moldear el
avance a las necesidades de cada individuo.



https://drive.google.com/file/d/15M6Me4_ZN547yXKMZs1Q1fyP1Sg_vrnq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KHC2OiEOTXeMatvy1YxAeBApC1uSuRMT/view?usp=sharing
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Todas las opciones mostradas ofrecen una idea de la versatilidad de la herramienta para su utilizacion en
distintos modelos pedagdgicos o didacticos.

Las utilidades de Nearpod, resultan muy atractivas y divertidas para el alumnado. Incluyen multiples
formatos de presentacion y expresion de lo aprendido, de modo que la herramienta podria ser ade-
cuada para elaborar recursos desde la perspectiva DUA Disefio Universal del Aprendizaje.

Incluye todo lo necesario para el disefio didactico de una sesién de instruccién directa, dotando al
alumnado de un espacio donde explorar y reflexionar sobre los conocimientos previos con los que
conectar los nuevos contenidos. Ademas, proporciona una retroalimentacion constante del progreso
del alumnado que facilita que el docente realice un apoyo instructivo adecuado. Como ejemplo, la
sesion se podria estructurar del siguiente modo:

Reflexionando sobre los conocimientos previos del alumnado a través de un panel colaborativo o una
pregunta abierta.

Motivando al alumnado e incrementando su interés con un paseo virtual en el que explorar.

Presentando materiales en pequefios pasos, incluyendo muchos ejemplos y con diferentes formatos
a través de videos, audios, imagenes, etc.

Consiguiendo la participacién activa a través de actividades diversas (preguntas test, abiertas, empa-
rejar, dibujar) intercaladas cada pocas diapositivas de contenido, comprobando asi la comprensién
del alumnado.

Ofreciendo el material al alumnado, a través de un enlace, para su consulta independiente.

Fomentando la metacognicion reflexionando al final de la sesién sobre lo aprendido de forma explici-
ta, a través de una pregunta abierta, panel colaborativo, elaboracién de un mapa conceptual, graba-
cién de audio, o incluso enlazando con una pregunta en flipgrid.

En la metodologia ABP, su uso sencillo e intuitivo hacen de Nearpod una herramienta idénea para su
utilizacion por parte del alumnado. En ella pueden elaborar sus propias presentaciones o recursos
como parte del proyecto. El aprendizaje del uso de la herramienta a través de sencillos tutoriales,
fomenta el desarrollo de la competencia aprender a aprender. Asimismo, su elaboracién implica una
reflexion del estudiante sobre lo aprendido durante el proyecto y de los aspectos mas importantes
que espera que su audiencia entienda.

Su uso en el modelo Flipped classroom es posible gracias a su modo “Student-Paced” (asincrénico). Se

puede compartir el enlace del recurso con el alumnado antes de la clase para su revision. Ello posi-
bilita que el estudiante revise los contenidos y actividades antes de la clase. El docente por su parte
puede revisar las respuestas antes de la sesion y asi responder a las dudas y corregir juntos las res-
puestas ofrecidas.

El funcionamiento interactivo de Nearpod, su conexion a través de un enlace y la opcion de crear des-
de la aplicacién una videoconferencia en Zoom, lo hacen adecuado para la formacién a distancia o en
semi presencialidad.

Los ejemplos que se acaban de sefialar, son sélo algunas ideas de uso bajo la perspectiva de varias metodo-
logfas y modelos, pero el listado podria ser, sin duda, mucho mas amplio.



https://coralelizondo.wordpress.com/2018/01/08/diseno-universal-para-el-aprendizaje-una-respuesta-inclusiva/
https://zoom.us/
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Nearpod para mi fue todo un descubrimiento, que me hizo mi compafiera Lorena Garcia y desde entonces
lo utilizo de forma habitual. Me posibilita llegar a todo mi alumnado; todos tienen que atender y responder,
incluso el alumnado mas timido que no levanta la mano, el que esta totalmente desmotivado, o el que tiene
dificultades y nunca pregunta. Puedo seguir el avance de cada uno de ellos, resolver las dudas sobre la mar-
cha sin dejar a ninguno atras, permitiendo un avance simultaneo del grupo.

Al alumnado también le resulta sencillo crear recursos en Nearpod como parte de sus proyectos. Muestra de
ello es que, tras un primer uso, ellos mismos solicitan elaborar sus presentaciones en esta aplicacion.

Resulta muy gratificante que el alumnado aplauda de alegria cuando vas a usar la herramienta, ver sus caras
de sorpresa con un paseo virtual o una imagen 3D, como se divierten en los juegos, y lo que aprenden y re-
flexionan sobre su aprendizaje, con la tranquilidad de ver sus respuestas anénimas evaluadas sin poner en
evidencia sus errores. En definitiva, una herramienta, cuya implementacion, sin lugar a dudas, recomiendo a
cualquier docente.

0.0
Tﬁ Recomendacion final

El tipo de interacciones de Nearpod lo hacen adecuado para casi cualquier nivel educativo, con el disefio
adecuado a la edad. Es preciso tener en cuenta que, para su uso es necesario un dispositivo con conexion a
internet (maovil, tablet, ordenador) por alumno, pareja o equipo.

La primera vez que se usa con el alumnado es fundamental recordarles que deben leer las instrucciones ade-
cuadamente antes de hacer una actividad, como dibujar con la herramienta, y algunas indicaciones generales
muy sencillas que los estudiantes captan rapidamente.

Probablemente la limitacion mas importante de Nearpod es el espacio en la cuenta gratuita (100 MB) pero las
creaciones pueden ser compartidas entre el profesorado, de modo que con una buena colaboracién entre los
docentes de un departamento se pueden conseguir un rico banco de recursos de la materia.

Informacion y materiales complementarios /A —— sy

Canal youtube Nearpod
Recopilaciones videotutoriales

Enlace a manual de usuario. Puede ser de la misma web de la herramienta, tuyo propio o de cual-
quier otro docente que lo haya publicado en Internet, en cualquier formato.

Enlace para acceder a la herramienta
Acceso a webinarios (en inglés)

Recurso sobre la simbiosis

Derechos de uso

Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspondientes
propietarios.

Las imagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de pantalla
de la herramienta.

El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.



https://www.youtube.com/user/Nearpod
https://www.smore.com/qaet6
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/resources
https://app.nearpod.com/presentation?pin=723D087658386360CC1D613F0B82BDEA-1

