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Introduccion

Actualmente, en el mundo se estan produciendo importantes avances en el campo de la educacion, como la integracion
de las nuevas tecnologias, una mayor importancia de la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje y el desarrollo
de las habilidades y las destrezas. En Chile, estos avances han provocado reformas en el curriculum educativo. El 12
de septiembre del aflo 2009 se promulgé la Ley General de Educacién (LGE) n° 20 370, derogando la Ley Organica
Constitucional de Educacién (LOCE) ne 18 962 que permanecia vigente desde 1990. Esta ley representa el marco para una
nueva institucionalidad de la educacién en Chile y establece principios y obligaciones, y promueve cambios en la manera
en que los estudiantes de nuestro pais serdn educados, basandose en los principios de los derechos garantizados en la
Constitucion, tratados internacionales, el derecho a la educacién y la libertad de ensefianza, y a los siguientes principios:
universalidad y educacién permanente, calidad de la educacién, equidad, autonomia, diversidad, responsabilidad,
participacion, flexibilidad, transparencia, integracion, sustentabilidad e interculturalidad.

La Ley General de Educacidn, en su articulo n° 19, contempla a la Educacién General Basica como el nivel educacional que
se orienta hacia la formacion integral de los alumnos, en sus dimensiones fisica, afectiva, cognitiva, social, cultural, moral
y espiritual, desarrollando sus capacidades de acuerdo a los conocimientos, habilidades y actitudes, que se agrupan en
Objetivos de Aprendizaje, los cuales se explicitan, para la asignatura de Matematica, en las Bases Curriculares, aprobadas
mediante el Decreto Supremo de Educacion N° 439.

La nueva Ley General de Educacién realiza un cambio en la estructura del ciclo escolar, que redefine la duracién de la
Educacién Basica y la Educacién Media, reduciendo la primera de ocho a seis afios y aumentando la segunda, de cuatro a
seis afos. Crea un Sistema Nacional de Aseguramiento de la Calidad de la Educacién, el cual tendra la misién de mantener
los estandares de calidad a través de cuatro instituciones:

Ministerio de Educacién, Consejo Nacional de Educacién, Agencia de Calidad de la Educacién y Superintendencia de
Educacién.

Las Bases Curriculares de Matematica, Educacion Bésica, 2012 explicitan los siguientes focos para la ensefianza de la
asignatura: avanzar progresivamente de lo concreto a lo pictdrico para finalmente llegar a un pensamiento simbélico;
explorar y trabajar primeramente en dmbitos numéricos pequefos, estimular la resoluciéon de problemas, utilizar las
herramientas tecnoldgicas de informatica y comunicacién (TIC's) y desarrollar destrezas de calculo. También, definen
Objetivos de Aprendizaje para la ensefianza de la Matemdtica de 1° a 6° Basico, los cuales se distribuyen en cinco ejes
tematicos: NUmeros y operaciones, Patrones y algebra, Medicién, Geometria y Datos y probabilidades.

La propuesta didactica Matemdtica 1° Basico que consta de Texto del estudiante,Guia didactica del docente y Cuaderno
de ejercicios, abordan el conjunto de Objetivos de Aprendizaje (OA) para este nivel escolar, orientados al desarrollo de las

habilidades y que consideran los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT), definidos en las Bases Curriculares 2012
para la asignatura de Matemadtica y facilitan la implementacidn, por parte de los docentes de este nuevo curriculum
educativo.

Nuestro Texto para 1° Bésico trabaja la nueva forma de aprender propuesta por el Ministerio de Educacién, el método
COPISI, exponiendo a los estudiantes, en una primera instancia, a variadas e innumerables actividades con material
concreto para luego, hacerlos transitar a actividades que promueven la representacién pictérica.

Asi, al evidenciar la adquisicion de los contenidos y habilidades, puedan de realizar actividades que permitan las
representaciones simbdlicas.

A través de una diversidad de contextos, los estudiantes logrardn comprender que la Matematica puede utilizarse en
muchas y variadas situaciones. También, el Texto recurre frecuentemente a experiencias personales de los estudiantes, lo
que contribuye a que expontdneamente sientan la necesidad de participar, se interesen en lo que aprenden, signifiquen
y relacionen su aprendizaje matematico en y con su entorno social y cultural, instalando en ellos la curiosidad y deseos
por aprender mas.

El conocimiento es presentado de modo gradual sobre la base de los conceptos anteriores, por lo tanto, sigue este
modelo de construccion, aludiendo siempre a los conocimientos previos y a los prerrequisitos para cimentar las bases
para el nuevo aprendizaje y para el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Con esta metodologia se espera que los estudiantes elaboren una representacién personal del objeto de aprendizaje
para que puedan dar sentido a lo que aprenden y construir su propio significado de la Matematica, ya que solo de este



modo, podran utilizar el conocimiento con efectividad para resolver problemas y para atribuir significado a los nuevos
conceptos. Que integren las diferentes dimensiones de la matematica y desarrollen el pensamiento l6gico-matemadtico, la
capacidad de formular conjeturas, la resolucién de problemas, la exploracién de caminos alternativos y el modelamiento
de situaciones o fenomenos, asi como el desarrollo del pensamiento creativo, analdgico y critico, la busqueda de
regularidades y patrones, y la discusién de la validez de las conclusiones.

La Guia didactica del docente es un recurso de la propuesta Matematica 1° Basico que complementa el Texto del
estudiante. Este recurso es una herramienta que orienta al docente en la implementacién del Texto como recurso
didactico en su practica pedagdgica y lo enriquece en la entrega de informacién para apoyar el desarrollo y la evaluacién
de los conceptos, habilidades y actitudes, con el objeto de sustentar y ampliar los conocimientos del docente. La Guia
didactica se constituye como una fuente de consulta para el docente, permitiéndole llevar a cabo cada contenido tratado
en el Texto del estudiante, con claridad conceptual y metodolégica.

La Guia contiene una propuesta de planificacion para cada unidad que cubre los Objetivos de Aprendizaje del nivel
correspondiente, en plena coherencia con los conocimientos y habilidades que se desprenden de los mismos OA, con sus
indicadores de evaluacion, tiempos estimados para su desarrollo y recursos didacticos.

Ademas, contiene en su interior la totalidad del Texto del estudiante minimizado, junto con los Objetivos de Aprendizaje
que se trabajan y las habilidades que se desarrollan en las actividades propuestas; sugerencias metodoldgicas que
permitan al docente abordar las actividades del Texto y del Cuaderno de ejercicios cuando se requiere la diversidad
de estudiantes (tanto en el desarrollo conceptual y procedimental como de habilidades), disefiar estrategias para
responder a necesidades, intereses o habilidades especiales de los estudiantes, abordar la diversidad en ritmos y estilos
de aprendizaje, y establecer preguntas y problematizaciones para estimular la reflexion.

Conjuntamente proporciona informacién complementaria para el tratamiento de los Objetivos de Aprendizaje y
orientaciones que permitan aclarar conceptos, para que el docente tenga un adecuado manejo de los contenidos
especificos. Con este mismo objetivo de ampliar el conocimiento del docente en relacidn con los diferentes contenidos
curriculares, esta propuesta didéctica incluye una bibliografia que puede aportar tanto para ampliar el conocimiento del
docente como para clarificar sus dudas y la de los estudiantes, ademas de referencias a recursos disponibles en Internet.

La Guia didactica también proporciona orientaciones para la identificacion de conocimientos previos y para las
actividades del Texto del estudiante, actividades complementarias y el planteamiento de errores frecuentes por parte de
los estudiantes respecto de cada OA y posibles remediales para subsanar tales dificultades.

Respecto de la evaluacion, la Guia didactica del docente tiene como propésito potenciar las evaluaciones del Texto del
estudiante, incorporando los criterios e indicadores de evaluacién para cada instancia de evaluacion presentada en el
Texto. Asimismo, incluye una evaluacién final de caracter sumativo, que complementa las evaluaciones presentes en el
Texto del estudiante y puede fotocopiar y utilizar con su curso, ya que le permitird evaluar los contenidos centrales de
cada unidad, comprobar el logro de diversas habilidades, aplicar criterios de evaluacién con sus respectivos indicadores
y determinar niveles de logro.

El Cuaderno de ejercicios que estd dirigido al estudiante y complementa el Texto del estudiante esta subdividido en
cuatro Cuadernillos fungibles y de facil transporte. Cada uno de estos Cuardenillos ha sido confeccionado en relacién con
las unidades del Texto del estudiante y el Cuaderno de ejercicio 4 contiene los controles formativos correspondientes a
cada unidad del texto.

Es importante mencionar que nuestra propuesta didactica considera los siguientes objetivos generales:

« Consolidar, sistematizar y ampliar las nociones y practicas matematicas que los alumnos y alumnas poseen, como
resultado de su interaccién con el medio y lo realizado en cursos anteriores.

- Enriquecer la comprensién de la realidad de los estudiantes, a través del aprendizaje de conceptos y procedimientos
matematicos, que les permitan intervenir activamente en ella.

« Desarrollar en los estudiantes habilidades propias del razonamiento matematico y de la resolucién de problemas, a
través de situaciones, problemas y desafios que favorezcan la integracion de diferentes dimensiones de la matematica.

- Promover en los estudiantes una actitud positiva frente a la matematica, desarrollando el placer de hacer matematica, el
aprecio por la belleza y poder de la matematica, la confianza en el uso de la matematica y la perseverancia en la resolucién
de problemas.



Secciones de la Guia didactica del docente
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Fundamentos de la propuesta didactica

¢Cual es el objetivo de esta Guia didactica del docente?

Lo que este texto persigue es que el docente lo utilice como una guia para programar el afio de sus clases
de matematica para el 1° basico, y también para estructurar cada una de ellas. Es por este motivo que
se propone la programacion para cada unidad del texto del estudiante, se entregan herramientas para
realizar las actividades complementarias que se proponen y se sugieren indicadores de desempefio que
los estudiantes deben lograr y maneras de evaluarlos.

¢Qué tiene de particular esta Guia didactica del docente?

Mediante este texto se explicita didacticamente la experiencia que, por mas de 4 afios, hemos tenido
en escuelas de sectores populares, en la implementacion del programa de matematicas propuesto por
Singapur.

Esta experiencia ha permitido ir instalando y adaptando una metodologia de ensefianza y aprendizaje
para el subsector de matematica y un "saber hacer” por parte de los y las docentes. Lo que ha significado
ir probando y ajustando esta metodologia sobre la base de las necesidades y caracteristicas de los estu-
diantes y docentes de nuestro entorno, asi como distinguir temas claves, logros y dificultades que se han
ido encontrando en el proceso.

Criterios que se consideraron en la adaptacion del

Programa Singapur

En la adaptacién de la metodologia de Singapur han sido claves los siguientes elementos:

1. Definiry ordenar la secuencia de aprendizajes para lograr desarrollar una habilidad, estrategia o
conocimiento.

Su concrecion se indica mediante las “Metas para cada clase ”, las que indican la secuencia de aprendizaje
que se deben recorrer para llegar a un Objetivo de Aprendizaje.

Estas metas corresponden a aquellos logros en comprension y/o desarrollo de habilidades, estrategias y
conocimientos que se requiere que estudiantes vayan consiguiendo para el desarrollo del pensamiento
simbodlico.

Y Basado en: Martha Stone Wiske en el libro “Ensefianza para la Comprensién ” (1999). y

2. Definir el transito de lo concreto a lo pictérico y a lo simbélico, con el proposito de desarrollar y
luego aplicar conocimientos, estrategias y habilidades por parte de los nifios y nifias.

Su concrecion se da mediante actividades de este tipo para todas las clases presentadas. Esta definiciones !
han sido fruto de lo recogido de la experiencia en sala (logros y dificultades) en los procesos de aprendi- :
zaje de los estudiantes y de ensefianza de los docentes. I
1
1
]

Asimismo, este “transito ” es propuesto en los Fundamentos de las Bases Curriculares del MINEDUC y por
diversos tedricos como Jerome Bruner (1977), en quien nos hemos basado.



3. Manejo de dos temas fundamentales: el manejo del error y el desarrollo de la metacognicién (Malin;

2002).

+ Se ha constatado que la mayoria de los estudiantes gustan de la matematica en los cursos iniciales, pero

alla.

gue este gusto se va perdiendo a medida que avanzan en su escolaridad, hemos apreciado que en muchos
casos esto se debe a que cada vez les resulta mas incomprensible, por eso la importancia para mejorar la
comprensién es fundamental un buen manejo de error.

El error es una oportunidad para aprender, siempre y cuando el nifio o nifia identifique en qué se equivoco
(sin entregarle la respuesta correcta) y recorra el camino para resolverlo (proceso de pensamiento que le
lleve a encontrarla).

Para este tema de manejo del error se sugiere que frente a errores que presenten los estudiantes en el
desarrollo de las actividades, se invite a otros estudiantes a argumentar y explicar sus respuestas, hasta
llegar a resolver la dificultad que se ha presentado. De este modo podran desarrollar los procesos de pen-
samiento e instalar la idea de que existen diferentes respuestas posibles.

Es también importante en el manejo del error la correccién constante de los ejercicios del Cuaderno de
ejercicios, retroalimentando al nifio o nifa (sobre todo los que presentan mas dificultades) y sefialarles si
han logrado la meta (existe un icono para esto).

La concrecion para la metacognicion se realiza mediante la seccién “Comparto lo que aprendi”, seccion en
la que se presentan una serie de preguntas que buscan que el nifo o nifa nombre y tome conciencia de lo
aprendido y se ejercite en su capacidad de relacionar y/o generalizar.

Finalmente, se presenta al final del Cuaderno de ejercicios una actividad desafiante (la que se debe realizar
de manera individual) destinada fundamentalmente a aquellos nifios y nifias que pueden dar un paso mas

En el aula hemos visto los beneficios de acompafar el aprendizaje de los estudiantes cuando se encuen-
tran en“la zona de desarrollo proximo ” (Vigotsky, 1962). La seccion “Ejercitamos ” se basa en aprendizaje
colaborativo (Kagan, 1994), busca que el o la docente y los pares sean mediadores activos en la resolucién
de los ejercicios y se use material concreto o pictérico si es necesario.

Habilidades trabajadas

A partir de las Bases Curriculares se construyo el siguiente cuadro de habilidades:

Resolucion de Problemas

Emplear diversas estrategias
para resolver problemas

a través de ensayo y error
aplicando conocimientos
adquiridos

Argumentar y Comunicar

Describir situaciones de
la realidad con lenguaje
matematico

Modelar

Traducir acciones, situaciones
y representaciones pictéricas
a expresiones matematicas

Representar

Representar una situacion
real de manera concreta, con
dibujos y, finalmente, con una
expresion matemética

Comprobar enunciados,
usando material concreto y
pictorico

Comunicar el resultado

de descubrimientos de
relaciones, patrones y reglas,
entre otros, empleando
expresiones matematicas

Generalizar conceptos
matematicos con simbolos
matematicos

Elegiry utilizar
representaciones concretas,
pictoricas y simbdlicas para
representar enunciados

Expresar un problema con sus
propias palabras

Explicar las soluciones
propias y los procedimientos
utilizados

Crear un relato basado en
una expresion matematica
simple

A lo largo de los textos de los estudiantes se busca desarrollar las habilidades sefialadas, para esto en
el libro del docente, en las actividades, hay una serie de indicaciones que apuntan a este objetivo; por
ejemplo, se pone un fuerte acento en la verbalizacién y en la argumentacion que el nifio debe entregar.
También hay una lista de material concreto y pictérico para poder seguir el modelo COPIS, el que se
encuentra en la pagina web www.feyalegria.cl, la que ademas contiene otros recursos de apoyo para el

o la docente.



Estructura del Texto para el estudiante
y Cuadernos de ejercicios

A. Secciones del Texto para el estudiante

El texto para el estudiante se organiza en unidades, cada una de ellas se divide en temas y cada tema en
clases. Esta division se aprecia con claridad en la seccién "Programa de la Unidad ” de la Guia didactica
del docente.

Cada unidad se contextualiza visual y tematicamente. Es por esto que se presentan una serie de situacio-
nes familiares a los estudiantes: la casa, la plaza, el colegio, la feria, etc.
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Desarrollo de las Unidades

Seccion:

;Qué sucede?
Situacion
problematica
para iniciar la
clase.

! Seccion:

! Ejercitemos
i Corresponde
+ al desarrollo
1 de la clase.

Contenido
de la clase.

~ Reniaiiei ~
' Meta de
v la clase.

’
'
]
1
'
v

Semma

v

Meta de la clase:

Contar y escribir nimeros hasta 10

1

.

.

' L o i < ha

] - i

1 '.\.I .

.

' e |

5 iy _

i s -

‘ i1 10 s

. i z;__-i% A
L PP | Py _|

1. Cuenta y escribe el nimero.

Ejemplo)

[
R

I
1

'
'
'
.
‘o

v

Contar y escribir el nimero

Seccién: Desafio
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Pepe esta jugando a las bolitas. ;Con cuantas bolitas esta jugando?
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Contintio ejercitando
&Qué puedes contar en tu sala? Cuéntalo. Abre tu cuaderno de
ejercicios 1 en la pagina

1 que aprendi.
1Con la

i formulacién de
restas preguntas
ise inicia el
Cierre de la

Al final de cada unidad hay una evaluacién formativa que sirve para preparar a los estudiantes para la
evaluacién sumativa que se encuentra en la Guia didactica del docente en el material fotocopiable.

Evaluacién

1. Suma utilizando el diagrama de nimeros.

1. Observa y resuelve

2. Suma contando hacia adelante desde el nimero mayor.

El Sefior X es el nimero:

a)

[t[2a]-]s]e]r]e]x]r]

Cuando llegué a a fera jugué 5 tros en el
juego de la rana. Después mi paps me compro
tiros mas y 0s jugueé
iCudntos tros jugué en total?

b)

[]z[s]u]s e[+ o]]w]

g

Jugué __ tiros en total.

3. Completa.

Para subirse a la cama eldstica,

g

aSusile faltaban 3 monedas
[

yaTitole falta
iCudntas monedas les faltaban en total?




B. Estructura de los Cuadernos de ejercicios

Cuadernos de ejercicios

CUADERNO DE EJERCICIOS 1

* Ejercicios Unidad 1
* Ejercicios Unidad 2
* Ejercicios Unidad 3

» Repaso Unidades 1,2y 3

CUADERNO DE EJERCICIOS 2

* Ejercicios Unidad 4
* Ejercicios Unidad 5
* Ejercicios Unidad 6

» Repaso Unidades 4,5y 6

CUADERNO DE EJERCICIOS 3

* Ejercicios Unidad 7
* Ejercicios Unidad 8
* Ejercicios Unidad 9
* Repaso Unidades 7, 8y 9

 Recortables para construir formas geométricas

CUADERNO DE EJERCICIOS 4

» Unidad 1-3 Controles
« Unidad 2-3 Controles
» Unidad 3-2 Controles
« Unidad 4-2 Controles
» Unidad 5-3 Controles
« Unidad 6-2 Controles
» Unidad 7-1 Control

« Unidad 8-1 Control

» Unidad 9-2 Controles




C. Secciones de los Cuadernos de ejercicios

______________

NuUmero de !
la Unidad.

______________

[Sesenta y seis]

_______________

|
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' Ejemplo

0

‘\Ia CIase. ’,: 1. Completa las restas. s @‘:a ' reSUeItO que i
Lo l'i:i‘i » ejemplifica lo

,' """"" Y ' @ ¥ } que debe hacer
Ejercicios que % % 2] % : el estudiante.
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' de Cierrede la ! S -

! clase. ,
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_________________ Q) d) (8] e)
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poTTTTITIEEEEETEES \ i Completa.

! Desafio final: £

' Actividad —> £

' personal final ! 8

i con mayor

i nivel de :

. dificultad. ;

_________________




Estructura de las clases

El Texto del estudiante esta diseflado a partir de paginas enfrentadas que corresponden a una clase de 90
minutos cada par. Los Cuadernos de ejercicios consideran una pagina por cada clase.

La estructura de cada clase tiene diferentes momentos metodolégicos, los cuales se explican a continua-
cion.

e

Duracién: 20 minutos.
Texto del estudiante: se realiza la actividad ”;Qué sucede? ”.

Objetivo: activar conocimientos previos y realizar actividades con material concreto y pictérico que
acerquen a los estudiantes a los conceptos y estrategias que se veran en el desarrollo de la clase.

Con la seccidon de Inicio de la clase, se busca que a partir de los aprendizajes previos y de las situa-
ciones que se presentan, se inicie el camino de aprendizaje desde las experiencias del estudiante y
transitar paulatinamente con ellos hacia niveles crecientes de abstraccion encaminandose al dominio
del pensamiento simbdlico. De esta manera podra comprender y aplicar los conceptos y estrategias
que se desarrollan en la clase (Bruner, 1977).

Desarrollo  (QRINID

Duracion: 45 minutos.
Texto del estudiante: se realizan las actividades “Ejercitamos " y "Desafio ”.
Objetivo: adquirir los conocimientos, estrategias o habilidades propuestas para la clase.

En este momento de la clase se espera que el aprendizaje se desarrolle de manera colaborativa (Kagan,
1994). Los estudiantes pueden ejercitarse en grupo o guiados por el docente, con apoyo de material
concreto o pictorico, si se requiere.

Para el desarrollo de la clase se han considerado los siguientes momentos:

a) Modelaje por parte del docente de cada ejemplo que aparece en "Ejercitamos “. Antes de mo-
delar solicite a los estudiantes que observen el ejemplo y que verbalicen lo que deben hacer
a partir de lo observado, luego usted complementa lo que sea necesario, dando instrucciones
verbales.

b) Realizacién de los ejercicios en forma colaborativa o personal. El docente conoce a su curso y
sabe cudles estudiantes requieren de mayor apoyo.

c) Revision en conjunto de los ejercicios realizados, para lo que se puede solicitar respuestas a los
diferentes estudiantes. Estas deben ser justificadas oralmente y representadas en la pizarra si
fuese necesario. En este momento surjen los errores més recurrentes que cometen los estudian-
tes, por lo tanto el docente debera guiar el proceso por medio de preguntas para que los estu-
diantes hagan conciente su error y encuentren la respuesta correcta o la solucion. Para aquellos
estudiantes que presenten mayores dificultades se sugiere retroalimentar en forma personal.



Cierre

Duracion: 25 minutos.
Texto del estudiante: Actividad "Comparto lo que aprendi”.
Cuaderno de ejercicios: Pagina correspondiente a la clase.

Objetivo: Hasta ahora los estudiantes han recibido apoyo, ya sea por modelaje o ayuda de los pares
en el trabajo en grupo o en parejas, en esta seccion los estudiantes trabajan individualmente. El obje-
tivo de esta seccién es que los estudiantes muestren su desempefio auténomo (Perkins, 1999) y el o la
docente pueda evaluar el aprendizaje logrado por cada uno o una.

Lo primero que se sugiere es realizar las preguntas de la seccién "Comparto lo que aprendi”. Estas pre-
guntas se deben orientar al desarrollo del pensamiento metacognitivo del estudiante y a generalizar
el aprendizaje a otros ambitos, sobre todo de la vida real.

Luego, los estudiantes realizan los ejercicios sugeridos en el cuaderno de ejercicios y mediante éstos
muestran su desempefio individual. Es necesario que el docente corrija mientras los estudiantes desa-
rrollan los ejercicios, para asi evaluar sus logros.

Se espera que los estudiantes alcancen el 80% de logro en las actividades presentadas en el Cuaderno
de ejercicios.

Para la evaluacién del logro no se considera la Ultima actividad, porque este es un gjercicio de mayor
dificultad y es probable que solo lo realicen un grupo de alumnos.

Dentro de las planificaciones de todas las clases, en el cuadro "Evaluacién del la clase ”, se encuentra el
numero de ejercicios que corresponden a este 80%.



Numeros hasta 10

Programacion de la Unidad

TEMA 1 CONTAR Y ESCRIBIR NUMEROS HASTA 10

o Leer nimeros del 0 al 20 y representarlos de manera concreta, pictérica y simbdlica.
Objetivos de . . . ., P .
Aprendizaje Describir la posicién de objetos y personas con relacion a si mismos y a otros objetos

y personas, usando un lenguaje comun (como derecha e izquierda).

Clase 1: Contar numeros hasta el 10 y reconocer la cantidad de elementos que repre-
i senta cada uno.*

Clase 2: Escribir nUmeros hasta el 10.*

M las i - , C .
etas de las Clase 3: Contar y escribir el nimero de elementos de un grupo, distribuidos con dife-

clases rentes grados de dificultad.
Clase 4: Contar y escribir el nUmero de diferentes elementos distribuidos en una imagen.
i Clase 5: Contar y completar cantidades.
TEMA 2 COMPARAR NUMEROS HASTA EL 10

Objetivos de i Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando
Aprendizaje i material concreto y/o software educativo.

Clase 6: Comparar grupos de elementos y reconocer los que tienen la misma cantidad.

Clase 7: Comparar grupos de elementos utilizando las palabras méas que y menos que.
Metas de las

clases Clase 8: Comparar grupos de elementos y nimeros, utilizando las palabras mas que,

menos que e igual que.

Clase 9: Comparar numeros utilizando las palabras mayor que, menor que, e igual que.

TEMA 3 : ORDENARY COMPLETAR SECUENCIAS DE NUMEROS HASTA 10

i Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y viceversa, utilizando
Objetivos de i material concreto.

Aprendizaje | Contar nimeros naturales del 0 al 100, delenl,de2en2 de5en5ydel0en 10,
hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Clase 10: Identificar cantidades y nUmeros hasta 10 en la cinta numerada.

Clase 11: Identificar el nUmero que va antes, después y entre un nimero determinado.

i Clase 12: Recordar, construir y completar secuencias numeéricas ascendentes.
i Clase 13: Recordar, construir y completar secuencias numéricas descendentes.

i Clase 14: Completar secuencias numéricas ascendentes y descendentes.*

* Estas clases no estan planificadas.



Unidad 1: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar los estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Ellas estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Contar y escribir nimeros hasta 10

« Contar con material manipulable. Fijese si él o la estudiante lo ordena para contarlo cuando su
presentacion es desordenada. Si no lo hace sugiéralo.

 Contar objetos representados en fila.

 Contar objetos representados en forma de cruz. Verifique que no cuente dos veces el objeto que
esta en el cruce.

« Seleccionar objetos de una representacién para contarlos. Observe como el alumno/a realiza la
tarea, es posible que se presenten dificultades por la falta de método para realizar la tarea. Si es
asi, sugiera alguno como: recorrer en orden la imagen, tachar o poner por ejemplo, un poroto
sobre cada objeto a ser contado (identificar la coleccion); luego sacarlos y contar los porotos.

Tema 2: Ordenar niumeros hasta el 10

« Comparar dos colecciones de objetos manipulables de tamafo similar. Fijese si el o la estudiante
ordena las colecciones para comparar; si no lo hace sugiéralo. Pregunte cual colecciéon es mayor y
cual menor. También presente colecciones con las mismas cantidades de elementos.

« Comparar dos colecciones de objetos manipulables de tamafio muy diferente. Para identificar si el
nifio o nifa comprende que se estd comparando la cantidad y no el tamafo u otra caracteristica,
observe lo mismo que en el caso anterior, y haga las mismas preguntas.

« Comparar objetos representados. Observe si el nifio o nifa tiene un método para realizar la com-
paracion, ejemplo: contar y anotar la cantidad de cada objeto o hacer correspondencia uno a uno.
Si no tiene método, enséfieselo. Haga las mismas preguntas que en los casos anteriores.

Tema 3: Ordenar y completar secuencias de nimeros hasta 10

* Presentar una coleccion de objetos (menor o igual a 10). Solicite al nifio o nifia que la cuente y que
muestre el nimero correspondiente en la cinta numerada.

« Decir un numero. Solicite al nifio o nifia que indique el nUmero en la cinta numerada, pregunte por
el nUmero anterior y el posterior a éste.

+ Dar un par de nimeros, por ejemplo 5y 7. Pida a el o la estudiante que los sefiale en la cinta nu-
merada y le indique el nimero que se encuentra entre ambos.

» Entregue tarjetas con nimeros del 1 al 10 y solicite que las ordene de menor a mayor (ascenden-
temente) y luego de mayor a menor (descendentemente).




Unidad

Numeros hasta 10

Apoyo al docente

7 N\

Las paginas 8,9, 10y 11 del Texto del estudiante, y las paginas 2 y 3 del Cuaderno 1 de ejercicios
estan destinadas a activacion de conocimientos de NT2 en relacién a la lectura y escritura de
numeros hasta 10. Es por este motivo que no tienen planificaciones especificas en la Guia del docente.

Contar es mucho mas que la capacidad de memorizar una secuencia de palabras. Para el conteo los y
las estudiantes deben lograr la correspondencia uno a uno. Al asignar un nimero a un objeto, ellos y
ellas demuestran que han logrado esta capacidad mientras tocan fisica 0 mentalmente cada objeto
una vez y sélo una vez, lo que se complejiza cuando los elementos no estan ordenados en una fila.
También deben lograr la invariancia del nimero, es decir, que el nimero de objetos no cambia si se
desplazan los mismos, por ejemplo si son separados en grupos o escondidos.

Los estudiantes tienen mayores dificultades para contar, dependiendo de la forma en que se pre-
sentan o distribuyen en el espacio los objetos a ser contados. Si ellos estadn en forma de circulo, cruz
o desordenados es mas dificil contarlos, por lo que se sugiere presentarles el material concreto para
contar en diferentes distribuciones.

e -
» Tarjetas con objetos del 1 al 10, tarjetas con nu- Contar y escribir numeros hasta 10_Jiesist s e

R elementos de un grupo.
merales hasta 10, tarjetas de colores (todo en
www.feyalegria.cl).

Hay 8 manzanas,

Activacion de conocimientos previos

» Muestre tarjetas con numerales y pida al curso
que cuente hasta el numeral mostrado.

& Ejercitamos

Cuenta y completa.

Actividad de inicio

Ejemplo

a)

Entregue a los estudiantes tarjetas con numerales &
hasta el 10, luego muestre una tarjeta con objetos, & [ -
pidales que los cuenten y digan el nimero total de jﬁ 9 v
objetos que hay en ella. Pida a los estudiantes que - -

-
;

muestren la tarjeta con el numeral correspondien- b) 9
te. Repetir el ejercicio varias veces con diferentes 9 9
numeros de tarjetas u objetos.

\w

L

g

v &
2
4"




Actividades adicionales

1.

Coloque tarjetas de elementos individuales distribuidas en forma de cruz, generalmente los
estudiantes presentan dificultades para contar objetos distribuidos de esta forma, el error
usual es que cuentan dos veces el elemento que esta en el cruce. Haga salir adelante a dife-
rentes nifos y nifias a contar las tarjetas puestas en forma de cruz, anote en la pizarra los nu-
meros; es muy probable que lleguen a nimeros diferentes, indique que hay un problema que
resolver e incentive el didlogo hasta que tomen conciencia que estdn contando un elementos
dos veces.

Forme grupos de diferentes nimeros de nifios y nifias, maximo 10. Pidales que cada grupo
forme una fila, la primera persona comienza el conteo diciendo 1, el siguiente dice 2, y se si-
gue hasta terminar la fila. Cuando se termina, el Ultimo pasa al inicio de la fila y se comienza el
conteo nuevamente, se realiza hasta que a todos los estudiantes les haya tocado ser 1.

Pida a los grupos que formen un circulo y pregunte: ;cdmo se pueden contar ahora? Puede
pedirles que se cuenten varias veces para verificar que siempre llegan al mismo ndmero, si

llegan a nimeros distintos promueva la argumentacién hasta que resuelvan el problema.

4. Mas actividades en www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/01013/toepassing_rekenweb.html

.. éQué sucede?

Realice en la pizarra la actividad que hacen los personajes y dibuje las manzanas del arbol distribuidas
desordenadamente en la pizarra, luego pregunte qué deben hacer para contarlas. Modele usted la activi-
dad tachando cada vez que cuenta una manzana, pregunte a los estudiantes: ;qué otra estrategia pueden
seguir para contar elementos desordenados y dibujados?

=D

Cuenta y escribe el nimero.

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina €

[Unidad 1

/// Ejercitamos

Para la ejercitacién destaque la importancia de ser muy
ordenado al contar, sobre todo cuando los elementos no
estan en una fila, porque se pueden cometer errores y
contar elementos mas de una vez o saltarse alguno y no
contarlo. Pregunte a los estudiantes cémo pueden ase-
gurarse de contar todos los elementos y de contar sélo
una vez cada uno: una solucién es tacharlos mientras los
cuentan, otra es pasarle un pufiado de porotos a cada
estudiante, ponen un poroto sobre cada elemento a con-
tar, luego sacan los porotos y los ponen en una fila y
los cuentan. Pueden surgir otras formas de parte de los
estudiantes. Cada grupo debe elegir una estrategia para
contar todos los elementos y contarlos sélo una vez.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de
la pagina 4 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 10
______________________________________

Ve N
El contar objetos es mas complejo si los elementos a ser contados estan mezclados con
otros objetos diferentes, y se debe usar un criterio para seleccionar a aquellos que se con-
taran. Para contar los elementos de una coleccién se necesita:

1. Distinguir la coleccidén que se contara y cada uno de sus elementos, se debe discernir si un
elemento pertenece o no a esta.

Elegir al primero de la coleccion.

Asignarle a ese elemento el nUmero 1.

o O

Continuar asignando nimeros de la secuencia numérica a los otros elementos de la colec-

6. Distinguir los elementos que ya han sido designados con un nimero, de los que aun no lo
han sido, sin saltarse ni repetir ninguno.

7. Reconocer que se asigné un numero al ultimo elemento de la coleccion.

8. Saber que el tamario de la coleccion esta dado por el Ultimo nimero, el cual representa la

]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o . ’ 1
Elegir otro y asignarle el nimero 2. ,
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
. .7 1
cantidad de la coleccion. |

1

Si los objetos de la coleccién son manipulables, es mas
simple el conteo porque se pueden seleccionar y ordenar Mt de s dase

Contar y escribir el nimero

en fila, para proceder al conteo. Presente actividades con de dferntes clementos de

una imagen.

I
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| oz
I cion.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1

objetos manipulables y no manipulables.

N e r iCusntas flores hay
e DR R
H 5 .- ik R e |
Materiales n ﬁ x

» Porotos u otros, tarjetas de elementos individuales.

1. Cuenta y escribe el nimero.

Activacion de conocimientos previos

» Ponga tarjetas de elementos individuales en la piza-
rra en un circulo. Pregunte a los estudiantes cémo las
pueden contar de manera de contarlas todas y contar
a cada una solo una vez. Siga las estrategias que ellos

y ellas le indican y anote el resultado del conteo en Femplo

la pizarra, puede hacer pasar a algunos estudiantes 1

adelante a contar. Si llegan a resultados diferentes —— -
promueva la argumentacién para que encuentren la \ ‘ ™ \
solucién al problema.




Actividad de inicio

Prepare circulos en el suelo y ponga diferentes objetos (maximo 10 de cada uno) de la sala de clase mez-
clados, por ejemplo cuadernos, gomas, lapices, libros y reglas. Pida a los estudiantes que cuenten cuantos
hay de cada uno, fijese en las estrategias de conteo que usa cada grupo, algunos podrian agrupar los
elementos del mismo tipo y contarlos, lo que facilita la tarea. Comente con el curso que es mas simple el
conteo cuando se ordenan los elementos de cada coleccion.

Actividades adicionales

Prepare varios pliegos de cartulina en los que se pegan recortes de fotos de revistas (maximo 10 de cada
uno de: cuadernos, libros, gomas, lapices y reglas). Distriblyalas y pida a los grupos que cuenten cuantos
elementos hay de cada uno. En esta oportunidad no es posible ordenar los elementos de cada coleccién,
pregunte a los estudiantes cobmo pueden asegurarse de contar todos los elementos de la coleccion y de
contar una sola vez a cada uno.

" éQué sucede?

Observen la actividad y pregunte al curso jqué cosas se pueden contar en la ilustracion? Escuche las
respuestas y luego diga que se desea contar las flores, pregunte ;cémo contaran las flores? Escuche las
respuestas y acuerden una estrategia de conteo que considere los pasos indicados al inicio.

T
& Eiercitamos
2. Cuenta y escribe el nimero.

— Algunos estudiantes pueden presentar dificultades en
e T 3 el conteo, sobre todo en distinguir los elementos que

' ; ya han sido designados con un nimero (contados), de
los que aun no lo han sido, sin saltarse ni repetir ningu-
no, puede ayudarles sugiriendo alguna de las siguien-
tes estrategias:

En el ejercicio 2, cada vez que cuentan un objeto, lo

deben tachary pintar un punto en la tarjeta correspon-
diente, una vez que terminan de contar una coleccién,

Ejemplo
9:0

¢Qué puedes contar en tu sala? Cuéntalo. Abre tu cuaderno de
ejercicios 1 en la pagina

zado el 80% de logro del aprendizaje.

3 deben contar los puntos pintados de la tarjeta y escri-
V£ 4 bir la cantidad.
L] ~ ~ : Los estudiantes se deben turnar en el grupo para con-
Do tar.
Pepe esta jugando a las bolitas. ;Con cuéntas bolitas esta jugando? y T T TTT T T TS T T TTTS ST TS S SmSmSmsmSmsmsmmm——
g R ' Evaluacion de la clase
- W . i . . . L
- F /F‘ . Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
—— ' de la pagina 5 del Cuaderno de egjercicios 1, han alcan-
.
I
|

[Unidad 1




Unidad

NUmeros hasta 10
______________________________________

7 N\

Esta nueva actividad presenta una dificultad mayor a los estudiantes porque, ademas del conteo,
para saber cuantos elementos tienen de una coleccién, deben indicar cuantos le faltan para tener
la cantidad solicitada.

En este tipo de actividades hay dos elementos que considerar:

» El orden que siguen para realizar la actividad es clave para llegar a la respuesta correcta,
luego es importante que usted ayude a los estudiantes a definir un orden de pasos para
realizarla, y explicitar y ensayar estos pasos.

» Es mas facil realizar esta actividad con objetos manipulables, porque se pueden ordenary
asi ver qué falta, luego se sugiere comenzar con actividades con objetos manipulables y ve-
rificar que tienen una estrategia para contar objetos no manipulables, por ejemplo, tachar
elementos.

Materiales

Meta de la clase:

» Cubos conectados, platos, vasos desechables, jugo y
galletas. Prepare pliegos de cartulina con ilustracio-
nes de una mesa y sobre la que hay vasos, platos y
galletas; todo en cantidad inferior o igual a 10.

Activacion de conocimientos previos

» Para realizar esta actividad es necesario que los y las
estudiantes cuenten con fluidez del 1 al 10, para cer-

. . 2 Ejercit
ciorarse pida al curso que cuente en voz alta. Luego
indique que contaran hasta 10 desde el nimero que L Cuenta y dibuja '°59'°b°5q“;f::|z"'
usted indica, por ejemplo si les dice 6, ellos deben ‘ 3

contar 6,7, 8,9y 10.

Actividad de inicio wo 9

Forme grupos de 10 estudiantes y entregue a cada : ' "
uno, una cartulina con la ilustracién de la mesa con @
platos, vasos y galletas. Pregunte a los estudiantes ‘ ‘ )

cuantos faltan de cada uno para que cada nifio o

nifia tenga plato, vaso y galleta. En esta actividad no

solo interesan las respuestas de los estudiantes sino
también los pasos que siguen para realizarla, es por
ello que debe pedir a cada grupo que explique su
método al resto del curso.




Actividades adicionales

Prepare 4 0 5 mesas y en cada una de ellas ponga un nimero diferente de vasos y de platos desechables,
gue debe ser menor o igual a 10. Divida al curso en grupos de 10 estudiantes y asignelos a las mesas,
digales que comeran galletas en sus platos y tomaran jugo en los vasos, que se los distribuyan. Pregunte
a cada grupo cuantos vasos y platos faltan para que tenga uno cada uno, entregue los platos, y entregue
un numero de galletas inferior al nUmero de estudiantes de cada grupo, pregunte cuantas galletas faltan,

repita esto hasta que se acaben las galletas.

" éQué sucede?

Observen la actividad de los personajes y pida a algun estudiante que la realice en la pizarra. Pidale que
explique como la realizo, lo que debe tratar es que explicite lo que pensd para resolver la situacion plan-

teada.

2. Pinta los cubos que faltan.

Eemplo] 5
SEETIrrrr1y | 8 e (117
b) )
SEFIIrrrrry | Y@E®EIIIrrrry
d) e)

SEEEEE 11| 2T IITT]
f) 9)
9@y | 100eee 1117
« =D

Matias tiene 8 bolitas, y esta tirando la Ultima. Dibuja el resto de las bolitas

dentro de la casita.

-~

o L
s """-!'l

¢Para qué cuentan las personas lo que falta? Abre tu cuaderno de

ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 1]

f Ejercitamos

Modele el ejercicio a seguir, explicando los pasos que se
realiza, por ejemplo:

1. Veo cuantos globos deben haber: 4.
2. Cuento cuantos globos hay: 1, 2.

3. Dibujo un globo y continto contando hasta lle-
gar al nimero de globos que deben haber: di-
bujo globo 3, dibujo globo 4.

Pida a los estudiantes que se turnen para realizar los ejer-
cicios en voz alta.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 6 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 10
______________________________________

7 N\

El concepto de comparacién es un concepto complejo para los estudiantes, sobre todo porque
tiene muchos usos en los diferentes subsectores y en la vida cotidiana. En esta clase es nece-
sario que aclare que lo Unico que se estd comparando es cantidad y que se desea saber si dos
colecciones tienen la misma cantidad o una cantidad diferente de objetos.

La relevancia del concepto de comparaciéon en matematicas es muy grande, sobre todo en la
resolucion de problemas. De acuerdo a la metodologia que se usa en este libro, méas adelante
se presentaran problemas de comparacion, por ejemplo “Maria tiene 8 lapices, Juana tiene 3
lapices mas que Maria, jcuantos lapices tiene Juana? " Luego, es crucial que los estudiantes
vayan construyendo sélidamente este concepto, que se ird complejizando y usando cada vez
mas a nivel simbolico.

Materiales

» Hojas en blanco, tarjetas de elementos individuales de
diferente tamafio. Meta de a clase:

Comparar grupos de elementos.

Activacion de conocimientos previos

P Pregunte a los estudiantes si recuerdan de NT2 lo que
es comparar. Escuche sus respuestas para ver cuan
fuerte o débil esta el concepto, esto le darad una pauta
de cuanta ejercitacion en cada nivel, concreto, pictori-
co y simbdlico, debe realizar.

¢ Ejercitamos

1. Cuenta y completa el nimero.

EJemp\OJ
. e e o o & \é,/f/ k}f‘fj{ a) |<ommm o= | o

Actividad de inicio ”'{% > -
Indique a los estudiantes que trabajaran con su com- g ¢ ¢ = omm -
pafiero o compafiera de banco y entregue una hoja en 5 O W
blanco a cada pareja. Luego solicite que pongan sobre ] ]
la mesa sus estuches y que saquen las gomas. Pregun- Ve s 2 > 9 u =
te ;tienen la misma cantidad de gomas? Si es asi diga Al e o
que las pongan sobre la hoja en blanco y las mues- » * 2| ooo u .
tren y luego verbalicen la cantidad que tienen. Luego, W [] [] []
puede solicitar que pongan en la hoja en blanco los @ e e :

objetos cuando la cantidad es diferente. Contintde la

actividad con diferentes objetos que pueden tener en
sus estuches.




Actividades adicionales e | [ e | [
Ponga dos grupos de cinco tarjetas de elementos indivi- ' @ ' v '

duales en la pizarra en forma ordenada como se muestra

en la figura. J J /z /Z /1
Pida que las cuenten y pregunte si hay la misma cantidad. / h h h

Retire las tarjetas y ponga dos tipos de tarjetas diferentes

en igual cantidad, pero preséntelas muy desordenadas. Diga que es muy dificil saber si hay la misma can-
tidad de cada tipo de las tarjetas. Pregunte ;cémo podemos saberlo? Escuche las respuestas y pida que
lo resuelvan. Una forma simple de resolver esto es ordenar las tarjetas de cada tipo como en el ejemplo
anterior y luego contar, si las tarjetas presentadas son del mismo tamafio la tarea es mas simple. Luego
realice la actividad con tarjetas del mismo tamafio y luego con tarjetas de tamafo diferente.

‘Q éQué sucede?

Los estudiantes deben explicar que el problema que tienen los personajes es que los equipos NO tienen
la misma cantidad de jugadores, uno tiene 7 jugadores y el otro tiene 4 jugadores. Para llegar a esto
guielos con preguntas, por ejemplo:

« ;Cuantos equipos hay? 2.

 ;Por qué hay un problema? Porque no tienen la mis-
ma cantidad de jugadores.

2. Marca con una X los dos grupos que tienen la misma cantidad.

+ ;COmo podemos saber cuantos jugadores tiene
cada equipo? Contando.

ffffff

. ~ > ¢/ Ejercitamos

El ejercicio 2 puede presentar dificultades porque los ob-

b) — jetos de cada carril no estan distribuidos de la misma for-

Yy uy '.!. T ('1- ‘! ma en cada cuadro. En el modelamiento indique que, si lo

S T wE Fue requieren, pueden escribir la cantidad de objetos en cada
«= cuadro para realizar la comparacién.

Hay que repartir material a 7 nifios,indica cudnto fakta de cada uno. El desafio es un problema que puede resultar complejo

para algunos estudiantes, por esto ayude a los que lo re-
quieran diciéndoles que pueden anotar el nimero de ob-
jetos que hay de cada uno.

Evaluacion de la clase

I

|

|

|

- - ~ I

¢Falta algin material en tu sala? ;Cémo lo sabes? Abre tu cuaderno I
1

|

|

|

Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios de
la pagina 7 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

de gjercicios 1 en la pagina

[Unidad 1] [ Diecisiete ]




Unidad

NUmeros hasta 10

L T il e e e e

Las comparaciones de objetos, al igual que todas las actividades que requieren conteo, presentan
mayor dificultad cuando:

* Los objetos no son manipulables.

 Los objetos de las dos colecciones que se comparan son de diferente tamafo entre ellos.
« Cuando los objetos de una de las colecciones son de diferente tamario.

« La distribucién en que estan los objetos es desordenada.

« El espacio usado por los objetos de cada coleccién es diferente y no guarda relacién con la
cantidad.

+ Una coleccién esta presentada en nivel concreto y la otra en nivel simbélico.

Por esto se sugiere realizar algunas actividades que presenten estas dificultades.

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales de diferentes tama-

fios, cartulinas en las que se pegan dos objetos diferen-

Meta de la clase:

tes en cantidad desigual. iy o pabres s e
J menos que

Activacion de conocimientos previos

» Pida a los estudiantes que pasen al pizarrdn y pongan
la misma cantidad de tarjetas de elementos individua-
les de dos objetos diferentes. Luego, solicite que pon-
gan diferentes cantidades de tarjetas.

Actividad de inicio

1. Compara y une con una linea.

Los estudiantes trabajan en parejas comparando los obje-
tos que tienen en sus estuches. Realice usted un ejemplo
en el que compara dos objetos de la clase, por ejemplo 3
cuadernos y 4 lapices, realiza la comparacién y dice:

« Hay mas lapices que cuadernos.

« Hay menos cuadernos que lapices.

Resalte el uso de las palabras mas que y menos que.

Luego solicite que comparen lo que usted vaya diciendo,
con su compafnero o compafiera de banco y que verbali-
cen quién tiene mas elementos que:--- y quién tiene menos

elementos que---. Por ejemplo:

+ "yo tengo mas lapices grafitos que Valentina”.
« “Valentina tiene menos lapices grafitos que yo "



Actividades adicionales

1. Ponga dos grupos de tarjetas de elementos individuales, como se muestra mas abajo y solicite

que las comparen:

Deben decir:

« "Hay mas frutillas que peras "
« “Hay menos peras que frutillas "

Repita la actividad con diferente nimero de

V9999 @

Yy

P
N
P

tarjetas puestas en distintas distribuciones es-

paciales.

2. Forme grupos y entregue las cartulinas que preparo, pregunte ;como podemos saber de cual
objeto hay mas o menos? Guie la conversacién para que expliquen la correspondencia uno a
uno, para que luego hagan la actividad.

‘Q éQué sucede?

Observen lo que dicen los personajes y promueva la discusion para decidir quién tiene mas. En esta acti-
vidad surge la dificultad generada por el espacio que ocupan los objetos versus la cantidad que hay. Para

2. Compara y marca con una X.

C @oesatio |

;Donde hay ma

@ oL
) * aocoaaae

REEERARAEY

Hay menos @ que (5‘

Hay mas

@] e @] 1]

s abejas, dentro o fuera del panal? ;Por qué?

T _
bR E

L L

o™
Tyt I
k !
ey I W
Contintio ejercitando

¢{Qué accién

nos ayuda a saber donde hay mas o dénde hay

menos? Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina @

[Unidad 1]

gue quede esto claro realice actividades con tarjetas de
elementos individuales donde se presenta esta dificultad,
usted hace una presentacion en la pizarra y los estudiantes
pueden manipularlas para saber de cuales hay mas.

f Ejercitamos

Modele el ejemplo usando pensamiento en voz alta. Cuan-
do modele, indique que al realizar las lineas para la corres-
pondencia uno a uno “es mejor si No se cruzan, si se cruzan
me puedo confundir”

En el problema presentado en el Desafio no pueden reali-
zar correspondencia uno a uno, pregunte a cada grupo de
trabajo ;cémo lo pueden resolver?

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
la pagina 8 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NuUmeros hasta 10

L T il e e e e

En esta clase se comienza a llevar la comparacion a nivel simbdlico. Al realizarla con nimeros es
necesario verificar que los estudiantes asocien con claridad los numerales hasta 10 con la cantidad
correspondiente, preocupese especialmente del 0.

Materiales

» Prepare hojas para repartir a los estudiantes en la ac-
tividad de inicio, esto debido que todavia escriben

muy lento y la actividad puede tomar tiempo inne- Met de a dase
cesario, evalle usted si pone la palabra o un dibujo. ey
Cubos conectados, tarjetas con nimeros y tarjetas

con puntos.

{Trajiste més pelotas que
lupas?

Activacion de conocimientos previos

» Pida que pasen adelante mas nifias que nifios. -

» Luego, pida que pasen 3 nifios, luego 8 nifios, luego
0 niflos. Si cree que la relacién numeral cantidad no
es solida, siga pidiendo que representen cantidades
y levanten en la mano 6 lapices, 0 lapices, etc.

1. Cuenta y escribe el nimero.

a) ;De cuél hay menos?

> [J= [w [~
b) ;De cual hay mas?
= e []=

¢) ¢De cuéles hay la misma cantidad?

[le = lu [Je []=
@ [veinte] [ Matemética 1° bisico |

Actividad de inicio

Los estudiantes trabajan en parejas. Pida a cada uno

que saque su estuche y cuente y anote en la hoja la
cantidad de lo siguiente:

« Gomas

+ Sacapuntas
« Lapices grafito
 Léapices de colores

Pida que comparen lo que escribié cada uno e indi-
quen quién tiene mas de cada objeto.



Actividades adicionales

Ponga dos tarjetas con puntos en la pizarra una al lado de la otra, luego cu-
bralas con los numerales correspondientes tapando las tarjetas con puntos.
Pregunte a los estudiantes cual nUmero es el mayor. Para verificar la respues- ) e

ta, retire la tarjeta con nimeros y cuenten los puntos.

Repita esta actividad con diferentes pares de nimeros. Compare numerales
que se pueden confundir:2-5,2-7,3-8,0-6-6-9.

2. Dibuja 3 trenes que tengan mas de 5 cubos.

0 Bl et o

a)

___esmasque5

es mas que 5

___esmasque5

3. Dibuja 3 trenes que tengan menos de 5 cubos.

ot R o o

a)

___ _esmenosqueb5

____esmenosque5

es menos que 5

CZ=D

Dribuja un tren que tenga mas de 5 L y menos de 7 i1

Continto ejercitando

¢Cuéndo utilizas los términos igual que, menor que, mayor que?

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina €)

[Unidad 1]

’. éQué sucede?

Observen la actividad y pregunte a los estudiantes como
puede resolverse. Nuevamente aca es importante que ellos
hagan conscientes los pasos que deben seguir: contar los
objetos de cada coleccion, anotar el nimero en cada caso
si es necesario, comparar ambos numeros, luego pueden
ver cuantos faltan.

f SEET

Cuando modele explique claramente los pasos que sigue
para realizar la actividad. Ensefie a los estudiantes a repre-
sentar con cubos conectados la cantidad de objetos que
se comparan. Este material elimina las variables tamafo
y distribucién, ademas, como es manipulable, se pueden
apoyar en él para realizar las comparaciones.

Para los ejercicios 2 y 3 facilite cubos conectados y solicite
que primero lo resuelvan con este material y luego escri-
ban. Aclare que los trenes que hacen deben ser todos dife-
rentes. Pida a los estudiantes en los grupos que se turnen
para hacer los trenes de cubos conectados.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios de
la pagina 9 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 10
______________________________________

7 N\

Para las actividades de comparacién ejercite a los estudiantes para que describan la desigualdad
desde ambas perspectivas: si una cantidad es mayor que otra, necesariamente la otra es menor
que la primera. Luego siempre solicite verbalizar ambas situaciones.

Le sugerimos introducir de inmediato el lenguaje formal de las matematicas en estas clases y
ensefiar a usar los términos “mayor que " y “menor que ” en forma precisa, para acostumbrar a
los estudiantes a esta formalidad y precision del lenguaje, la que refleja la misma formalidad y
precision del pensamiento que requieren la Matematica.

N b 4
Materiales
» Cubos conectados. Tiras de papel con cuadros
para escribir el nombre poniendo una letra en cada Comparar nimeres uizando
cuadro. '.f.iﬁ?fifi?.;’f.‘l’.:‘di

Activacion de conocimientos previos

» Pida a los estudiantes que cuenten de 1 a 10, pri-
mero cuentan en coro, luego seleccione estudian-
tes al azar para contar.

1. Completa. Q ’

ERTRE

2. Compara y marca con una X.

Actividad de inicio

Los estudiantes trabajan en parejas, cada uno repre-
senta su edad con cubos conectados y comparan sus

Hay menos que Hay mas que

edades usando las barras de cubos de cada uno y

pida que lo verbalicen correctamente. Por ejemplo:

L mms s _ o
AN SEEaE A7) oo
@ [ Veintidés | [ Matematica 1° basico

Juan: “Yo soy mayor que Mateo, porque 8 es mayor
que 7.”

Mateo: “Yo soy menor que Juan, porque 7 es menor

que 8.”

Algunos estudiantes tienen la misma edad: “Luisa y
yo tenemos la misma edad, porque 7 es igual que 7.”"



Actividades adicionales

Reparta las tiras de papel cuadriculado para que cada uno escriba su nombre, poniendo una letra en cada
cuadro. Pida que formen parejas y que comparen el nimero de letras que tiene el nombre de cada uno,
y que lo verbalicen, por ejemplo:

“Me llamo Teresa y mi nombre es mas largo que él de Tomas, porque 6 es mayor que 5” y muestra ambas
tiras de papel.

“Me llamo Tomas y mi nombre es mas corto que el de Teresa, porque 5 es menor que 6", y muestra am-
bas tiras de papel.

‘Q éQué sucede?

Observen la actividad, lea lo que dicen los personajes y pida al curso que responda sin usar cubos. Luego
diga parejas de nimeros y pregunte cual es mayor, cual es menor y cual representa la misma cantidad.
Preoclpese que aparezca el 0, por ejemplo:

0y 9:9 es mayor que 0y 0 es menor que 9.

3. Trabaja con tu compafera o compafiero.

— ; IV N
/ 10 es mayor que 7.
(7 es menor que 10 G /

ey

9 es igual que 9
Tes igual que

3 es igual que

CED

Encierra en un circulo el nifio que tiene mas bolitas y marca con una X el nifio
que tiene menos bolitas.

’S

(,“

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina ()

[Unidad 1] Veintitrés |

f Ejercitamos

Para realizar los ejercicios facilite cubos conectados a
aquellos estudiantes que lo requieren y enséfieles a usar-
los: cada numero debe ser representado por el nimero
correspondiente de cubos, luego deben comparar las to-
rres para saber cuadl nUmero es mayor.

En el gjercicio 3 los estudiantes deben verbalizar al grupo
lo que realizan.

Para realizar la actividad del Cuaderno de ejercicios facilite
cubos conectados a los estudiantes que lo requieran.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 11 puntos en los ejercicios de
la pagina 10 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 10

L T il e e e e

Los estudiantes en las clases anteriores han aprendido a comparar cantidades y a distinguir el va-

lor mayor y menor entre varios elementos. Estas habilidades adquiridas son imprescindibles para
desarrollar la habilidad de ordenar cantidades.

Para poder ordenar cantidades los estudiantes deben moverse fluidamente en la secuencia numé-
rica entre 1y 10, comenzando a partir de cualquier nimero.

Cuando se trata de ordenar cantidades resulta mas simple si las cantidades presentadas en desor-
den son consecutivas, que si no lo son, luego realice ejercicios de ambos tipos.

Materiales

» Dibuje una cinta numerada en la pizarra, cubos co-
nectados, 55 envases de material desechable apila-
ble, tarjetas hacer 10 y cintas numeradas.

Meta de la clase:
Identificar cantidades y nimeros

Ordenar nimeros hasta 10

Activacion de conocimientos previos S

P Pida a los estudiantes que cuenten desde el 1 al 10.
Luego pregunte a estudiantes individuales que cuen-

ten oralmente desde el nimero que usted les indica
hasta 10.

¢ Ejercitamos

1. Cuenta y une.

Actividad de inicio

Entregue a cada estudiante una cinta numerada del 1
al 10, y diez cubos conectados. Se recomienda que la
cinta numerada esté pegada en cada mesa, en la parte
superior derecha.

Ejemplo|

x X

* kK
*

* %

*x Kk
*x K
*x %

* Kk
*
* K

* X %

*

* *

%%

*

*x%

[t]e2[=]x]s]efr]e]s]n]

[rlzfa]u]s[e]r]e]s]w]

Primero pida a los estudiantes que representen los nu-
meros con sus cubos conectados: diga que representen
con los cubos el 1y lo pongan junto a la cinta numerada.
Luego usted muestra su tren de cubos y hace lo mismo
en la pizarra, continle hasta el 10. Luego realice la mis-
ma actividad con numeros saltados, por ejemplo: pida
representar el nimero 3 con los cubos, luego el 8.

4 10




Actividades adicionales

Dibuje una cinta numerada en el suelo del patio y consiga 55 tarros, cajas de cereales o envases apilables

de igual tamafo.

Divida al curso en 10 grupos, pida al primer grupo que saque la cantidad necesaria de material y lo apile
sobre el 1 en la cinta numerada, al siguiente grupo sobre el 2, asi hasta llegar al 10.

Retire el material y asigne un nimero al azar a cada grupo y lldmelos en forma desordenada para que
apilen la cantidad de material requerida en el nimero que les corresponde.

“ éQué sucede?

Observen el problema que tienen las estudiantes y junto al curso terminen de resolverlo, destaque con

claridad los pasos a seguir:

+ Contar los elementos de cada grupo.

 Buscar el nUmero correspondiente en la cinta numerada.

« Unir al nimero.

b)

Q0000 | 00000 (00000 | 00000

OOO00O | |OO000O | | @000 | 00000

]z ]=]u]s]e]r]e]a]w]

@0000 | | 00000 | | 00000 | 00000

OOO00O | |OOO0O | | OO0O0O | | @000

[t]2]2]x]s]e]r]e]]u]

?

( Poesaiio

1. Aqui hay circulos con nimeros.

2. Agrapalos de la siguiente manera:

Numeros menores que 3 Numerosentre 3y 6 Ndmeros mayores que &

Continto ejercitando

¢Como estan ordenados los niumeros en la cinta numerada? Abre tu
cuaderno de ejercicios 1 en la pagina @)

[Unidad 1

0000000000

| I |

[Veinticinco |

%/ Ejercitamos

Para los ejercicios b) y ¢) puede mostrar a los estu-
diantes las tarjetas hacer 10, expliqueles que los pun-
tos negros representan el nimero correspondiente a
la tarjeta, pidales que las ordenen de menor a mayor.

El desafio puede resultar muy dificil para algunos es-
tudiantes, facilite cubos conectados para que lo rea-
licen.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios
de la pagina 11 del Cuaderno de ejercicios 1, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 10

7
Es usual que a los estudiantes les cueste encontrar un nimero que se encuentra entre otros, esta
dificultad a veces persiste durante varios afios de escolaridad, por esto se sugiere realizar las activi-
dades necesarias que ayuden a adquirir esta habilidad y evaluar si esta lograda.

Materiales

» Tarjetas con nimeros, 55 envases de material desechable apilable.

Activacion de conocimientos previos

» Haga pasar a 10 estudiantes adelante y dé a cada

uno una tarjeta con un numeral. I
Ordenar nimeros hasta 10 Identificar el nimero que

» Pida al grupo que forme una linea comparando las mer e

nameros.

tarjetas que tiene cada uno, de manera que el pri-
mer alumno tenga el numeral menor, el que sigue el
siguiente numeral y asi hasta el numeral mayor. Los
estudiantes deben mostrar sus tarjetas de nimero al
curso y formar una fila.

Actividad de inicio

& Ejercitamos

Una vez formada la fila pida al primer alumno que diga

1. Completa. 2. Qué niimero es el mayor, el que va
su numero, luego el siguiente y asi hasta el final de la fila. antes o después?
Si un estudiante comete un error ayddelo a encontrar su Antes Después A
lugar en la fila. 6 e
Realizaran tres juegos: L]« [ ) -
1. Anterior: un estudiante del curso dice un nimero y L] s L[] i E
el o la estudiante que tiene el numeral anterior dice 1o+ [
su ndmero. ] s [ Antes  Después
2. Siguiente: un estudiante del curso dice un nimero el 6] 1 |8
y el o la estudiante que tiene el nimero siguiente,
dice su numero. © o

3. Entre: un estudiante del curso dice dos nimeros y

el o la estudiante que tiene el nimero entre ambos
dice su numero.

Luego puede seguir jugando pero combinando los tres
juegos, por ejemplo: anterior a 8, siguiente a 3, entre 6




Actividades adicionales

Dibuje una cinta numerada en el suelo del patio y consiga 55 tarros, cajas de cereales o envases apilables

de igual tamafo.

Divida al curso en 10 grupos y asigneles un numeral entre 1 y 10, cada grupo debe hacer una torre con la
cantidad de material apilable correspondiente al nUmero que se les asigné.

Realizaran tres juegos:

1. Anterior: usted dice un nimero y el grupo que tiene la torre con la cantidad anterior a la que usted
menciono pone la tarjeta del nUmero en el lugar correspondiente de la cinta numerada.

2. Siguiente: usted dice un nimero y el grupo que tiene la torre con la cantidad siguiente a la que
usted menciond pone en el lugar correspondiente de la cinta numerada.

3. Entre: usted dice dos nimeros y el grupos que tiene la torre con la cantidad correspondiente a los
al nimero que esta entre los nUmeros que usted dijo pone en el lugar correspondiente de la cinta

numerada.

Luego puede seguir jugando pero combinando los tres juegos, por ejemplo: anterior a 8, siguiente a 3,

entre 6y 8.

3. Completa.

a) Antes b) Antes ) Después d) Después

2 | 3 6| 9|
10 | 1 3 | b |
6 | 3 8 2
4 5 5 1

C Poesaio

1. ;Qué nimero esta entre el 5y el 77
Ubicalo en la cinta numerada y enciérralo.

[1lz]=]v]s]e]x]e]]w]

2. Completa.
Entre ‘ Entre
y 6 6 8
1 9 2 4

¢Cuantos afos cumpliras en tu préoximo cumpleaiios? ;Cuantos afios
tenias el afio pasado? Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 1 Veintisiete |

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 14 puntos en los ejer-
cicios de la pagina 12 del Cuaderno de ejercicios

’. éQué sucede?

Observen la actividad y luego indique que haran lo siguien-
te: usted les dird un nimero, ellos deben poner el dedo en
ese numero en su cinta numerada, luego usted preguntara
jcudl nimero esta antes? y jcudl nimero esta después?

Puede ayudar a los estudiantes con dificultades poniendo
flechas en su cinta numerada:

antes después

< >
1123|4567 ]|8]9]10

/// Ejercitamos

Modele el ejercicio usando una cinta numerada dibujada
en la pizarra.

En el desafio pida a los estudiantes que se turnen en los
grupos para explicitar cdmo descubrieron el nimero que
esta entre dos. Finalmente sintetice o sugiera un método
para los estudiantes con mas dificultades. Este puede ser:
marque los dos nimeros en la cinta numerada, el que que-
da entre ambos es el niUmero que se pide.

1, han alcanzado el 80% de logro del aprendizaje.

Cada nUimero escrito correctamente es considera-
do 1 punto.



Unidad

NUmeros hasta 10
______________________________________

7 N\

La ordenacién de nimeros de menor a mayor mas simple es la que va de 1 en 1. Cuando se so-
licita que los estudiantes la construyan, no se busca que solamente digan fluidamente los nime-
ros, sino que conceptualicen que entre un nimero y el siguiente hay “1 mas " Este concepto se
complejiza en secuencias mas dificiles, como de 2 en 2, y se complejiza mas aun cuando deben
calcular la cantidad que deben sumar para obtener el siguiente nUmero de una secuencia ascen-
dente. Vele para que esta comprension inicial se alcance, porque es la base para las siguientes.
Ayuda mucho que los estudiantes verbalicen que hay “1 mas” y que lo representen con material
concreto y pictérico.

.
Materia I es Ordenar niimeros hasta 10 Ortanary compretar nameros

ordenados de mayor a menor y de
menor a mayor.

» Cubos conectados, tarjetas numeradas.

Nuestro amigo va a la consulta
de su doctor al piso 4. ¢Cuantos
L ETHE] pisos le falta subir?

Activacion de conocimientos previos

» Pida a los estudiantes que cuenten desde el 1 al 10.
Luego pida que cuenten desde el nimero que usted
les indica hasta 10.

Qué tuviste que hacer
para responder?

1. Completa.
+/’ o
e o . e o + +/’ ;Qué piensas t... los
Actividad de inicio o
Forme grupos y entregue 55 cubos conectados a cada */’V ;\i«;
uno. Asigne un numero entre 1 y 10 a cada nifio o e Vot
tl +/' \‘/

nifia del grupo. Pida que representen los nUmeros con
torres de cubos. Todos deben ir haciéndolo a la vez,
siguiendo las instrucciones: representemos el 1, ahora
el 2, ahora el 3, el siguiente compafiero representa el
4y asi hasta el 10.

@ ool A

Luego ordenan las torres y construyen la escalera co-

rrespondiente. Pregunte constantemente: ;qué dife-
rencia hay entre el 2 y el 3? Guie para que respondan
“Hay un cubo mas".



Actividades adicionales

Ponga en la pizarra una serie de tarjetas de numerales
entre 1 y 10 con algunas de ellas tapadas. Como se
muestra en la figura.

Apunte con el dedo las tarjetas con numerales y pida
a los estudiantes que los lean. Seflale una tarjeta ta-
pada y pregunte a diferentes estudiantes qué nume-
ral puede tener. Si alguno dice un numeral que esta
destapado, muéstrelo para sefialar el error. Destape
la tarjeta y felicite a los alumnos que acertaron. Siga
con las tarjetas restantes, lleve a las y los alumnos a razonar que a medida que las tarjetas tapadas dismi-
nuyen, también disminuyen los posibles numerales. Guie a los estudiantes para que razonen que cuando
queda solo una tarjeta tapada no es necesario adivinar, s6lo deben preguntarse ;cual falta? o ;Cudl es la
siguiente? o ;Cual es la anterior? Ojala siempre hagan las tres preguntas.

,. éQué sucede?

Los estudiantes contintan en los grupos. Observen la ac-
- tividad y pregunte ;en qué piso esta el nifio? 3 ;cuantos
E & pisos mas debe subir para llegar al 4? Debe subir uno mas.

2. Construye y completa.

a) Desde el 4 al 7.

Teniendo los grupos con sus torres de cubos, pregunté
scuanto es 1 méas que 6? Diga que para responder usen sus

=

b) Desde el 6 al 9. o torres de cubos.
c) Desde el 1 al 4. ) ) § ) Q . .

] & Ejercitamos
3. Completa.

Durante la ejercitacion preocupese que los estudiantes

ABEE conceptualicen que cada nimero es 1 mas que el anterior,
5 il en esto les ayuda mucho el apoyo con cubos conectados y
S la verbalizacién. Pida que en los grupos los estudiantes se

SR S R0 . turnen en hacer esto.
| Pesaio Para completar secuencias es usual que presenten mas di-
Completa. ficultades en aquellas que no comienza en 1 o O, sugiera
ol & s 1 s 1 que se apoyen en su cinta numerada cuando sea necesario.

Abre tu cuaderno de ejercicios Lenlapagina@® 0000 | == e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e — e e - - - -

Evaluacion de la clase

[Unidad 1 [Veintinueve ]

Los estudiantes obtienen 18 puntos en los ejercicios de la
pagina 13 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

Cada numero escrito correctamente en el ejercicio 1, es
considerado 1 punto.



Unidad

NUmeros hasta 10

L T il e e e e

La ordenacion de nimeros de mayor a menor mas simple es la que va de 1 en 1. Cuando se
solicita que los estudiantes la construyan, no se busca que solamente digan fluidamente los
ndmeros, sino que conceptualicen que entre un niumero y el anterior hay “1 menos” . Este
concepto se complejiza en secuencias mas dificiles, como de 2 en 2, y se complejiza mas aun
cuando deben calcular la cantidad que deben restar para obtener el siguiente nUmero de una
secuencia descendente. Vele para que esta comprension inicial se alcance, porque es la base
para las siguientes. Ayuda mucho que los estudiantes verbalicen que hay “1 menos” y que lo
representen con material concreto y pictérico.

Materiales

» Cubos conectados, tarjetas numeradas. ——
Ordenar nimeros hasta 10 e s

de menor a mayor.

Activacion de conocimientos previos

Nuestro amigo ya salié de
» Pida a los estudiantes que cuenten desde el 1 al 10. Lo i i S
Luego pida que cuenten desde el nimero que usted ";"} =
= SN gl
les indica hasta 10. A il
L [ = S R

. 1
k
i i
1
T

4 Ejercitamos

1. Completa.

Actividad de inicio

Forme grupos y entregue 55 cubos conectados a cada
uno. Asigne un numero entre 1 y 10 a cada nifio o
nifia del grupo. Pida que representen los nUmeros con
torres de cubos. Todos deben ir haciéndolo a la vez,
siguiendo las instrucciones: representemos el 10, aho-
ra el 9, ahora el 8, el siguiente companiero representa
el 7y asi hasta el 1.

N 1 Aqui también estén
_ ordenados,
~ pero de..
~ 1

Luego ordenan las torres y construyen la escalera co-
rrespondiente. Pregunte constantemente: ;qué dife-
rencia hay entre el 10 y el 9? Guie para que respondan

“Hay un cubo menos”.



Actividades adicionales

Ponga en la pizarra una serie de tarjetas de numerales entre 1 y 10 con algunas de ellas tapadas. Como

se muestra en la figura.

Apunte con el dedo las tarjetas con numerales y pida a los estudiantes que los lean. Sefale una tarjeta
tapada y pregunte a diferentes estudiantes qué numeral puede tener. Si alguno dice un numeral que esta
destapado, muéstrelo para sefalar el error. Destape la tarjeta y felicite a los alumnos que acertaron. Siga
con las tarjetas restantes, lleve a las y los alumnos a razonar que a medida que las tarjetas tapadas dismi-
nuyen, también disminuyen los posibles numerales. Guie a los estudiantes para que razonen que cuando
queda solo una tarjeta tapada no es necesario adivinar, s6lo deben preguntarse ;cual falta? o ;Cual es la
siguiente? o ;Cual es la anterior? Ojald siempre hagan las tres preguntas.

2. Completa.

a) Desde el 7 al 4.

"
===
T
=

] LT
[N
ul
=

b) Desde el 5 al 2.

c) Desde el 9 al 6.

3. Completa.

CPoesarc

1) ;Cuanto es 1 unidad menos que 2?

2) iCuénto es 1 unidad menos que 10? |

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina @

Unidad 1]

’. éQué sucede?

Los estudiantes contintan en los grupos. Observen la ac-
tividad y pregunte ;en qué piso esta el nifio? 3 ;cuantos
pisos debe bajar para llegar al 1? Debe bajar 2 pisos.

Teniendo los grupos con sus torres de cubos, pregunte
scuanto es por 3 menos 27 Diga que para responder usen
sus torres de cubos.

f Ejercitamos

Durante la ejercitacion preocupese que los estudiantes
conceptualicen que cada nUmero es 1 menos que el ante-
rior, en esto les ayuda mucho el apoyo con cubos conecta-
dos y la verbalizacion. Pida que en los grupos los estudian-
tes se turnen en hacer esto.

Para completar secuencias sugiera a los estudiantes que se
apoyen en su cinta numerada cuando sea necesario.

Evaluacion de la clase

Los estudiantes obtienen 18 puntos en los ejercicios de la
pagina 14 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

Cada numero escrito correctamente en el ejercicio 1, es
considerado 1 punto.



Numeros hasta 10

Apoyo al docente

Unidad

desarrollo, esto influye fuertemente en la automatizacion de la

cantidad es “1 menos”.

Materiales

» Cubos conectados, tiras de papel con series descen-
dentes incompletas, cintas numeradas desecenden-
tes, tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos

P Pida a los estudiantes que cuenten hacia atras par-
tiendo desde el 10. Luego diga nimeros entre 1y 10,
para que cuenten hacia atras hasta 1.

Actividad de inicio

Ayuda a los estudiantes el que esta actividad sea similar
a la de la clase anterior para que visualicen el proceso
opuesto. Forme grupos y dé 55 cubos conectados y una
cinta numerada que va desde el 10 al 1 a cada uno. Pida
que representen con torres de cubos los nimeros, pero
esta vez comenzando desde el 10. Todos deben ir ha-
ciéndolo a la vez, siguiendo las instrucciones.

Representemos el 10, ahora el 9, ahora el 8, el siguiente

Para que los estudiantes puedan realizar esta clase es necesario que cuenten hacia atras con flui-
dez, ya sea partiendo del 10 o de otro numero inferior.

La habilidad de contar hacia atrds es requerida durante el afio para series descendentes y para
restar. Por esto se sugiere practicarla con los estudiantes hasta que la logren. Es habitual que esta
habilidad se encuentre “descendida ” en cursos superiores y ya que no se le dedica tiempo a su

resta hasta 10.

Los estudiantes deben conceptualizar en esta clase que cada vez que retrocedemos un nimero, la

No entiendo.

& Ejercitamos

Meta de la clase:

Ordenar y completar nimeros
ordenados de mayor a menor y
de menor a mayor.

Primero debes reconocer si los
nimeros estn ordenados de mayor
amenor o de menor a mayor.

Ejemplo

Si los nimeros estan

ordenados de menor a mayor
vas agregando 1 (+1)

Si los nimeros estan
ordenados de mayor a menor
vas quitando 1 (-1)

Hg,

1. ;Estan ordenados de mayor a
menor o de menor a mayor?

3.4

5 6 1

Marca con una X lo que debes hacer

2. ;Estan ordenados de mayor a
menor o de menor a mayor?

5 4 3 2

Marca con una X lo que debes hacer

@ o

compafero representa el 7 y asi hasta el 1. Luego orde-
nan las torres y construyen la escalera descendente co-
rrespondiente. Pregunte constantemente ;Qué diferen-
cia hay entre el 10 y el 9? Guie para que respondan “Hay
un cubo menos”.



Actividades adicionales

Ponga en la pizarra 10 tarjetas con objetos como se muestra.

V9909000

000

Pida a los estudiantes que las cuenten y digan cuantas hay. Pida que escriban 10 en sus cuadernos y usted
escribalo en la parte inferior de la pizarra. Saque una tarjeta y pida que cuenten nuevamente y escriban el
numeral. Continle sacando tarjetas y escribiendo hasta llegar al 1. Pida que lean en voz alta los nimeros
escritos en su cuaderno y usted muéstrelos en la pizarra.

Forme grupos y entrégueles a cada uno una serie descendente incompleta para que la llenen grupalmente.

3. Marca con una X si los niimeros van de mayor a menor y completa.

Ejemplo

b)

9 ‘26\? 8 < d) ( 6@B | 3@
_ (S 1 -
o Gglagh’ v CES@C

C Pocsaric )

Completa.

1 més que 3 es D

1 menos que 1 es D

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina (&

[Unidad 1

[Treinta y tres |

" éQué sucede?

Continude en los grupos formados en la actividad de inicio
y observen la imagen. Sefiale que el nifio viene bajando del
edificio, pregunte jEn qué piso estad el nifo? 2 ;Cuantos
pisos le falta bajar para llegar al 1? Debe bajar uno mas.

Haga preguntas como la que sigue: jcuanto es 1 menos
que 7?7 Diga que para responder pueden usar sus torres de
cubos.

f Ejercitamos

Durante la ejercitacion preocUpese que los estudiantes
conceptualicen que cada niUmero es 1 menos que el ante-
rior, en esto les ayuda mucho el apoyo con cubos conec-
tados y su verbalizacion. Pida que se turnen en los grupos
para hacer esto.

Para completar secuencias pueden tener dificultades por-
que les cuesta recorrer los nimeros descendentemente.
Ayudeles indicando que pueden apoyarse en la cinta nu-
merada e indiqueles la direccién en que deben recorrerla.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 18 puntos en los ejercicios de
la pagina 15 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

Cada numero escrito correctamente, es considerado 1 pun-
to.



Sumas

Programacion de la Unidad

TEMA 1

Objetivos de
Aprendizaje

Componer y descomponer nimeros del 0 al 20 de forma aditiva, en forma concreta,

i pictorica y simbodlica.

Metas de las
clases

i Clase 1: Conocer las historias de nimeros y los diagramas de nimeros, distinguiendo

el todo de las partes.

Clase 2: Relacionar historias de nimeros con las partes que componen un diagrama de
numeros relacionados (todo y partes).

Clase 3: Completa diagramas de numeros utilizando la balanza numérica.

Clase 4: Reconocer, a través de historias de nimeros relacionados, que los nimeros del
1 al 9 se forman através de diferentes combinaciones.

i Clase 5: Identificar las combinaciones de nimeros que hacen 10.

TEMA 2

Objetivos de
Aprendizaje

Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros de 0 a 20 progresi-

i vamente de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumados.

Metas de las
clases

i Clase 6: Relacionar historias de sumas, diagramas de nimeros relacionados y frases
i numéricas de la adicién.

i Clase 7: Utilizan las historias de sumas y el diagrama de numeros relacionados para
i completar las frases numéricas de la adicion.

i Clase 8: Reconocer las combinaciones de niumeros que sumados son igualesa 1, 2, 3, 4
i y 5. Utilizando material concreto. *

i Clase 9: Reconocer las combinaciones de niimeros que sumados dan 6, 7, 8, 9 y 10,
i utilizando material concreto. *

TEMA 3

Objetivos de
Aprendizaje

Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones.

Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de numeros de 0 al 20 progresi-
vamente de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumados.

Clase 10: Sumar contando hacia adelante desde el nUmero mayor como una estrategia
de suma para célculo mental.

i Clase 11: Sumar +1, +2, +3 en la cinta numerada, contando hacia adelante partiendo
i del nUmero mayor como estrategia de suma para calculo mental.

Clase 12: Sumar a partir de diagramas de niumeros.*
i Clase 13: Escribir dos sumas para cada diagrama de numeros.

* Estas clases no estan planificadas.



Unidad 2: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacién se deben realizar en forma individual, y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Ellas estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Historias de nimeros relacionados

« Muestre una Tarjeta para Historias de Numeros (www.feyalegria.cl) y pida al nifio o nifia que cuen-
te una historia de nimeros. Observe la estructura de la historia y verifique que incluya el todo y las
partes, y que estas guarden relacion con la imagen.

 Cuente una historia de nUmeros apoyada por una Tarjeta para Historias de NUmeros. Solicite al
nifio o nifia que completen el diagrama de numeros relacionados de la historia y que explique
como lo completo.

* Presente diagramas de niumeros relacionados en diferentes posiciones y solicite a el o la estudian-
te que identifiquen el todo y las partes.

« Entregue al niflo o nifia un tren de hasta 10 cubos conectados y pidale que construya todas las
combinaciones posibles para ese nUmero. Pida que complete el diagrama de nimeros relaciona-
dos para cada una.

Tema 2: Historias de niimeros relacionados y frases numéricas de la adicion

« Muestre una Tarjeta para Historias de NUmeros y pida al nifio o nifia que cuente una historia de
sumas. Observe la estructura de la historia y verifique que se nombren primero las partes y luego
el todo.

 Cuente usted una historia de sumas apoyada por una Tarjeta para Historias de NUmeros y pida a
el o la estudiante:

* Que complete el diagrama de numeros relacionados. Pida que explique como lo completé.
* Que complete la frase numérica de la adicion. Pida que explique cémo la completo.

» Entregue al nifio o nifia un tren de hasta 10 cubos conectados y pidale que construya todas las
combinaciones posibles para ese nimero. Pida que complete las frases numéricas de la adicion
para cada una.

« Escriba una frase numérica de adicion y pida al niflo o nifla que invente una historia de sumas para
esa frase.

Tema 3: Estrategias para sumar

 Presente dos trenes de cubos conectados y pidale al nifio o nifia que sefiale el mayor.
« Escriba dos numeros entre 0 y 10 y solicite al nifio o nifia que sefale el mayor.

« Escriba una adicién y pida al nifio o nifia que sefiale el sumando mayor. Luego indique que cuente
para encontrar el resultado. Verifique si al nifio o nifia le queda claro cuanto debe contar.

« Escriba una adicién y pida a el o la estudiante que sefiale en la cinta numerada el sumando mayor.
Pida que se desplace en la cinta para encontrar el resultado. Verifique que se desplaza en la direc-
cion correcta y si tiene claro cuanto se debe desplazar.




Sumas

7

una hoja, como se muestra abajo.

numeros relacionados.

Las historias de numeros se representaran en diagramas de

todo

En esta unidad se introduce el concepto de adicién, mas adelante se ensefaran estrategias para
sumar. El concepto de adicién implica comprender que tenemos partes que al unirlas conforman
un todo o total. Por medio de la adicion se obtendra el todo sumando las partes.

En esta clase se introduce la identificacidn de las partes de un todo a partir de historias de nime-
ros. Los elementos de la historia deben tener una caracteristica facil de identificar, como tamafio
(manzanas chicas y manzanas grandes), color (globos rojos y globos azules), nifios jugando y nifios
sentados, etc. Estas caracteristicas permiten separar facilmente al todo en dos partes. Por ejemplo:
“Maria tiene 2 manzanas rojas y 1 manzana verde, Maria en total tiene 3 manzanas ".

También se introducen los diagramas de ndmeros relacionados, que son una representacion de
las partes y el todo. Se sugiere usar cubos conectados como material concreto, cuando use cubos
para representar el todo y las partes ayuda ponerlos sobre

4—nparte
4—parte

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales, tarjetas para historias de nimeros, cubos conectados, hojas para

poner todo y partes.

Activacion de conocimientos previos

» Cuente una historia a los estudiantes, por ejemplo:
“Juan tiene 6 globos rojos y 2 globos amarillos, Juan
en total tiene 8 globos “. Pida a los estudiantes que
cuenten una historia, puede mostrar las tarjetas para
historias de nimeros de para estimular la imaginacion.

Actividad de inicio

Pida a los estudiantes que observen la lamina de inicio de la
unidad y diga que va a contar una historia de nUmeros a par-
tir de la lamina: “En la plaza hay 4 nifias y 3 nifios, en total hay
7 personas ”. Haga varias preguntas: ;Donde estan jugan-
do? jCuantos usan pantalones? ;Cuantas nifas usan falda?,
;Cuantos arboles hay? ;Cuantos estan cerca? y ;Cuantos es-
tén lejos?, etc. Pida a los estudiantes que cuenten historias
de nimeros a partir de la lamina, por ejemplo: “Hay 8 arboles
en la plaza. 3 estan cerca y 4 estan lejos ”, luego que cuentan
la historia mirando la ld&mina diga: “8 es el todo (muestre
todos los arboles), 3y 4 son las partes” y muestre cada una
de las partes. Pida que cuenten mas historias.

Historias de niimeros

Fe

//1
/ 7

Meta de la clase:
Conocer los diagramas de

nimeros, distinguiendo el total

de las partes.

AN =laiot
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1. Representa la historia de nimeros con tus cubos.

Ejemplo

a)

et




Actividades adicionales

Ponga en la pizarra tarjetas de elementos individuales que representan el mismo objeto, y que se diferen-
cian por una caracteristica, por ejemplo manzanas rojas y verdes.

Pregunte a los estudiantes: ;Qué ven en las tarjetas? Manzanas rojas y manzanas verdes. Pidales que
cuenten el total de manzanas y las manzanas de cada tipo (rojas y verdes). Con esta informacién pidales
que cuenten una “Historia de Ndumeros ”.

“ éQué sucede?

Pida a los estudiantes que miren en la escena el todo, alli estan todos los nifios y nifias: 5. Luego muestre
como se separan: en 3 nifios y 2 nifas. Dibuje un diagrama de nimeros relacionados en la pizarra y expli-
que que en el cuadro gris se escribe el todo y en los blancos las partes, pregunte a los estudiantes cémo
llenarlo, y luego complételo en la pizarra. Muestre como representar el todo con los cubos conectados (5)
y cada una de las partes (3 y 2), usando las hojas de papel.

/// Ejercitamos

Para modelar el ejemplo, dibuje el diagrama de nimeros relacionados que aparece en el ejemplo, en la
pizarra. Pida a los estudiantes que miren el dibujo y cuente la historia de nimeros “Hay 6 nifios y nifias en
el parque, 4 estan en los columpios y 2 estan en el balancin ”, puede hacer lo siguiente:

Pregunte cual es el todo: 6; pidales que lo representen con sus cubos conectados sobre la hoja de papel,
y que los marquen en el diagrama de ndmeros relaciona-

dos, usted lo marca en la pizarra.

Pregunte por las partes: 4 y 2; pidale que las representen
con sus cubos y usted lo hace en la pizarra.

Facilite cubos conectados y hojas separadas en partes y
todo a cada grupo, para que los estudiantes se turnen
para representar cada ejercicio.

w4t

oo TR T

1. Completa.

2. Dibuja una historia que tenga relacion con el diagrama de nimeros.

Evaluacion de la clase

i |

o T A
; .J“'"\. Y. L dny K

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de la
pagina 17 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

1]

¢Has escuchado alguna historia o chiste relacionado con
numeros? Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 2]
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En esta clase se busca afianzar la relacion que existe entre las partes y el todo o total, por esto
se muestran los diagramas de nUmeros re-
lacionados en diferentes posiciones. Ayuda

I \
I 1
I 1
| 1
1 Mm@ |
| mucho a los estudiantes representar primero s & 2 :
' las partes y el todo con cubos conectados, y o Vv V . !
I 9 arte arte 1
. ponerlos sobre una hoja de papel, la que pue- w0~ | || ‘ ) I |[<Tedo
. o . arte arte
' den poner en diferentes posiciones, como se = 7 ‘4\ - :
. muestra en la figura. g e e :
| e g & |

Materiales

» Cubos conectados, hojas de papel dividida en todo y partes, cartulina dividida en todo y partes,
tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos

» Ponga en la pizarra tarjetas de elementos individuales
que se diferencian claramente por una caracteristica,

por ejemplo caramelos amarillos y rosados, pida a los . . et de s o

g R R , Historias de nliimeros Relacionar historias de nimeros
estudiantes que cuenten una historia de ndmeros y con el totaly s pares
que identifiquen el todo y las partes. e

|llr

Actividad de inicio

No esta bien.
l diagrama puede estar

en diferentes posiciones,

te tienes que fijar que las

partes estén unidas al total
A
(%] © e & """"""'A
6] 8] L
e mimimle i

//}9 (I [ |

Ponga tarjetas de elementos en la pizarra que se diferen-
cien por una caracteristica. Cuente una historia de nime-
ros, por ejemplo: “Tomas tiene 2 caramelos amarillos y 3
caramelos rosados. Tomas tiene en total 5 caramelos .

Pida a los estudiantes que representen la historia con sus
cubos conectados sobre la hoja de papel dividida en todo
y partes en la posicién 1, luego haga usted lo mismo en
la cartulina en la pizarra y dibuje el diagrama de nimeros
relacionados en la posicién correspondiente.

1. Representa la historia con tus cubos y completa.

’. ,\ Hay 5 nifios en la plaza,

2 estan en el balanciny 3
estan en el resbalin.

Pida a los estudiantes que giren su hoja con los cubos co-
nectados a la posicién 2. Haga lo mismo con la cartulina
en la pizarra y pida que alguien pase a dibujar el diagra-
ma de numeros relacionados en la pizarra en la posicion
indicada por la hoja, haga lo mismo con las dos posicio-
nes siguientes. En la pizarra quedara el mismo diagrama
de numeros relacionados dibujado en 4 posiciones dife-

rentes.




Actividades adicionales

Dibuje en el suelo del patio la hoja dividida en partes y todo de un tamafio en el que quepan 5 nifios o
nifias parados en el todo, dibujela en las 4 posiciones diferentes. Cuente una historia similar a la anterior y
pida a 5 estudiantes que representen el todo, a 3 que representen una parte y otros 2 la otra. Pidales que
se paren en una de las hojas dibujadas en el piso, luego que se trasladen a la siguiente, hagales recorrer
las 4 posiciones para que el curso vea que son el mismo todo y partes, pero solo representado de distinta
forma.

" éQué sucede?

Observen la actividad y pregunte a los estudiantes por qué estd mal completado el primer diagrama de
ndmeros relacionados. Para responder pida que se usen sus cubos conectados y expliciten el error, es
muy importante que distingan el todo de las partes.

f Ejercitamos

Para modelar el ejercicio, cuente la historia de nimeros del ejemplo y represéntela con cubos conectados.
Luego en una mano muestre 2 cubos y en la otra 3, una sus manos diciendo “2'y 3 hacen 5", luego tome
el todo y muestre que es igual a las partes unidas. Los estudiantes contintan trabajando en grupos, para
esto organicelos para que se turnen en:

1. Contar una historia de niumeros,

2. Completar el diagrama de nimeros relacionados,
a) b) —~ . .
y i 3. Hacer la representacién con cubos y luego unirlos
1r,_, g i-,-‘f/f 1:‘}“..‘ para completar la frase “__y hacen .
u.).g__:'\: s M -:.--:':ﬁ A partir de cada imagen se pueden contar mas historias
L 0| o s de numeros, y pueden hacer los pasos siguientes en sus
oo B 0 D,)D EEEEEE cuadernos.
——Y——fomn¢ ——y——forman? La ejercitacion en el Cuaderno de ejercicios debe ser con
(7 apoyo de cubos conectados.
1. Completa usando tus cubos.
a) === =N b) === s T ToTTToToTmToTmETTmEmEE T
€ B ' Evaluacion de la clase
AN /N | : . L
0] O] . Silos estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de la
——y—forman. Y forman®. . pagina 18 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
o s e el 1 80% de logro del aprendizaje.
Q) d) I
1 " I . Los estudiantes que logran un buen desempefo autonomo
@\D l @\D i en esta clase estan demostrando una buena comprension
. . de diagramas de nimeros relacionados, a aquellos que no
oy f 6. oy f 6. . . .
—— —— ' lo logren, refuerce la ejercitacion porque este concepto es
i clave en las clases que siguen. Puede evaluar su desempe-
Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina : no usando material concreto.
|
[Unidad 2] [ Cuarentay uno | 0 |
1
|
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cepto simbdlico en los estudiantes.

La balanza numérica es un material que
ayuda mucho en esto (facilita la construc-
cién de lo simbdlico), porque muestra en
forma concreta este equilibrio. Se sugiere
gue durante la clase estimule la formacién
de diferentes relaciones en la mente de los
estudiantes por medio de actividades que
recorren en diferentes sentidos lo visto,
como se muestra en la figura.

“3y4 hacen7”

La adicion representa un “equilibrio ”, lo que hay a un lado del signo igual es lo mismo que hay al
otro lado. Por lo que se sugiere que, a través del uso de material concreto se desarrolle este con-

Unidad

Materiales

» Balanza numérica, cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

» Cuente una historia de nimeros y pregunte a los estu-
diantes cual es el todo y cuéles son las partes, pidales
que los representen con sus cubos conectados, pida
gue pasen algunos a completar un diagrama de nu-

meros relacionados dibujado en la pizarra y que com-

pleten la frase “__y _ hacen __", también escrita en la
pizarra.

Actividad de inicio

Forme grupos y entregue a cada uno una balanza numé-
rica y tres barras para colgar, dé un momento de explo-
racion libre. Luego enséfieles a usarlas, explique cuales
son las piezas y pidales que las pongan de manera que
se equilibren. Cuando un grupo lo logre, pidale que lo
muestre al curso y explique lo que hizo, por ejemplo:
“pusimos una barra en el 7 a un lado, y al otro pusimos
una barra en el 3 y una en el 4”. Pida al curso que repre-
sente esto con sus cubos conectados: 7, 4 y 3. Guie por
medio de preguntas para que visualicen que es un todo
y sus partes.

Meta de la clase:

Completar diagramas de
numeros utilizando la balanza
numérica

Tengo un objeto que comprueba
los diagramas de nimeros, i se
equilibra esté correcto y si no se
equilibra hay error.

¢Me ayudan a comprobar E.l
si2y 5 forman 72 Utiliza |
Ia balanza numérica.

Ejemplo

forman 7.

forman 8.

[

[ Matematica 1° basico |




Actividades adicionales

Realice actividades que abordan en diferentes sentidos lo visto hasta ahora, como se sugiere en “Apoyo

al docente ”.

‘Q éQué sucede?

Observen a los personajes y pregunte a los estudiantes:

+ ;Qué significa comprobar?

« ;Por qué la balanza numérica comprueba que un diagrama de nimeros relacionados esta correcto?

El trabajo que sigue es grupal, luego si hay estudiantes que todavia no comprenden bien, se podran

apoyar en sus pares.

b) -
N
3] - 8] -
L 3
y forman forman
d) e)
I " ) T Wy,
i‘ e T L=
pr - L /L,
y forman y forman ____

¢Como sabemos que hemos puesto bien las barras en la balanza?

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 2]

f Ejercitamos

Modele el ejemplo y realicelo también con cubos conec-
tados, los que puede facilitar la comprension a aquellos
estudiantes que tienen dificultades para resolver los ejerci-
cios con balanzas numéricas, en estos casos pida que rea-
licen el ejercicio con ambos materiales.

Pida que en los grupos se turnen los estudiantes para rea-
lizar cada ejercicio con la balanza numérica.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de la
pagina 19 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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combinaciones numéricas.

cubos conectados.

Materiales

» Cubos conectados, dibujos del Sefior X, hojas con
diagramas de numeros relacionados en blanco.

Activacion de conocimientos previos

» Dibuje un diagrama de numeros relacionados vacio
en la pizarra, pregunte a los estudiantes donde se
completa el todo y dénde se completan las partes.

Actividad de inicio

Forme grupos de 6 nifios y nifias, entregue 5 cubos conec-
tados a cada estudiante y presente al Sefior X, explique
gue siempre cambia de nombre, por ahora sera el Sefior 5
(escribale o cuélguele un 5), muestre 5 cubos conectados.
Tome 2 en una mano y el resto en la otra, muéstrelos y
guie a los estudiantes para que digan “2y 3 hacen 5".

Muestre al Sefior 5, y diga que él quiere todos los pares de
ndmeros que hacen 5, como 2y 3. Pida a los estudiantes
que en sus grupos cada uno forme una combinacién dife-
rente con sus cubos conectados para el 5.

Si hay un grupo de menos de 5 estudiantes, por ejemplo

En esta clase se presenta al Sefior X, cuyo nombre es el nimero que se debe descomponer. Pre-
sente a este personaje en forma atractiva, ya que aparecera en otros momentos en el trabajo con

Los estudiantes deben comprender que hay muchas combinaciones de nimeros para formar un
numero dado, siendo analogo a las distintas combinaciones de partes para formar un todo. Preocu-
pese que comprendan e incluyan las combinaciones para el 0 y que el orden en las combinaciones
es importante, por ejemplo, es diferentes 2y 3 que 3y 2, para explicar esto, use cubos conectados
y muestre que en un caso tiene en la mano derecha 2 cubos conectados y en el otro caso tiene 3

Todas las combinaciones numéricas para niUmeros hasta el 10 son importantes porque el memori-
zarlas permite automatizar la operatoria basica para la suma.

. . . de la clase:
Historias de niimeros Rexanocer qua los ndmeros

del 1 al 9 se forman a través
de diferentes combinaciones.

Hola nifios y nifias. Soy el Sefior X.

Mi nombre es un nimero que cambia

todo el tiempo y ustedes tendran que
descubrirlo.

Te daré unas pistas de mi nombre.

i¥a descubriste
mi nombre? .
Si, ta eres el Sefior 4
=

Cm

Cuenta una historia de

y comprenderss.

112 '
b

13

"

z///}?/
1. Completa y descubre nuevos nombres del Sefior X.
Ejemplo
1 2
Soy el Sefior _3 g5
Y - (S
W] B ] "“i
1 y 2 forman_3 . 2 y 1 forman_3

© v —

nGmeros para cada diagrama



3, dele 3 cubos conectados y digales que ellos son un grupo especial, porque trabajaran con el Sefor 3.

Al finalizar el trabajo, pregunte a los estudiantes: ;cuantas personas hay en el grupo?, ;qué Sefior tienen?,
icuantos pares diferentes pudieron hacer? Guielos a que digan “para el Sefior 5 se forman 4 pares de
ndmeros que hacen 5”. Si excluimos el 0.

Actividades adicionales

Dibuje diagramas de numeros relacionados en el suelo del patio, para que los estudiantes formen un
todo y sus diferentes combinaciones de partes parandose en ellos.

Puede realizar el mismo ejercicio de la actividad inicial, pero asignar a los grupos diferentes Sefior X.

" éQué sucede?

Observen la actividad, pida a los estudiantes que miren los tres primeros diagramas de nimeros relacio-
nados y pregunte: jqué Sefor es?, ;como lo saben?

/// Ejercitamos

Entregue 10 cubos conectados a cada estudiante. Modele el primer ejemplo a los grupos y organice a
los estudiantes para que no se apresuren, y que respondan una vez completado el primer diagrama de
numeros relacionados. Por esto, pida que en los grupos se turnen para:

1. Representar un diagrama de nimeros relaciona-

dos con sus cubos.

111

1z

”

Luego decir la frase “_y __ hacen __".

Soy el Sefior . 3

Completan el diagrama de numeros relacionados,
luego pasan al siguiente.

-y

[K
TTTT] Para realizar la actividad de Desafio, forme grupos y entré-
gueles una hoja con diagramas de nimeros relacionados
e en blanco a cada uno para que completen el nimero que
forman Y fomen les corresponde.
1T Mientras los estudiantes realizan su trabajo de

forman

y forman | desempefio autonomo preoclpese de indicar con claridad

':;1'/

Formen grupos. Escriban en sus cuadernos las combinaciones que
forman6,7,8y9.

Grupo 1

gue antes de completar los diagramas de numeros rela-
cionados deben representarlos con sus cubos, observe con
detencion a los estudiantes con mas dificultades.

‘ Grupo 2 ‘ Grupo 3 ‘ Grupo 4

- o w w ,

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 2]

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 13 puntos en los ejercicios de
la pagina 20 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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Si bien todas las combinaciones numéricas para niUmeros hasta el 10 son importantes, las resul-
tantes para el 10 tienen una importancia adicional porque son un conocimiento necesario para
la suma con acarreo, por ejemplo cuando se suma 8 y 5. Lo primero que debe visualizar el o la
estudiante es que para que el 8 se haga 10 se agrega el 2, con esto forma una decena y quedan
3 unidades. Debido a la importancia que tiene esto en los aprendizajes venideros de operatoria,
se dedica esta clase a estas combinaciones especificas, las que se sugieren practicar hasta que el
niflo o nifia las memorice. Este conocimiento se usara mas adelante en estrategias para sumar.

Materiales

» Cubos conectados, balanzas numéricas, Sefior 10 y ho-
jas para completar los diagramas de nimeros relaciona-
dos para el 10.

Activacion de conocimientos previos

» Muestre al curso al Sefior 10, pregunte por su nombre,
luego pregunte: ;Qué combinaciones quiere el Sefior
10? Todas las que hacen 10.

Actividad de inicio

Dibuje un diagrama de numeros relacionados como el
de la figura y entregue 10 cubos co-
nectados a cada estudiante. Pida a un
nifo o nifia que muestre 2 cubos co-
nectados unidos y pregunte: ;Cuan-
tos cubos conectados mas se necesi-
tan para hacer 10? Pidale a alguien
que los muestre y complete el diagra-
ma de ndmeros relacionados de la pizarra. Ayuda si el o
la estudiante, toma 2 cubos en una manoy 8 en la otra 'y
los une diciendo “2 y 8 hacen 10".

2

10

Asigne numeros entre el 1y el 10 a cada estudiante y pi-
dales que hagan su combinacion para el 10 y la muestren
al curso mientras dice la frase “__y _ hacen 10"

Actividades adicionales

Historias de numeros

Hola amigos y amigas.
Los quiero invitar a descubrir
el nimero con el que
trabajaremos hoy.

23t
o aTy B

__y__ forman___ ‘

Meta de la clase:
Identificar las combinaciones
de numeros que forman 10.

P SN
=
1. Pinta.
Ejemplo
ERE] [af 1]
CIITTTTTITT] CIITTTTTTT]
a) b) <)
T T T A

@ oo

[ Matemética 1° basico |




Pida a un nifio o nifia que diga un nimero (menor que 10) y que muestre ese nimero de dedos. Por ejem-
plo 3. Pregunte a otro estudiante, que diga el nimero que hace 10 con el primer nimero, y que muestre
ese numero de dedos y diga la frase correspondiente, por ejemplo “3 y 7 hacen 10"0“3 y 7 forman 10"
Pida que realicen este juego en grupos o parejas.

Entregue a cada grupo una hoja para completar los diagramas de nimeros relacionados para el 10 y una
balanza numérica, pida que usando la balanza numérica escriban todas las combinaciones para el 10.

" éQué sucede?

Tenga preparada una balanza numérica como se muestra en la actividad. Pida a los estudiantes que ob-
serven la actividad y pregunte: ;Con qué numero se equilibra la balanza? Pida a un o una estudiante que
pase adelante a hacerlo. Diga “trabajaremos esta clase formando el 10 ”, pida que completen la frase “6

y 4 hacen 10"
d) e)
4] [e]
[TTTTTTTITT [TTTTTTTIT]d
f) 9)
/ /o N\
8] [u]
TTTTITTTTT] [T ]
/
1. Completa y pinta.
a) b) Q)
6y 4 forman 9y forman 10 y 3 forman 10
[T TTTTTTT] [TTTTTTTTT] [TTTTTTTTT]
d) e) f)
2y 8 forman 3y forman 10 y 5 forman 10
[TTTTTTTTT] [TTTTTTTIT]d [TTTTTTTTT]

2. 4Qué diferencia hay entre los diagramas?

\\ /\\

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 2]

/// Ejercitamos

Para modelar dibuje 10 cubos conectados en la pizarra y
modele el ejercicio pintando los cubos correspondientes.
En el Cuaderno de ejercicios los estudiantes trabajan en
forma auténoma, facilite cubos conectados. Para el se-
gundo ejercicio preocupese que representen la combina-
cién con sus cubos conectados antes de completar.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios de la
pagina 21 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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En esta clase se introducen las Historias de Sumas, a partir de ahora se formaliza cobmo se cuentan
éstas, porque mas adelante sera necesario diferenciarlas de las Historias de Restas. Las Historias de
Sumas se cuentan mencionando primero las partes y al final el todo o total, por ejemplo: “Juana
tiene 4 globos rojos y 3 globos azules, Juana en total tiene 7 globos ”.

La relacion que se ha ido construyendo entre historias de niUmeros, diagramas de nimeros relacio-
nados, y que ahora se extiende a la adicién, estd encaminada a desarrollar habilidad de resolucion
de problemas de manera que los estudiantes visualicen que a partir de una situacion (el problema

en palabras), se puede realizar una conceptualizacion matematica (la adicién que resuelve el pro-
blema planteado).

En esta clase se introduce formalmente la escritura de frases numéricas de adicién, solo las escri-
biran, no resolveran adiciones.

Materiales

» Tarjetas con ilustraciones para Historias de nUmeros
u otras ilustraciones que motiven a los estudiantes Conocery relaconer
. . historias de sumas,
para contar historias de sumas, cubos conectados. dingramas de nimeros

S y

(Cudntas abejas
hay en total?

Hay 3 abejas en las flores y 4
abejas volando.
En total hay 7 abejas.

Activacion de conocimientos previos

» Pida a los estudiantes que cuenten una Historia de
Numeros en la que identifican las partes y el todo.

Ya entend, los grupos de abejas
son las partes y o que debo
buscar es el total

Si juntas las partes estaras sumandolas y debes usar el signo +.
Este signo significa juntar o agregar.
Si juntas las partes son iguales al total, para eso usas el signo =,

I entonces la suma es:
5
>

1. Completa las sumas.

Actividad de inicio e
Formar grupos y a cada uno entréguele una ilustracion,
como la que se muestra, para facilitar que cuenten histo-
rias de sumas diferentes a partir de la ilustracidn. Pidales
que las cuenten formalmente relatando primero la partes

y luego el todo, y que luego completen un diagrama de
numeros relacionados.

Usted debe circular entre
los grupos para verificar
gue se cumple la formali-
dad, también puede mo-
tivar la correccién entre

pares como una conduc-
ta habitual de los estu-
diantes del curso.




Actividades adicionales

Salga al patio y forme grupos. Los grupos se deben turnar para representar una escena, una vez presen-
tada los demas grupos deben inventar cada uno una historia de sumas diferente, sobre la escena que

observan.

" éQué sucede?

Observen la actividad y relate la historia que cuenta el personaje: “hay 3 abejas en las flores y 4 abejas vo-
lando. En total hay 7 abejas ”. Escriba en la pizarra el diagrama de nimeros relacionados correspondiente
y modele como se escribe la frase numérica de la adicion, explique que el signo + es para juntar las partes
o sumar. Represente el todo y las partes con cubos conectados, muestre cdmo une las partes (adicion) y
comparelo con el todo, veran que son iguales, por esto se usa el signo =.

f Ejercitamos

Modele la actividad, para esto realice los siguientes pasos:

Cuente la historia de sumas para el diagrama de nimeros relacionados que aparece.

Hay 4 libélulas volando y 4
descansando. ;Cuantas libélulas
ay en total?

2. Completa.

Inventa una historia para el ejercicio anterior y coméntala con tus
compaiieros. Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

Unidad 2] [ Cuarenta y nueve

1. Represéntela con cubos conectados, una las
partes de manera que lo vean los estudiantes.

2. Repase los sumandos y el resultado de la suma.

3. Lea la frase de adicién en voz alta “2 mas 4 igual
a6

Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
realizar los ejercicios siguiendo los pasos propuestos, pre-
ocupese que verbalicen las frases de adicion en voz alta.

En la primera actividad del desafio |éales la historias de
Sumas, porque pueden tener dificultades de lectura. La
segunda actividad del desafio cuenta solo con el diagra-
ma de numeros. Debe ayudarles a visualizar a los estu-
diantes que con el diagrama de ndmeros relacionados se
pueden imaginar las historias de sumas que quieran, lue-
go pidales que en grupo cuenten las historias de sumas
gue imaginaron.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios de
la pagina 22 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.
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En esta clase se introduce el signo ? con esto se simboliza algo que se desconoce, una incogni-
ta, y también se introduce la necesidad de calcular lo que lleva a ensefiar las primeras estrategias
para sumar. Esto es nuevo para los estudiantes, ya que se ha trabajado con un dmbito numérico
muy pequefo y nunca se ha solicitado calcular. En esta clase s6lo se buscara descubrir el todo,
ellos y ellas deben comprender que el todo se calcula sumando las partes, es decir en la adicion
sumamos partes para obtener un todo o total. Muchos estudiantes puede que encuentren el
resultado de la adicion contando, no hay problema en ello, ya que contar hacia adelante es una
estrategia para sumar, inicialmente lo realizan con un referente concreto.

Materiales

» Hojas con diagramas de numeros relacionados con

signo de interrogacion en el todo, cubos conectados.
Historias de sumas Ubizr s histoias e sumas

y el diagrama de nmeros
para completar las sumas

Activacion de conocimientos previos

2Por qué en el diagrama de
némeros aparece el signo de
pregunta?

» Escriba un diagrama de numeros relacionados en la
pizarra, pida a los estudiantes que escriban la frase
numérica de la suma correspondiente, pueden escribir
dos frases diferentes para el mismo todo, debido a la
conmutatividad.

A qué corresponde el
A qué corresponde el

nimero 27

iCémo encuentro el
namero total?

Qué crees ti?

Actividad de inicio

Forme grupos y entrégueles una hoja de diagramas de 5
numeros relacionado con ? en el todo vy cubos co- 1. Completa,

nectados. Cuente una historia de sumas en la que no GETT [pge—
se encuentra el todo, sélo las partes y que termina en b g

una pregunta, por ” : oy |
ejemplo: “Juan tiene 3 .a. 6] L
globos rojos y 2 glo-
bos azules ;Cuantos
globos tiene Juan en e e
total? " Pida a los es- o -
tudiantes que completen el diagrama de ndmeros rela-

cionados y luego que completen la frase numérica de la
adicion. Para encontrar el resultado digales que usen los
cubos conectados, que representen las parte, las unan 'y
encuentren el todo.




Actividades adicionales

Es probable que requiera contar varias historias de sumas, sin el todo para que los estudiantes se familia-
ricen con lo que se esta haciendo.

" éQué sucede?

Observen la actividad y comience contando la historia de sumas: “Hay 4 pajaros en la rama y hay 2 pajaros
volando: ;Cuéntos pajaros hay en total? " Luego realice usted las preguntas que realizan los personajes,
para que los estudiantes respondan, y relacionen los tres elementos con los que se esta trabajando: histo-
rias de sumas, diagramas de nimeros relacionados y adiciones. Puede pedirle a los estudiantes que usen
sus cubos conectados para resolver la adicion.

/// Ejercitamos

Modele el primer egjercicio, para esto puede seguir los
siguientes pasos:

b ) S . .
A ‘ Y 1. Contar una historia de sumas a partir de la ima-
Ak " 1
[K [k gen, como: “hay 6 mariposas en un arbusto y hay
Kl 2 . , .
? i e 3 mariposas volando ;Cuantas mariposas hay en
= = total?”.
ngj%-jj zmjjjp 2. Escribir el diagrama de numeros relacionados en
9 g e la pizarra, los estudiantes lo miran en sus libros.
Ry [K; 3 B 3. Escribir la frase numérica de la adicién en la pi-
: ? ? zarra, sin el resultado.
—em e L 4. Representar ambos sumandos con cubos conec-
Eﬁﬂﬂﬁ[ [ _mman) tados, muestre cémo encontrar el resultado de
la adicion.
=f
Dibuja y cuenta una historia para la siguiente suma. Luego completa. P|da a IOS estudiantes que se turnen para rea”zar |OS pa_

sos propuestos, motive el aprendizaje cooperativo.

Evaluacion de la clase

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

Si los estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de la

tenaeray o) @) pagina 23 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el

80% de logro del aprendizaje.
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El célculo mental es el calculo realizado con la cabeza. Permite trabajar con los nimeros de manera
flexible y su dominio, es una herramienta Util a medida que el &mbito numérico se amplia y se van
incorporando nuevas operaciones y conjuntos numéricos. Para tener éxito al calcular mentalmente
se requiere que los estudiantes memoricen las combinaciones aditivas basicas, las cuales se logran
con egjercitacién constante.

Materiales

» Cubos conectados.

Meta de la clase:

Reconacer las combinaciones
de niimeros que sumados
sonigualesal,2,3,4y5.

Activacion de conocimientos previos S

» Escriba diagramas de numeros cuyo total sea igual o
menor que 5y pida a los estudiantes que los completen
y escriban la frase numérica de la suma correspondien-
te. Al revisar, solicite a los estudiantes que argumenten
sus respuestas y expliquen las estrategias usadas.

Hola soy yo
nuevamente, quiero que
me ayuden en algo,

iRecuerdas que debiamos usar
el diagrama de nimeros, juntar
las partes que es lo mismo que
sumarlas y encontrar el total?

1. Observa y completa.
Actividad de inicio ”
Entregue a cada estudiante una barra de 10 cubos y re- w L t-2 m
cuerde con ella lo que hicieron con el Sr. X la clase ante-
rior. Reflexione con los estudiantes a través del ejemplo: ¥ 2 + 1 = 3 g
2y 3 hacen 5, ;como lo verbalizamos y escribimos? R: 2 w .o 3
+ 3 = 5, solicitdndoles que representen el ejercicio con — 5
sus cubos. Repita la actividad con otros ejemplos y en la © e

medida que sea posible, enfatice que sumar es agregar

o juntar.




Actividades adicionales

Entregue naipes o tarjetas con numeros del 0 al 5y pida a los estudiantes que representen con sus cubos
las sumas, de acuerdo el orden de aparicion del naipe, verbalizando los sumandos y el total. Por ejemplo:
me sale un 4y un 1, represento 4 cubos de un color y agrego 1 de otro color, para finalmente verbalizar:
4 + 1 = 5. Enfatice la diferencia entre sumar 4 + 1y 1 + 4 al representar con los cubos, y la semejanza en
el total obtenido.

" éQué sucede?

Los personajes presentan la dificultad en el uso del diagrama de nimeros, para lo que se sugiere apoye
la observacidn y analisis del ;Qué sucede? con un esquema de diagrama de nimero en blanco y dando
algunos numeros para ubicar en este como por ejemplo: 4, 3, 1. Para ayudar a recordar la estrategia, co-
loque los nimeros en distintos lugares del diagrama: partes y todo, y pregunte ;se cumple que: 4 + 3 =
1?7, etc. para que finalmente los estudiantes completen correctamente el diagrama de ndmeros.

a)

(T
¢/ Ejercitamos
b)

S Qi El ejercicio 1 pretende que los estudiantes representen
: con sus cubos las combinaciones dadas para hallar el total
y luego, realicen un traspaso a una representacién picté-

=% mTO __+__ =5 mrm rica del mismo. Es importante que los estudiantes lean las
combinaciones de izquierda a derecha y que al terminar
__+___ =5 pmmm . .. . .
R Rp— cada ejercicio puedan establecer las diferencias y seme-
4+ -5 mmrh janzas entre las combinaciones aditivas para un mismo
ndmero
__=_4 mmmn [T p—

&
1. Escucha y completa.

Usa tus cubos y presta
mucha atencion a lo
que dice tu profesorao [~ . .
profesor. (
N /

a) ;Cuantas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 2?

b) ;Cuéntas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 37

Evaluacion de la clase

) ;Cuantas combinaciones de niimeros puedes hacer para formar el niimero 4?

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de la

d) ;Cuantas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el niimero 5?

pagina 24 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

[Unidad 2]

80% de logro del aprendizaje.
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En esta clase los estudiantes profundizaran lo aprendido en la clase anterior y se espera que adquie-
ran el dominio de las combinaciones aditivas que resultan igual o menor a 10, para que a medida
que amplian su conocimiento matematico, desarrollen su célculo mental y puedan crear nuevas
estrategias al operar con los nimeros.

Materiales

» Cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

» Para comprobar que los estudiantes han aprendido
las combinaciones aditivas del 1 al 5 realice juegos Historias de sumas Recanocer ot cambinaciones
. . de numeros que sumados
como el Memorice, lanzar dados, con naipes, lote- o o

rias. Puede acompanar las actividades de un reloj
de arena de 1 minuto para forzar a los estudiantes
a aplicar las estrategias en un lapso de tiempo de- combmgones e pmeros e

sumados dan 6.
Te faltaba esta

terminado. OO (T

1. Escribe las combinaciones de nimeros que sumados dan el nimero de mi
sombrero y pinta segun corresponda.

Ejemplo| g)

1 +_6 [Orrroo —+_ [OTTTTTT1

Actividad de inicio

Entregue a cada estudiante una barra de 10 cubos y re-
cuerde con ella lo que hicieron con el Sr. X la clase ante-
rior. Reflexione con los estudiantes a través del ejemplo:

2y 3 hacen 5, ;como lo verbalizamos y escribimos? R: 2 _ +_ I —
+ 3 =5, solicitdndoles que representen el ejercicio con B e nnn I e —
sus cubos. Repita la actividad con otros ejemplos y en la — +____ormm __+ o
medida que sea posible, enfatice que sumar es agregar o @ (o .

juntar y que en esta clase, tendran como misiéon encon-
trar las combinaciones del 6, del 7, del 8, del 9 y del 10.
Para apoyar el desarrollo de la actividad puede entregar
una hoja de oficio que contenga el diagrama de nimeros
para completar.




Actividades adicionales

Realice dictados de 5 ejercicios diarios antes de salir a recreo o bien, permitales a los estudiantes que
representen con cubos el procedimiento para encontrar el total de la combinacion.

Realice competencias de calculo mental por filas o grupos. Presente flash cards con ejercicios para que

los estudiantes calculen mentalmente las combinaciones aprendidas.

" éQué sucede?

Los personajes muestran todas las combinaciones aditivas en las cuales se obtiene como total 6 y se
sugiere que los estudiantes, a través de una conversacién dirigida con el docente pueda explicitar las
estrategias que usaron los personajes para encontrarlas todas

f Ejercitamos

El ejercicio 1 pretende que los estudiantes continten

? i 9 e representando a nivel concreto y pictorico las com-
? binaciones aditivas correspondientes a un nimero
L L dadp. Se sugiere que lea y complete el ejemplo en
. I — conjunto con el curso.
e T —te— Es importante que los estudiantes lean las combina-
4+ T — " o ciones de izquierda a derecha y que al terminar cada
_ +_ o e ejercicio puedan establecer las diferencias y seme-
e o :+: e janzas: entre las combinaciones aditivas para un mis-
[ i i W [ S e MmO numero.
4+ [OITTTTITM —+_ [OTTTTITTm

1. Escucha y completa.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de la
pagina 27 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

a) ¢Cuéntas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 67

b) ¢Cuantas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 7?

) ;Cuantas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 8?

d) ;Cuéntas combinaciones de nimeros puedes hacer para formar el nimero 97

€) ;Cuantas combinaciones de niimeros puedes hacer para formar el niimero 10?

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina
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Los estudiantes hasta ahora han comprendido el concepto de adicion, lo han trabajado con ma-
terial concreto, pictérico (diagramas de numeros relacionados), simbdlico y han escrito frases nu-
méricas de la adicion. Todo esto lo han relacionado con Historias de Sumas, para ir construyendo
el camino que desarrolla habilidades para la resolucién de problemas. Es decir, hasta ahora se ha
facilitado la comprensién del concepto de adicién, ahora se comienzan a ensefar estrategias para
sumar, lo que se hace en esta clase y en la siguiente y se retoma en la Unidad 5. Estas estrategias
son las que estudiantes deben usar en célculo mental, serdn necesarias mientras no se automatice
la adicion hasta el 10.

Materiales

» Cubos conectados, tarjetas con objetos del 1 al 10, tar-
jetas de numerales con puntos.

Meta de la clase:
Sumar contando hacia
adelante desde el
némero mayor.

Activacion de conocimientos previos

» Escriba dos numeros en la pizarra entre 0 y 10 y pre-
gunte a los estudiantes cual es mayor. Como este con-
tenido es imprescindible para esta clase se propone
abordarlo en la actividad de inicio.

Primero comienza
cont:

1. Completa las sumas comenzando por el nimero mayor.

Actividad de inicio M MNNRTT s e 2o
Forme grupos, y a cada uno entréguele un set de tarje- * ) L dad T
tas con objetos del 1 al 10 barajadas. Pida a los grupos R o mEE o
que pongan las tarjetas boca abajo y que los estudiantes X X O KEE EEE
se turnen para sacar dos tarjetas, mostrarlas al resto del > - AER
grupo e indicar cual tiene la cantidad mayor de objetos, e o [

promueva la correccién entre pares. © -

incuentay seis | [ Matematica 1° bisico

Luego de algunas vueltas jugando, retire las tarjetas y en-
trégueles las tarjetas con puntos para que sigan jugando.




Actividades adicionales

Dibuje dos circulos en el suelo, uno rojo y uno azul. Saque un grupo de estudiantes adelante y digales
sin que el resto del curso escuche, cuantos deben ir a pararse en cada circulo, por ejemplo: 3 y 4, luego
pregunte al curso en cual circulo hay mas estudiantes. En algunos casos deje circulos vacios.

“ éQué sucede?

Observe la actividad y diga que el personaje esta confundido contando los volantines, pregunte a los y las
estudiantes: ;Cuantos grupos de volantines hay? ;Cuantos volantines hay en cada grupo? ;Cémo creen
gue es mas facil contarlos? Escuche las respuestas y guie la argumentacion para concluir que es mas facil

si se comienza desde el nUmero mayor.

Pregunte a los estudiantes: ;Puedo saber cuantos volantines hay en total por medio de una adicion?
¢Como es esa adicion? Escriba en la pizarra la adicion “4 + 2 ="y pregunte ;Como puedo saber el resul-
tado? Guie por medio de preguntas para que concluyan contando desde el niGmero mayor.

. Suma partiendo del nimero mayor y completa.

Cuentas desde el nimero mayor J°™P1° [ @)
2+5-) R T
mam il eimi- — -
— sl — 1]
U ATEnBEleReale | [11z13[s]5]e]3]8]a T
b) o]
W O D
s e 1] I[]
1]2[3[u[5]6]¥[8]a[19 1]2[3[u[5]6]¥[8]a[1]
d) e)
o O T
s 111 8] |l ]

1/2|3|4|5]|6|1|8|9]10

1]2]3|4|5]|6|1|8|9]10

y

Uni

de las argollas y mi hermana 2 peluches.

Mi hermano se gan6 1 peluche en el juego
¢Cuantos peluches ganaron en total?

& .. [x
\/‘\\

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la

idad 2]

& » Yan\

] Camodamn
I \\ Ganaron en total ___ peluches.

pagina

/// Ejercitamos

Entregue cubos conectados para que se apoyen en la ejer-
citacion los estudiantes que lo requieran. Modele el ejer-
cicio usandolos y explicite en forma precisa los pasos que
deben sequir:

1. Ver cudl nimero es el mayor. Si no les queda claro
pueden representar ambos sumandos con trenes de
cubos conectados para decidirlo.

2. Partir contando desde el nimero mayor.

3. Contar el equivalente al nUimero menor, este paso es
el mas dificil y puede ser dificultoso de comprender
para algunos estudiantes, por esto en el primer ejer-
cicio estan dibujados los cuadros y en el segundo es-
tan dibujados los objetos. Representar los sumandos
con trenes de cubos conectados puede ser de ayuda.

En los grupos los estudiantes se turnan para seguir los pa-
SOSs propuestos.

Para el Desafio, lea el problema en voz alta al curso.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de la
pagina 28 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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las pueda adquirir sin tener dificultades con este.

Las estrategias para sumar niumeros hasta 10 son de gran ayuda para automatizar el calculo mental,
por esto se ensefian utilizando un ambito numérico muy pequeio, de manera que el o la estudiante

En la ensefianza de estrategias es muy importante que usted explicite con toda claridad los pasos
que deben seguir los estudiantes para realizarlas, es probable que algunos puedan deducirlas, luego
apoyese en ellos y ellas para definir los pasos, pero no olvide indicarlos con toda claridad, puede
hacer carteles que los expliciten y dejarlos en las paredes de la sala.

Materiales

» Tablero con cinta numerada y fichas en el material fotocopiable en la pagina 191 de este libro, da-

dos +1, +2 y +3 y hojas con cintas numeradas hasta el 10.

Activacion de conocimientos previos

» Dibuje una cinta numerada en la pizarra, luego escriba pares de nimeros en la pizarra y pregunte
cual es mayor. Los estudiantes se pueden ayudar con la cinta numerada para responder.

Actividad de inicio

Divida al curso en grupos y entréguele a cada uno un
dado +1, +2 y +3 y un tablero como el que se muestra,
luego dé una ficha a cada miembro del grupo.

Deben poner en el tablero las fichas en el orden que
juegan los estudiantes. El juego se juega de la siguiente
forma:

« Un niflo o nifia lanza el dado +1, +2y +3, lee lo
que sale, por ejemplo +2 y luego avanza su ficha
contando. Luego lanza el jugador o jugadora si-
guiente.

Si una ficha cae en un nimero que ya esta ocupa-

do, el o la estudian-

1712|3456 |3|8|49]|10

te que estaba debe

volver a 0.

Si al contar se pasa

de 10, se vuelve a 0.

Gana el jugador o

jugadora que llega

a 10 sin pasarse.

® VOB O|D®®|

Estrategias para sumar

Meta de la clase:
Sumar +1, +2, +3enla
cinta numerada, contando

hacia adelante partiendo

% del nimero mayor.
R A
. _:\ﬂ . | [2]s]u]sl6]1]s]a 0]
P 5+1-6
A ——
- anOnonnnan
L L ] r
: [T i.' - 5
-
T
- .__."l T '-_'
W r ke cemorse o
A ; i
1 Loz stande -'

Suma partiendo del nimero mayor.

" Ejemplo o .
Qué pasa con esta suma?
[ f2ls]s]s]e[+]e]a]mo] T
1,01 - ((1+i=
A+ 3= \\\7
a3 + 1= HT 41 = acday
i v = g6 +1 = g2t o ‘
o5 + 1 = 8+ 1= ‘
@ cmyoc Matemtics 1 biso]




Actividades adicionales

El mismo juego anterior lo puede realizar en el patio dibujando un tablero con cinta numerada en el suelo
y en vez de fichas los estudiantes se paran en él. Una persona del grupo debe lanzar el dado.

" éQué sucede?

Tenga dibujada una cinta numerada en la pizarra para realizar la actividad. Observen la actividad y expli-
que a los estudiantes por qué esta escrita la frase numérica “4 +2 = 6" usando la cinta numerada.

Pregunte al curso. ;Cual es la frase numérica de adicion para la segunda cinta numerada? “1 + 5 =" ;Por
gué se demora tanto la segunda nifia en encontrar el resultado?, "Porque parte del nimero menor, el 1y
es mas lento ”, §Cémo lo harian ustedes?, “Partiendo del nimero mayor, el 5”.

Pida a un nifio o nifla que pase adelante y escriba la adicion para el primer lanzamiento de dados que
aparece y resuélvala junto al curso, haga lo mismo para el siguiente lanzamiento de dados.

f Ejercitamos

Modele el primer ejercicio y explicite con claridad los pasos a seguir:

1. Identificar cual es el nimero mayor. Puede ayudar que marquen este nimero en la adicién, para

luego realizar los siguientes pasos.

Dals[elslelv ool | (2vz-)
A2 N’
m3 +2 - )2+ 8- snl
)64 2o 023 - p2aM-_ 4 V\\
Dlefe s e [v o[ e (G3es=)
B+ 1= ﬁh
m 6+ 3= § 3+ 5=
m3+ b= o2+ 3= pt+ 3-

y

)

€l primer ndmero es la suma de 2y 1,
el préximo niimero es la suma de 2 y 2, el
siguiente nimero es la suma de 5y 3

‘ El Tito y Susi jugaron al bingo. Sigue las
instrucciones y sabras quién gand en el juego.

y el dltimo nimero es la suma de 1y 1
;Hay ganador?

O [

iPor qué es bueno utilizar esta estrategia para sumar?
:Qué pasos debemos seguir para sumar asi? Abre tu cuaderno de
ejercicios 1 en la pagina

Unidad 2] Cincuenta y nueve |

2. Poner el dedo en la cinta numerada en ese nimero.

3. Avanzar en la cinta numerada el nUmero de cuadros
que indica el nimero menor.

Se sugiere realizar los ejercicios en parejas, no en grupos
mas grandes, entregue a cada pareja hojas con cintas nu-
meradas para que marquen el avance con el lapiz si lo ne-
cesitan.

Pregunte al curso por la adicion “1 + 1 =". Haga también
las preguntas que aparecen en el ejercicio 2 y 3.

Para el Desafio, lea las instrucciones y dé tiempo luego de
cada una, para que los estudiantes calculen.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de la
pagina 29 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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Materiales

» Cubos conectados, balanzas numéricas.

Actividad de inicio

Divida al curso en grupos y entregue a cada uno
una balanza numérica. Antes de dar las instruccio-
nes, recuerde a los estudiantes que es importan-
te definir en qué lado de la balanza se pondra el
todo o las partes, acuérdelos con ellos, en nuestro
texto se sugiere que el todo se ubique a la dere-
cha de la balanza numérica y que las partes se

ubiquen a la izquierda, siempre mirando de frente
la balanza.

Solicite a los grupos que compongan los nimeros
del 1 al 10. Escriba las composiciones que realizan
los estudiantes en el pizarrdn con un diagrama de
numeros relacionados. Supervise que todos los
estudiantes puedan manipular la balanza.

En esta clase los estudiantes trabajaran el uso del diagrama de nimeros y de la balanza numérica
como una forma de apoyo para sumar, es decir, para encontrar el total o las partes. Se espera que
el aprendizaje de las combinaciones aditivas esté mas avanzado y que los estudiantes puedan uti-
lizar estos conocimientos para consolidar su comprension de la adicion.

Estrategias para sumar

No me acuerdo cémo
debo completar el
diagrama de nimeros,
ime pueden ayudar?

Recuerda cuando
trabajabamos con los cubos
representando
las partes.

Z

1. Suma siguiendo el ejemplo.

Gracias, se me habia
olvidado que debia sumar
las partes para obtener el

Meta de la clase:
Sumar usando
diagramas de ndmeros.

Ejemplo




Actividades adicionales

Forme gruposy a cada uno entregue una balanza numérica. Luego, escriba un diagrama de numeros rela-
cionados en la pizarra y pida que lo represen-ten en la balanza, pregunte a los estudiantes: ;cual o cuéles
barras deben poner primero: las partes o el todo?, ;da lo mismo el orden? Se espera que los estudiantes
respondan que da lo mismo el orden en que se cuelguen las barras, ya que el re-sultado no varia.

" éQué sucede?

Los personajes muestran la dificultad de no recordar cémo se usa el diagrama de nimeros para encontrar
el total, pero en la escena dos explicitan la estrategia. Ayude a los estudiantes a verbalizar con sus pala-
bras esta estrategia o a sefialar ejemplos de cdmo se usa el diagrama con ndmeros diferentes.

2. Formen grupos. Completen y comprueben con la
balanza numérica.

Ejemplo

[k & Y5 Ok @
e) f) h)
{1]

Pepe acaba de compartir 3 bolitas. Si le quedan 4 bolitas, jcuantas bolitas tenia

Pepe antes? o
h N

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

Unidad 2] [Sesentay uno |

/// Ejercitamos

El ejercicio 1 pretende que los estudiantes sumen niimeros
usando como estrategia el diagrama de numeros. Es fun-
damental que al término de este ejercicio, los estudiantes
verbalicen la estrategia usada y relacionen los nimeros a
las partes o al total en el diagrama.

En el gjercicio 2 los estudiantes deben trabajar a nivel pic-
toérico con el diagrama de nimeros para poder completar
el todo. Como apoyo para la representacion concreta de
las combinaciones aditivas se trabaja con una balanza nu-
mérica. Cabe destacar que si el docente lo considera ne-
cesario puede permitir que los estudiantes usen los cubos
para representar las combinaciones y hallar el total.

El desafio busca que los estudiantes vean la utilidad de
aprender las combinaciones aditivas al resolver un proble-
ma de la vida cotidiana. Motive a que creen nuevos pro-
blemas y que expliquen cobmo usan su conocimiento de las
combinaciones aditivas para resolverlos.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de la
pagina 30 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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En esta clase se comienza a construir el concepto de conmutatividad para la adicion, por la com-
plejidad del mismo a nivel simbdlico es necesario que se realicen actividades concretas en las que
los nifios y nifias unan dos parten en diferente orden, y obtengan el mismo todo. Luego pasar a
nivel pictérico usando diagramas de nimeros relacionados.

Materiales

» Balanzas numéricas y cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

Meta de la clase:
Escribir dos sumas para cada
diagrama de nimeros.

. Las dos, ya que un diagrama
(Ctal de las sumas es nos permite obtener el
correcta? A ) resultado de dos sumas, como
muestra el ejemplo.

» Escriba un diagrama de nimeros relacionados y pre-
gunte a los estudiantes: ;CoOmo se representa en la
balanza numérica?

Actividad de inicio %

Forme gru pOS y a Cada uno entreg ue una balanza 1. Completa el diagrama y escribe las 2 sumas correspondientes.
numérica. Luego escriba un diagrama de nimeros Gempio] a)
relacionados en la pizarra y pida que lo represen-

ten en la balanza, pregunte a los y las estudiantes:
icudl barra deben poner primero?, ;da lo mismo?

Los niflos y nifias deben concluir que da lo mismo
el orden en que cuelguen las barras ya que el re-
sultado es el mismo, con esto se estad construyen-
do el concepto de conmutatividad.




Actividades adicionales

Se puede realizar una actividad analoga a la anterior, para ello escriba un diagrama de nimeros relaciona-
dos en la pizarra y las partes se pueden representar con trenes de cubos conectados o con nifios y nifias
tomados de la mano. Pida que se forme el todo uniendo los cubos o que se tomen de la manos los dos
grupos de estudiantes, cuando esto se realice pregunte: ;En qué orden se deben unir las partes? ;Da lo
mismo el orden? ;Se obtiene el mismo todo?

" éQué sucede?

Observen la actividad y haga al curso la misma pregunta que realiza el personaje ;Cual de las dos frases
numéricas de adicion es correcta? Escuche las respuestas, ayudeles a relacionar las adiciones con las acti-
vidades recién hechas, finalmente explicite: “para obtener el todo, podemos unir las partes de dos formas
diferentes, es decir podemos escribir dos adiciones diferentes para el mismo todo “. Pregunte qué pasa
cuando las dos partes son iguales.

/// Ejercitamos

b)

Q

~ - Modele el primer ejercicio, para esto apdyese con cubos
[] — ’.’ \ conectados, represente cada parte con un tren de cubos
1 VAN oeb o= D y muestre como se unen de manera diferente para cada

= (1] = ] O :

. =" = adicion, sin embargo el resultado (el todo) es el mismo.

o+ = o+ - Se sugiere realizar los ejercicios en parejas, no en grupos
. . mas grandes, y que se turnen los miembros de cada pareja

1. ;Cuéntas sumas se pueden escribir cuando las partes son iguales?

I T I R St
= g ‘-\-r||.-"|'|-‘_-'

==

para representar con cubos las partes y las formas en que
se unen, para luego escribir las adiciones.

Evaluacion de la clase

I
s s | TR '
& | 4| L* N |
2. Completa . Silos estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de la
2 b i pagina 31 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
| . .
i S = , 80% de logro del aprendizaje.
[ N

Abre tu cuaderno de ejercicios 1 en la pagina

Unidad 2]

seanayes1 @)
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Programacion de la Unidad

TEMA 1

Objetivos de
Aprendizaje

Componery descomponer nimeros del 0 al 20 de manera aditiva de forma concreta,
pictorica y simbdlica.

Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de numeros de 0 a 20 progre-
sivamente de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con los sumados.

Metas de las
clases

Clase 1: Conocer y relacionar historias de restas, diagramas de nimeros.

Clase 2: Utilizar las historias de restas y los diagramas de nimeros para completar
las restas.

TEMA 2

Objetivos de
Aprendizaje

Demostrar que comprende la adicién y sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresi-
vamente de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos.

Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones
hasta 20: Conteo hacia delante y atras. Completar 10 y Dobles.

Metas de las
clases

Clase 3: Restar quitando los elementos.
Clase 4: Restar -1, -2, -3 contando hacia atras, utilizando la cinta numerada.
Clase 5: Restar usando diagramas de nimeros y cinta numerada.

Clase 6: Escribir dos restas para cada diagrama de nimeros.

TEMA 3

Objetivos de
Aprendizaje

Demostrar que la adicidn y la sustraccidn son operaciones inversas, de manera con-
creta, pictdrica y simbdlica.

Componery descomponer nimeros del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictorica y simbolica.

Clase 7: Comprender que la adicidn y sustraccién son operaciones inversas.

Clase 8: Ejercitar estrategias de calculo mental de hacer 10.




Unidad 3: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Ellas estan presentadas de més simples a mas complejas.

Tema 1: Historias de restas y nimeros relacionados

« Muestre una Tarjeta para Historias de Nimeros (www.feyalegria.cl) y pida al nifio o nifia que cuen-
te una historia de restas. Observe la estructura de la historia y verifique que se nombre primero el
todo y luego las partes.

+ Cuente una historia de restas apoyada por una Tarjeta para Historias de Niumeros y pida a el o la
estudiante:

» Que complete el diagrama de numeros relacionados. Pida que explique como lo completo.

« Que complete la frase numérica de la sustraccién. Pida que explique cdmo la completé.

Tema 2: Estrategias para restar

« Escriba una sustraccion y represente con dibujos. Pida al niflo o nifia que sefale el sustraendo y
luego pregunte cuantos dibujos se deben tachar para saber el resultado.

« Escriba una sustraccion y solicite a el o la estudiante que sefiale en una cinta numerada el minuen-
do. Pregunte: para restar, ;en qué direccion se debe recorrer la cinta numerada? ;Cuantos saltos
se deben dar para encontrar el resultado?

Tema 3: Familias de numeros relacionados

« Escriba un diagrama de numeros relacionados y pregunte: ;cuantas sustracciones se pueden es-
cribir a partir del diagrama de nimeros relacionados? Si en el diagrama falta una parte, ;como se
puede calcular?

« Muestre una Tarjeta para Historias de NUmeros y pida a el o la estudiante que cuente dos historias
de sumas y dos historias de restas. Luego solicite que complete los diagramas de nimeros rela-
cionados correspondientes. Puede hacer las siguientes preguntas para verificar la comprension:

* Los resultados de las adiciones, ;son los mismos? ;Por qué?
* Los resultados de las sustracciones, ;son los mismos? ;Por qué?

+ ¢Cémo se relacionan las adiciones y sustracciones?
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que se presentan partes y todo.

distinga con estos las partes y el todo.

para la resolucion de problemas.

Los estudiantes deben comprender que, a diferencia de las historias de sumas, en las que primero
se presentan las partes y finalmente el todo o total, las historias de resta comienzan presentando el
todo, luego una de las partes y finalmente la otra. La diferencia entre ambas historias es el orden en

Ayude a los estudiantes representando las historias de sumas y de restas con cubos conectados y

Vele para que en cada historia presentada se indique el todo y las partes, si es necesario destaquelo.

Es importante que los estudiantes relacionen las historias de restas con el diagrama de numeros
relacionados y con la operacion de la sustraccion, ya que con esto se esta desarrollando la habilidad
que les permitird construir una representaciéon matematica de una situacién, habilidad necesaria

Materiales

» Cubos conectados, tarjetas de elementos individua-

les y tarjetas de nUmeros y signos.

Activacion de conocimientos previos

» Para esta clase los estudiantes necesitan recordar

historias de numeros, las que se presentaron en la
primera clase de la Unidad 2. Usted puede mostrar
una imagen o sacar un grupo de estudiantes adelan-
te y pedirles que representen una escena, por ejem-
plo del recreo y solicitar al resto del curso que cuen-
ten una historia de niUmeros acerca de lo que estan
viendo.

Para una mejor evaluacién de los conocimientos pre-
vios, puede formar grupos de estudiantes y que cada
grupo cuente una historia de nimeros sobre lo que
ven. Usted puede resaltar que para la misma escena
hay diferentes historias de niUmeros.

Si los estudiantes tienen muchas dificultades para
recordar historias de numeros, cuente una usted a
partir de la escena mostrada. Luego animelos a con-
tar historias a partir de preguntas como: ;qué estan
haciendo los personajes?, shacen todos lo mismo?
icomo son los personajes?, ;qué diferencias tienen?

Historias de restas

Meta de la clase:

Conocer y relacionar historias
de sustracciones, diagramas de
nimeros y restas.

1. Observa y completa.

Tenia 8 monedas, Entregué
3 al vendedor de frutas y me
quedaron 5 monedas.

Y la resta seria:

8-3-¢

Ejemplo

(L

&




Actividades inicio

Inicie la actividad contando la siguiente Historia de Restas “Mi mama compro en la feria 7 manzanas, nos
hemos comido 4 manzanas. Nos quedan 3 manzanas”. Esta historia los estudiantes deberan representarla
con sus cubos, pida a alguien que la represente en la pizarra con las tarjetas de elementos individuales.
Pregunte a los estudiantes: ;qué diferencia hay entre las historias de sumas y las historias de resta?, ;en
qué se parecen? Si es necesario para ayudar a quienes tiene mas dificultades, puede representar mas
historias de resta utilizando las tarjetas de objetos individuales.

Actividades adicionales

Puede formar grupos de 8 estudiantes y pedirles que preparen una escena y que a partir de ella el resto
del curso cuente historias de restas.

Los estudiantes con menos dificultades pueden guiar grupos de aprendizaje entre pares, que ayuden a
contar historias de restas y traspasarlas a diagramas de nimeros relacionados, para luego escribir la frase
numérica de la sustraccion.

" éQué sucede?

Observen y comenten la actividad. Solicite a los estudiantes que representen con sus cubos conectados
la historia de monedas que se presenta, y en conjunto completen en el pizarrén el diagrama de numeros
relacionados correspondiente, explicitando cuales son las partes y cuél es el todo.

Finalmente se presenta la frase numérica de la sustraccion y el signo -, utilizando las tarjetas de nimeros
y signos en el pizarron. Los estudiantes escuchan y juegan

a leer el objetivo de la clase.

b)

— 9 (I
' .o . S & Ejercitamos
e | o, Rt

e J.“%__"iﬁ .
e | i ften 7 T e . .. .
e Para realizar las actividades propuestas, los estudiantes

deben usar cubos conectados, sobre todos aquellos que
tienen mas dificultades. Luego, cuando usted modele ha-
— galo usandolos.

« =D

1. Observa la situacion, piensa en una historia de resta y completa.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de la
pagina 31 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.

Observe si algunos estudiantes tienen dificultades en com-

2 Completa. pletar los diagramas de niumeros relacionados del desafio

) i final, puede que no tengan claro que con la sustraccién se

o - puede calcular cualquiera de las partes, aun dispone de
tiempo para aclarar esto.

(Quét

Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina €}

[Unidad 3

al restar, qui 0 agr
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En esta clase se introduce el concepto de incdgnita en historias de resta. Hasta ahora los estudiantes
han escuchado historias de restas en las que se indica el todo o total y las dos partes, al introducir
el concepto de incdgnita la historia de resta sélo tendra el todo y una parte, la parte que falta es la
incdgnita, debe introducir este concepto y verificar su comprensién. Luego, deben comprender la
representacion de esta historia en una frase numeérica de sustraccion, como apoyo a la comprensién
de esto se usa el diagrama de numeros relacionados.

Es necesario que los estudiantes verbalicen los procedimientos que realizan, por medio de esta ver-
balizacién usted podré seguir los razonamientos matematicos que realizan e identificar y corregir
errores cuando los haya.

La verbalizacién de procedimientos también les ayuda a los estudiantes a realizar un mejor proceso
metacognitivo de lo que hacen y por lo tanto a mejorar su razonamiento matematico.

Ayude y guie a sus estudiantes en este proceso de verbalizacién por medio de preguntas que guien
el pensamiento.

Materiales

» Cubos conectados, tarjetas de elementos individuales

y tarjetas de nUmeros y signos.
Historias de restas s e e

Activacion de conocimientos previos

. . . . @ :Qué sucede?
» Pida a los estudiantes que cuenten una historia de
resta y pregunte en qué se diferencia de una historia ﬁ s —
de suma. : :

ZPor qué el signo de

interrogacion esté ahi? &Qué nformacion no tengo?

Por eso es una incgnita

f 1_ y Restando al total la
:Cémo encuentro el nimero parte conocida

de la parte desconocida?

Responde mis preguntas Asf encuentro 1o que
y entenderas. preguntan.

Actividad de inicio

Cuente una historia de resta, por ejemplo. “Maria tiene o
7 manzanas, 3 manzanas son verdes ;jcuantas manzanas
son rojas? " Pregunte a los estudiantes: 2 Ejercitamos
s LR t: leta.
1. ;Cudl es el todo? 7 manzanas. il Sl e
X jemplo| g)
. 3 -
2. ;Cual es una parte? 3 manzanas verdes. : Kl - - I_E (4]
, . L - . H
3. ;Cual es la otra parte? No esta en la historia %%j
3 -3=4 ; SR S
Explique que esa parte que no estd es la incognita y que 5 :
Ve . . C,
la deben encontrar. Pidales que representen la historia [ ﬁ‘?&fiﬁr' L gl
con los cubos conectados: 7 cubos representan al todo, 19'*? ¥ Lo =
i ? L i ?
pida que saquen con la mano derecha y levanten la par-
te conocida, 3 cubos, lo que queda en la otra mano es 7.7=7% —

la incégnita. Pida a los estudiantes que se turnen en los -

grupos para representar los ejercicios.



Actividades adicionales

Forme grupos de 4 estudiantes y pidales que inventen una historia de resta con una incognita, algunos
grupos pueden contar sus historias al resto del curso.

Solicite a un grupo de estudiantes con habilidades matematicas que guien grupos de aprendizaje entre
pares. Para esto entrégueles tarjetas de elementos individuales y pidales que inventen historias de restas

en las que hay una pregunta.

" éQué sucede?

Cuente una historia de restas, por ejemplo: “hay 9 flores, 5 son amarillas jcuantas son moradas? " Desta-
gue que ahora estd contando una historia de restas, pero que hay una pregunta. Escriba en el pizarrén
el diagrama de numeros relacionados con el signo de interrogacion y haga a los estudiantes las mismas
preguntas que hacen los personajes, pero relativas a la historia que acaba de contar. Haga el diagrama
de nimeros relacionados y explique que el signo de interrogacion representa a la incégnita. Finalmente
represente la frase numeérica de la sustracciéon 9 — 5 = 4 con las tarjetas de nimeros y signos.

ITIro

) 4
e a
2] "
. mm

77-7% - = Aorog
2. Completa.
a) b)
6-5-1 D\g 8-5-3 D\g
EEEEm EEmEnlaEE
=D
Invité a mi cumpleafos a 7 companeros. 3 de ellos eran nifos.
;Cuantas nifas invité al cumpleafios?
- .; _ .
G B A )
] \\D -
Invité _____ nifas al cumpleafios.

iy j‘ |

Contintio ejercitando

Cuenta una historia donde haya resta. Abre tu cuaderno de ejercicio 1
en la pagina

[Unidad 3 [Setentay uno

/// Ejercitamos

Permita que aquellos estudiantes que lo requieran rea-
licen los ejercicios usando cubos conectados, modele el
ejemplo usandolos.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de
la pagina 32 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.

Para evaluar la comprensién de las historias de resta en la
gue hay una incégnita en algunos casos hay que realizar-
lo individualmente. Pida a los estudiantes con dificultades
que le cuenten una historia de resta, escriban el diagrama
de nUmeros relacionados y la frase numérica de la sus-
traccion. Es importante evaluar este proceso de compren-
sibn porque se estan construyendo los cimientos para la
resolucién de problemas.

Las sustracciones que se presentan en el desafio final del
Cuaderno de ejercicios, es posible que no todos los es-
tudiantes las puedan realizar, no se preocupe por esto,
recién se ha introducido el concepto de sustraccion, pero
no las estrategias para restar, se esta recién comenzando
a trabajar esta habilidad de operatoria.
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En esta clase los estudiantes aprenden a sustraer marcando elementos. El concepto que hay tras
esto es el de quitar (regalar, perder, retirar, romper, etc.) elementos, que se relaciona con la re-
solucién de problemas del tipo quitar, que se ven mas adelante. Para ensefiar esta estrategia use
ejemplos en que todos los elementos son iguales, por ejemplo manzanas rojas, ya que si hay dos
grupos de elementos diferentes, no es necesario el tachar.

Los estudiantes estan comprendiendo el concepto de sustraccion y se estan iniciando en la prime-
ra estrategia para restar, que es marcar los elementos que se retiran. Esta es una de las mas basicas,
y sélo la usaran mientras no tengan automatizada la resta hasta el 10.

)
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos

» Cuente una historia de resta, pero preoclpese que
todos los elementos sean iguales, por ejemplo: “Pepe
tiene 8 bolitas, perdié 3 bolitas jcuantas bolitas le que-
dan? " Solicite que escriban el diagrama de numeros
relacionados con la incognita y la frase de sustraccién.

Actividad de inicio

Cuente una historia de resta del tipo quitar, representan-
dola con las tarjetas de elementos individuales. Por ejem-
plo: “Maria tiene 8 dulces, regal6 2 dulces y le quedaron
6 dulces ". Con las tarjetas represente el todo (8 dulces),
luego debe quitar lo que indica la historia (2 dulces), al
retirarlos queda solo una de las partes representada (6
dulces), todo este proceso debe verbalizarlo para que lo
comprendan los estudiantes.

Luego muestre un dibujo en papel y cuente otra historia
de resta del tipo quitar y pregunte jcomo puedo sacar
los elementos en el dibujo? Promueva la argumentacién
entre estudiantes y guielos para que indiquen: “marcan-
dolos, tachandolos, etc. ”.

Cada vez que se representen las historias, usted debe ha-
cer que los estudiantes escriban el diagrama de nimeros
relacionados vy, finalmente, la frase numérica de la sus-
traccion.

sSabes qué significa que
algunos cubos estén

Los elementos se marcan cuando
se sacan o quitan del grupo.

marcados? Hay 6 cubos, se sacan 4
y quedan 2.

& Ejercitamos

1. Marca los elementos que se deben quitar y

Meta de la clase:
Restar quitando los elementos

{Ah! es una sustraccién
Es lo mismo que decir:
6-4=2

pinta las barras.

Ejemplo a)

LRERT | envow
CEFIT A A A
! N N N
i 5%

[Setentay dos]




Actividades adicionales

Prepare tiras de papel con las palabras: quitar, sacar, romper, regalar, comer, perder, usar y otras analo-
gas. Forme grupos de 4 estudiantes y solicite a cada uno que invente un historia de resta del tipo quitar
usando la palabra que les tocé.

‘Q éQué sucede?

Observen y comenten la actividad de los personajes, para esto dibuje 6 cubos en el pizarron y pregunte
al curso ;Qué significa que algunos cubos estén marcados? Promueva la participacion de los estudiantes
y recogiendo lo que dijeron modele la respuesta final: “Los elementos se marcan cuando se sacan o se
quitan del grupo, hay 6 cubos, se sacan 4 y quedan 2 ” Finalmente escriba en la pizarra la frase numérica
de la sustraccién.

2. Marca y completa.

. Ejemplo | 3)
1 H i F . |.
xtxi 0 o
5-3-2 L
(RN [TTTTTT1]
b) I '-Il| L 9 - e
L AN 2
I MO A ' e
[ 4 > | _"
a4-5-_ 5-2-
[TTTTTTTT] [TTT1T]
« =D

Lola tiene 7 huevos, se le rompieron 2. ;Cuantos huevos le quedan a Lola?

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina €5

[Unidad 3]

f Ejercitamos

Cuando modele el ejemplo, explicite los pasos a seguir
para ensefiarlo a los estudiantes, estos pueden ser:

1. Leer la primera parte de la sustraccién: 10 — 4

2. Identificar lo que se debe tachar: el todo es 10
y 4 es la parte, son los elementos que se deben
tachar.

3. Proceder a tachar los 4 elementos.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de
la pagina 33 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.

El Desafio Final del Cuaderno de ejercicios es de gran
dificultad para los estudiantes, es probable que pocos lo
realicen.



Restas

7

Materiales

» Cinta numeraday Dados +1, +2, +3 Dados -1, -2y
-3.

Activacion de conocimientos previos

P Pida a los estudiantes que cuenten historia de resta
usando material concreto o pictérico y que indi-
quen la frase numérica de la sustraccién correspon-
diente.

Actividad de inicio

Para motivar esta actividad se pueden realizar juegos
de competencias en los que se usen dados, para ello
invite a que pasen adelante dos representantes de
cada fila, marque una linea de inicio en la que deben
pararse y dibuje una “cinta numerada ” en el suelo,
como la que aparece en la actividad “Que dificultad
tienen los personajes ”. La o el primer participante de
cada grupo lanza el dado (+1, +2 y +3) y el segundo
debe avanzar saltando lo que indica el dado; se repite
este paso. Luego, hacen una tercera vuelta en la que
lanzan el dado -1, -2y -3 y el o la estudiante debe
retroceder saltando lo que indique el dado. El nifio o
nifa que queda mas cerca del inicio (1) gana.

Esta clase ensefia una estrategia para restar, los estudiantes ya deberian haber adquirido la ha-
bilidad de representar en una frase numérica una historia de resta; es decir, se ha trabajado con
mayor intensidad hasta ahora la conceptualizacién de la sustraccién, ahora se estan trabajando
estrategias de sustraccion necesarias para la operatoria.

Al igual que en la clase anterior, esta estrategia es muy basica, pero es un paso mas de simbo-
lizacién, ya que no usa representaciones de dibujos, sino la cinta numerada como apoyo. Esta
estrategia es necesaria, pero se dejara de usar cuando se automatice la resta hasta 10.
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Estrategias para restar

‘O ¢Qué sucede?

Retrocede como lo
mostramos en la cinta

numerada. .
——
Debo retroceder 3 '
puestos,
sen qué lugar
quedaré? 1

Meta de la clase:
Restar 1, 2, 3 contando
hacia atrés, utilizando la
cinta numerada.

(2[E[e]Ele[3[e ]3]

.
1. Completa.
Ejemplo P
[lze]eTs e[>e]e]wo] | [2]z[z[eTs]e]r]e a]r]
1-2-=5 5-1
-----“J .....
b) s~ o) Y
[zfs]e]s el+e a]w] | [+]2]e]u s e]s e a]t]
9 - - I
- e e ] -

[ Matemética 1° basico |




Actividades adicionales

Para ayudar en la comprension de la estrategia para restar, se puede hacer pasar adelante a dos nifios o
nifias y pedir a uno que se pare en la “cinta numerada ” en el nimero 10 mientras el otro lanza el dado
(-1, -2 -3). De esta forma el primero efectuara los saltos hacia atras indicados por el nimero del dado y al
otro se le pide que escriba en la pizarra la frase numérica de la sustraccién que representan lo realizado

en el juego.

’Q éQué sucede?

Presente la cinta numerada a los estudiantes y relacione la actividad recién realizada con la cinta nume-
rada. Pida a los estudiantes que pongan el dedo en su cinta numerada en el nimero 10, lance usted el
dado -1, -2y -3 e indique el nUmero que salié. Pida a los estudiantes que den ese nimero de saltos hacia
atras con el dedo en su cinta numerada, luego usted escriba la frase de sustraccién en la pizarra. Escriba
una sustraccién en la pizarra, por ejemplo “5 — 3 =" Pregunte a los estudiantes:

« ;En qué nimero de la cinta numerada debo poner el dedo?: el 5.

 ;Cuantos numeros debo retroceder en la cinta numerada?: 3.

« ¢A qué numero llego en la cinta numerada?: al 2 'y ese es el resultado de la sustraccion.

2. Resuelve.

AN Ejemplo
[1]2]a]v]s e[r]e]a]r]
3-2-=1
a) b) q
bL-1=-__ 1-3=-__ 6 -1=___
d) e) f)
10 -3 - __ 2-1=__ 8-2-__
9) h)
3 -1 - 9 -1 -
=D

Rosa gano 3 pelotas en una rifa. Si ahora tiene 8 pelotas en total, ;cuantas
pelotas tenia antes de ganar?

O -

i D< -
'\.; D Rosa tenia pelotas al inicio.

. ;F Oy {‘5

Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina )

[Unidad 3] [setentay cinco |

Practique hasta que quede clara la estrategia de sustrac-
cion a los estudiantes.

/// Ejercitamos

Modele el ejemplo verbalizando en voz alta las mismas
preguntas de la actividad anterior para la sustraccién del
ejemplo.

La actividad de resolucion de problema presentada en el
“Desafio ” es compleja, ya que en este problema aunque
“Rosa gand ” se debe efectuar una resta para encontrar
la respuesta, ayudeles representando la situacion en una
cinta numerada en el pizarrén.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 34 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Restas

7

Esta es una clase de integracion de conocimientos, los estudiantes conocen historias de restay las
relacionan con diagramas de numeros relacionados y frases de sustraccién, ademas han apren-
dido a restar usando cinta numerada. En esta clase deben relacionar los diagramas de nimeros
relacionados, escritura de sustracciones y estrategia para restar usando cinta numerada. En lo
posible, siempre relacione el todo o total con una historia de resta para ir desarrollando la repre-

sentacidbn matematica de situaciones y la solucion de incégnitas, de manera de allanar el camino
a la resolucion de problemas.
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Materiales

» Cubos conectados y Cinta Numerada.

Activacion de conocimientos previos

» Escriba en el pizarrén un diagrama de nimeros rela- -
cionados con la incognita en el todo, y pregunte a los Estrategias para restar Q”m“'yld"(dgmmdd
estudiantes qué deben hacer para encontrarlo. Escri- '
ba la adicién correspondiente, recuerde que a partir

de un diagrama de numeros relacionados se escribe
una adicion para encontrar la incdgnita.

" éQué sucede?

2Por qué en un diagrama aparece
el signo de la suma y en el otro el
signo de la resta?

Actividad de inicio

Escriba en la pizarra un diagrama de numeros relacio-
nados con la incognita en una de las partes y pregunte

;Qué creen que se debe hacer para encontrar la parte
faltante?

Recuerdas que para encontrar el total
debemos sumar las partes, pero y si
falta una parte, qué hacemos?

¢/ Ejercitamos

1. Completa y pinta los cubos restados.

Eemplo] 5)

Promueva la argumentacion entre los estudiantes has- - -

ta que lleguen a un acuerdo y encuentren la respuesta (&} m £ 2 1 — —
correcta, guie su pensamiento con preguntas. [EEEEEN ]

Ponga el signo “-* en el diagrama de nimeros rela- g 9

cionados y escriba la frase numérica de la sustraccion. B U] - A1 .
Indique que resolveran la sustracciéon con ayuda de la i S

cinta numerada, para esto solicite que pongan el dedo EEEREEEE SEEEE

en el nUmero correspondiente de su cinta numeraday @ 1oy

que den la cantidad indicada de saltos hacia atras para

encontrar el resultado.



Actividades adicionales

Algunos y algunas estudiantes pueden tener dificultades para escribir sustracciones a partir de diagramas
de numeros relacionados, en este caso debe realizar actividades de repaso partiendo desde historias de
restas sin incdgnita, representarlas en el diagrama de nimeros relacionados, para que a partir de éste
puedan escribir la sustraccién correspondiente. Apoye este ejercicio con material concreto: cubos conec-
tados o tarjetas de elementos individuales.

" éQué sucede?

Revise junto a los estudiantes el didlogo de los personajes, si es necesario escriba los diagramas de nu-
meros relacionados en la pizarra.

f Ejercitamos

Para realizar estos ejercicios los estudiantes deben apoyarse con la cinta numerada que tienen, luego
usted modele el ejemplo usando una cinta numerada dibujada en el pizarron, ademas el resultado lo

pintaran en los cubos dibujados.

2. Completa.
Ejemplo a)
AN
Lelzfsfv]s]s]ale]ofo] | [t]z][a][w][s]e+]e]a]r]
3 .
IR Do .6
] (6]
b) 9]
[r[z]a]v]s e[ ]s]e]r] | [+]z]a]u[s el ]s]a]r]
1
e A U
]
C Poesatio

Encierra los dos nimeros que restados dan 2. Marca con una X los dos
numeros que sumados dan 5. Te quedan 2 frutas.

Pinta la que tiene el nimero mayor. '
|

;Qué fruta es? q .'-._ 1 O 8
R
Il. | ]
4 I'\-\._5 4

¢Cual de las dos estrategias para restar te parece mas sencilla?
¢Por qué? Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina

El desafio de la pagina 79 es un problema que les puede
resultar complejo, por lo que se sugiere leer el enunciado
y copiar en el pizarron los dibujos y el recuadro, que se
completara con el niumero seleccionado.

Como este ejercicio se realiza con calculos mentales su-
giera que usen su cinta numerada, es importante darles
el tiempo necesario para que lo realicen. Los estudiantes
con mas dificultades se pueden apoyar con cubos co-
nectados.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 35 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.

Verifique que los estudiantes han comprendido que
dependiendo doénde se encuentra la incégnita en un
diagrama de nimeros relacionados se define la opera-
cién que se escribe. El gjercicio 2 de la pagina 35 del
Cuaderno de ejercicios, le puede ayudar a verificar esta
comprensién, para mayor precision puede solicitar a los
estudiantes que escriban la operaciéon correspondiente
en sus cuadernos.



Restas

En esta clase los estudiantes deben comprender que dos historias de restas diferentes, para el

mismo todo o total y partes, llevan al mismo diagrama de numeros relacionados y que a partir de
ese diagrama se pueden escribir dos frases numéricas de sustraccion.

7

Materiales

> Tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos

» Confirme por medio de preguntas si los estudiantes tienen clara la relacion entre historias de resta
con incégnita, diagrama de nimeros relacionados y escritura de la sustraccion correspondiente.

Actividad de inicio

Algunos estudiantes pueden presentar dificultades
en comprender que en el caso de la sustraccidon hay
dos incdgnitas posibles en un diagrama de niimeros
relacionados, lo que lleva a escribir dos sustraccio-
nes diferentes. Para facilitar esta comprensién cuente
dos historias de restas para el mismo todo y las mis-

mas partes, las que se diferencian en la incognita y la
parte conocida, por ejemplo:

Estrategias para restar Meta de la clase:

Escribir dos restas para cada
P :Qué sucede?

diagrama de nimeros.
Tengo que contar dos

historias de sustraccion

« Maria tiene 7 manzanas, 2 manzanas son rojas
jcuantas manzanas son verdes?

e |
s 1 .
. ol No me habia dado cuenta
o que podia formar 2 restas
o T =1 = relacionadas.
- =1

+ Maria tiene 7 manzanas, 5 manzanas son ver-

des ;cuantas manzanas son rojas? 1. Observa y completa.
Representen la primera historia con cubos conecta- ®e EJ‘WPIO
dos rojos y verdes, luego escriba el diagrama de nu- X ‘
meros relacionados con la incognita y la sustraccion, “ ®
no es necesario que la resuelva. Luego haga lo mis- .
mo para la segunda historia. Muestre que a partir del
mismo todo y las mismas partes se pueden escribir i-2-1 —= — =
dos sustracciones diferentes. o te — —
OO 11J| EIIILIT] EEEEE




Actividades adicionales

Forme grupos de 4 estudiantes y a cada uno entrégueles tarjetas de elementos individuales, en las que
aparece el mismo elemento en dos colores diferentes, pidales que identifiquen el todo y que cuenten dos
historias de restas diferentes para esas tarjetas. Algunos grupos pueden mostrar sus tarjetas y contar las

historias de resta al curso.

" éQué sucede?

Pida a los estudiantes que cuenten dos historias de resta para la ilustracidon que hay en la actividad.

Promueva la argumentacion: los estudiantes deben dar argumentos para las historias que cuentan, los
que seran debatidos por los demas, si es necesario para descubrir los errores. Este ejercicio de pensa-
miento aumentara la comprension y le permitird a usted identificar las dificultades de comprension que
tienen los estudiantes, en lo posible guie el proceso por medio de preguntas.

2. Escribe las restas correspondientes.

Ejemplo | g)
- u-3 -
e
-3 -k -
b) q
B .
°
e e
=D
1. Resuelve.
)y
(

jugando en el patio.

4 son nifios y 2 ) - =
N sonnines O, 8 D<D

—_/

7 Tenia3frutas. N\
Enlamafianame |
comi 2 frutas )

(
\

\ -
\\Mequedalfrula S/ D<D _ — —

¢Cuantas restas y cuantas sumas se pueden escribir a partir de un
diagrama? Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina &

Unidad 3] [Setentay nueve |

f Ejercitamos

Modele el ejemplo del ejercicio 1 usando tarjetas de ele-
mentos individuales y también modele el ejemplo del
ejercicio 2, en este caso facilite algun apoyo concreto
a aquellos estudiantes que presentan mas dificultades,
pueden ser cubos conectados de dos colores.

El desafio son dos problemas, se sugiere leerlos de a uno,
dando tiempo para que los resuelvan, ya que los y las es-
tudiantes aun pueden presentar dificultades en lectura.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
la pagina 36 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Restas

7

Para la actividad de inicio de esta clase es necesario que los estudiantes recuerden que las his-
torias de sumas y las historias de restas se cuentan de distinta forma, luego el orden en que se
representan los elementos es también diferente:

« Las historias de sumas se cuentan comenzando por las partes y se finaliza por el todo o total,
luego se representan primero las partes.

« Las historias de restas se inician por el todo y luego siguen las partes, luego se representa
primero el todo.

Materiales

» Cubos conectados de dos colores diferentes. Cuadros rojos y verdes.

Activacion de conocimientos previos
Sumas y restas relacionadas Comprender que la sumayy la

» Pregunte a los estudiantes cémo se cuentan las i
historias de sumas e historias de restas. Construya
la respuesta a esto a partir de las respuestas de los
estudiantes.

’Q éQué sucede?

Actividad de inicio

Compré en la feria 4
manzanas rojas y 3 manzanas
verdes. ¢Cuantas manzanas
compré en total?

Te desafio a contar una

historia inversa.
/) Ejercitamos

1. Formen grupos, representen con sus cubos y completen.

Oh, una historia inversa?
iPuedes contarla t?

Cuente la siguiente historia de suma: “mi mama me
regal6 3 cuadernos rojos y mi papa me regal6 2 cua-
dernos verdes. En total mis papas me regalaron 5 cua-
dernos " y represéntela en la pizarra con cuadros rojos

Ejemplo

y verdes. ekt TLAL sz

. o : e Y masl ns
Luego cuente la siguiente historia de resta: “mis papas COTTIITT] 6 5 s
me regalaron 5 cuadernos. Mi papa me regalé 2 cua- 3+5 -8 - T
dernos verdes y mi mama me regalé 3 cuadernos rojos ) & dhimay
"y también represéntela con cuadros rojos y verdes. (RHHHR
Haga una representacion analoga a la del ejemplo del 6.1 -1 —_—

ejercicio 1, a partir de ella explique porque son opera-
ciones inversas, con una obtiene el todo y con la otra

[ Matematica 1° basico |

una de las partes.




Actividades adicionales

Realice actividades para que los estudiantes recuerden o aclaren el concepto de inverso, pregunte qué
significa inverso. Puede jugar durante un rato con ellos a los opuestos como grande — chico o largo - corto,
uno de ellos debe ser Todo - Parte.

“ éQué sucede?

El uso de representaciones ayudara a los estudiantes a comprender el concepto de inverso, luego a partir
de la representacién que hay en la pizarra, pida a los estudiantes que expliquen por qué son operaciones
inversas, esto le permitira a usted evaluar cuanto han comprendido los estudiantes y distinguir a quiénes
debe dar mas apoyo concreto o pictdrico.

/// Ejercitamos

Entregue como apoyo cubos conectados de dos colores a aquellos estudiantes que usted evalla presen-
tan dificultades, modele el ejemplo haciendo uso de éste material.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
la pagina 37 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.

« =D

1. Escribe la operacion inversa de las siguientes sumas. Puedes usar tus cubos.

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicio 1 en la pagina €7

[Unidad 3 [Ochentay uno ]




Restas

7
En esta clase los estudiantes trabajan por primera vez la estrategia de calculo mental “Hacer 10",
en la Unidad 5 usaran esta estrategia.

Los estudiantes deben familiarizarse con todas las formas que hay para hacer 10 por medio de
la suma de dos digitos. Se sugiere que usted practique estas sumas con ellos y ellas para que las
automaticen, o memoricen, de manera que no gasten tiempo ni recursos cognitivos en el calculo,
ya que este aprendizaje es la base que requieren los estudiantes mas adelante, para realizar suma
con acarreo. Se sugiere que durante todas las clases se practique el “hacer 10"

)
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Materiales

P Tarjetas formar 10y hojas para escribir diagramas
de numeros relacionados y balanzas numéricas.

. Meta de la clase:
Calculo mental Ejercitar el calculo mental

de formar 10

Muy bien, mi balanza
queda en equilibrio.
.
[
N

Activacion de conocimientos previos S :Qué sucede?

Esta tarjeta me dice
que 8+ 2 = 10. Ahora
compruébalo tu

» Pida a los estudiantes que sumen dos numeros
cuyo resultado sea 10. Repita esta actividad con
diferentes niUmeros cuya suma da 10.

Actividad de inicio

¢ Ejercitamos

1. Observa la tarjeta de formar 10, completa y comprueba con la abalanza.

Separe al curso en grupos y entregue a cada uno de
ellos una balanza numérica con una barra colgada en
el 10. Diga que deben equilibrar la balanza, para esto
deben turnarse en hacer lo siguiente:

Ejemplo a) Ty,

e e
+ L - 10 D<g = D<%

b) L CT T S T R L i Py P,

l j[e0000] l i |ee000
00000 ©0000

[Ochenta y dos | [ Matematica 1° basico |

|°‘ 00000

» Poner dos barras en el otro lado de la balanza
para equilibrar al 10 que ya estaba puesto.

« Decir en voz alta, “leyendo ”, las barras de la ba-
lanza“_y __ hacen 10".

« Todas y todos los miembros del grupo, comple-
tan un diagrama de numeros relacionados en su

hoja.




Actividades adicionales

Forme grupos de 11 estudiantes en el patio y pidales que se turnen para que uno o una observe, a este o
esta estudiante se le entregan tarjetas formar 10. Los 10 restantes del grupo se separan en dos grupos. El o
la estudiante que observa cuenta cuantos estudiantes hay en cada grupoy dice”__y___hacen__". Luego
elige la tarjeta formar 10 que representa los dos grupos formados y se las muestra.

" éQué sucede?

Revise el ejercicio que hacen los estudiantes, para esto forme grupos y reparta balanzas numéricas y tarje-
tas “formar 10 ”. Solicite que busquen la misma tarjeta que muestran los personajes y luego que coloquen
las barras en la balanza para equilibrarla. Haga algunas preguntas a los estudiantes como las siguientes:

« ¢Por qué la balanza esta equilibrada?

« Sila balanza se desequilibra ;Como puedo equilibrarla?

2. Ahora pinta las tarjetas y completa segun corresponda. % EjerCItamOS

Hermplo 00000 N 00000
it ] 100000 i 00000 Para realizar los ejercicios los estudiantes pueden con-
| tinuar en los grupos con las balanzas y tarjetas. Para el

ejercicio 1 se pueden turnar para hacer lo siguiente:

|w
+
)
n
~
o
=
o
+] []
|~
i\
|m | 4
L’
n
~
o
=
o
(=] []

00000 = 00000 H H u. " H
iy 055555 i 155555 1. A partir d.e la tarjeta “formar 10 ” decir la suma co-
| o | rrespondiente: 6 + 4 = 10
e 10 Lo 10
R 6] 3 1 -0 2. Poner las barras en la balanza para representar la
S 00000 &) 00000 suma.
i ‘i I[ccc00 (| 1[oc000 )
5 . .
1 1 3. Completar el diagrama de numeros.
5 +5 _ 1 5| 8 + 2 - 2 . . ..
&S &S 2] En el ejercicio 2 se sugieren los siguientes pasos:
| Ppesafio/ 1. Leerlasuma: 3 + 7 = 10
1. Escribe 9 sumas posibles para formar 10.
2 b) 9 2. Escoger la tarjeta “formar 10 ” correspondiente.
9 I o 3. Pintar la tarjeta dibujada.
)] h) i)
_+_=_ _+_=_ _+_=_ s, - - - -T-T- T T T === = "= == "="=-"=-"=""="="=¥=¥"¥=¥=~¥=¥=¥=”"¥=”"=”"=”"="=-=
Evaluacion de la clase

¢En qué se parecen las sumas 4 + 6 = y 6 + 4= ? Abre tu cuaderno de
ejercicio 1 en la pagina £

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 38 del Cuaderno de ejercicios 1, han alcanzado

[Unidad 3 [Ochentay tres ]

el 80% de logro del aprendizaje. En cada ejercicio se con-
sideran 2 puntos: 1 por completar correctamente la suma
y 1 por completar correctamente el diagrama.



Unidad

Geometria

Programacion de la Unidad

TEMA 1 LINEAS Y FIGURAS 2D
Objetivos de Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.
Aprendizaje Identificar en el entorno figuras 2D y 3D y relacionarlas usando material concreto.

Clase 1: Reconocer y dibujar lineas rectas, curvas, abiertas y cerradas. *
Clase 2: Construir figuras utilizando geoplano.

Metas de las Clase 3: Reconocer el nombre y caracteristicas de las figuras 2D y relacionarlas
clases con elementos de su entorno.

Clase 4: Clasificar figuras 2D.

Clase 5: Construir figuras 2D usando dos o mas figuras 2D.

TEMA 2 . FIGURAS 3D

Objetivos de Identificar en el entorno figuras 2D y 3D y relacionarlas usando material concreto.
Aprendizaje

Metas de las Clase 6: Reconocer los nombres y caracteristicas de las figuras 3D.

clases Clase 7: Reconocer figuras 2D en figuras 3D.

* Esta clase no esta planificada.



Unidad 4: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacién se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Ellas estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Lineas y figuras 2D

« Solicite dibujar una linea recta, una linea curva, una linea abierta y una linea cerrada.

+ Presente diferentes lineas y pida que reconozca y nombre las lineas arriba mencionadas.

+ Dibuje una figura 2D y pida que sefiale los lados y los vértices.

« Con figuras 2D manipulables realice las siguientes actividades para evaluar dificultades:
« Solicite el nombre de cada una.

« Muestre objetos del entorno, como libros, cajas, escuadras y otros, algunos de ellos dibu-
jados. Pida que asocien su forma a una figura 2D, y que explique la asociacion.

« Pida que clasifique las figuras 2D por forma y luego por color. Realice la clasificacién prime-
ro con material manipulable y luego con dibujos de figuras 2D.

Tema 2: Figuras 3D

« Muestre los cuerpos geométricos y pregunte por el nombre de cada uno.

» Muestre los cuerpos geométricos y fotos o dibujos de estos, solicite que los asocie. Se desea ve-
rificar si reconoce la representacion 2D de una figura 3D.

« Muestre objetos del entorno y solicite que asocien su forma a un cuerpo geométrico. Pidale a los
estudiantes que expliquen la asociacion.

« Realice la actividad anterior con las siguientes variaciones:
 Fotos o dibujos de objetos del entorno y cuerpos geométricos.
 Fotos o dibujos de objetos del entorno y figuras 3D dibujadas.

Cuando los estudiantes realizan ejercicios en guias, las figuras 3D y los objetos del entorno se re-
presentan en dos dimensiones. Es necesario verificar si tienen dificultades en realizar asociaciones
entre objetos y figuras 3D representadas en dos dimensiones, por esto se sugieren las actividades
de evaluacién anteriores.

« Entregue la red del cubo al nifio o nifia y ayudele a construir la figura 3D.

Disponga de otra red para el cubo y de representaciones de las figuras 2D que conforman la red,
mas otras representaciones de figuras 2D. Solicite al o la estudiante que seleccione las figuras 2D
que forman la red del cubo.

Realice la actividad de evaluacion con otras redes.

Si el nifio o nifia se desempefa bien, retire la red y realice la actividad sélo con las figuras 3D para
que seleccione las figuras 2D que la conforman.
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En esta clase los estudiantes realizaran un proceso que va desde lo concreto, pasa a lo pictérico y
termina en lo simbdlico. Este consiste en realizar figuras planas o 2D con elasticos en un geoplano,
traspasarlas a un cuadrado de puntos y luego traspasarlas a un cuadro en blanco.

Para enriquecer las relaciones que establecen con el contexto puede realizar actividades en las que
relacionen las figuras 2D que hacen en los geoplanos con objetos del entorno.

Usted debe ensefiar el uso del geoplano.

Materiales
» Cada nifio y nifia debe disponer de un geoplano y de elasticos.

» Antes de la clase dibuje en el pizarrdn un cuadro de puntos que simule un geoplano.

Activacion de conocimientos previos

Identificar y dibujar
L. . . lineas rectas y curvas.
D'|V|da la pizarra en c,uatro partes y 'p|da a algunos estu,— ST
diantes que dibujen lineas rectas abiertas y cerradas vy li-

neas curvas abiertas y cerradas, cada tipo de lineas se de-

ben dibujar en un cuadrante distinto.

Esta figura esta
realizada solo con
lineas rectas.

Actividad de inicio e
Entregue a cada estudiante un geoplano y elasticos
y deje que lo exploren libremente durante 5 minutos.

1 1A 1. F li .U | j las li t I |
Luego guie la exploracion preguntando y esperando oI Ieas: Usa color rojo para lasfineas rectas y color azy
la respuesta a cada pregunta. Cuando sea necesario,
pida que muestren lo realizado en el geoplano: ;Para
qué creen que se usa el geoplano? ;Alguien represen- \ ---------------

t6 algo en él? ;Qué representaron? ;Quién representd

figuras 2D en el geoplano? ;Cuéles? O
Modele cémo traspasar figuras 2D desde el geoplano

a un cuadro de puntos, haga esto usando el cuadro
que tiene dibujado en el pizarrén, verbalice lo que esta

haciendo mientras lo ejecuta para que los estudiantes
puedan seguir con mas facilidad el proceso de traspa-
so.



Actividades adicionales

Elija una serie de objetos de la sala que representan una figura 2D, como reglas, escuadras, sobres u hojas
de papel. Pida a los estudiantes que las representen en su geoplano.

‘Q éQué sucede?

Guie el trabajo del curso al inicio, para esto observe lo que han hecho los personajes y solicite a los estu-
diantes que lo realicen en sus geoplanos.

Una confusion usual de estudiantes, es la distincion entre el cuadrado y el rectangulo, por lo que se su-
giere que solicite que hagan ambas figuras en su geoplano, luego usted pregunte los nombres de cada

una y similitudes y diferencias que tienen.
< J——
& Ejercitamos

Algunos estudiantes pueden tener dificultades para tras-
pasar una figura 2D desde su geoplano a un cuadro sin

puntos, por lo que se sugiere que modele el ejemplo del
2 Completa. gjercicio 2 y promueva el aprendizaje cooperativo en los

E Hempio] 2) b) @ grupos de trabajo.
‘@ e

Lineas \. Lineas D Lineas \. D o s
I Lineas Lineas .~ D Lineas D EvaluaCIon de Ia CIase

I

|

I
0 d) o) i Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
* ﬁ % L la pagina 2 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcanzado el

|

I

|

80% de logro del aprendizaje.

Lineas \ D Lineas \ D Lineas \ D
Lineas D Lineas o~ D Lineas .~ D N @ e e e e e e e e e e e e e e e e e, e e, e, e, e, e e = =

=D

Completa el dibujo siguiendo las indicaciones.

Lineas \
Lineas .~

o

Contintio ejercitando

¢Qué tipos de lineas podemos dibujar? ;Cual es la que mas usas?
¢Para qué las usas? Abre tu cuaderno de ejercicio 2 en la pagina

[Unidad 4] [Ochentay nueve |
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de ellos y ellas.

Materiales

» Una bolsa que no sea trasparente, con figuras 2D adentro.

Activacion de conocimientos previos

» Dibuje en el pizarrdn un tridngulo, un circu-
lo, un cuadrado y un rectdngulo, y pregunte
a los estudiantes por los nombres de estas
figuras 2D.

Actividad de inicio

Iniciar la clase con el juego “;Qué se parece a---.? " Forme
grupos de 4 estudiantes, y a cada uno entréguele una
bolsa con figuras 2D. En la bolsa se sugiere poner dos
figuras 2D de cada tipo con diferentes caracteristicas, por
ejemplo: tridngulos equilateros y escalenos, rectangulos
con un par de lados notoriamente mas cortos y otros en
que sus diferencias sean menores.

Un nifio o nifia saca desde la bolsa una figura 2D y los
tres restantes buscan en la sala, algun objeto que se pa-
rece a la forma de la figura 2D que les tocd, deben ver-
balizar el parecido que tiene la figura 2D con el objeto
gue encontraron. Explique que el parecido que se esta
buscando entre el objeto y la figura 2D es de forma, No
se busca otro parecido, por ejemplo que tenga el mismo
color.

Si bien los estudiantes aprendieron en NT2 los nombres de las figuras 2D, es usual que los hayan
olvidado porque no son de uso habitual en el lenguaje de estudiantes, por eso en esta unidad es
clave la verbalizacion precisa y correcta de todos estos nombres, tanto de parte suya como de parte

Una dificultad usual de los estudiantes esta en distinguir cuadrado de rectdngulo, por lo que se su-
giere dedicar tiempo extra a estas figuras 2D recalcando que el cuadrado y el rectangulo se parecen,
pero que se diferencian en que el cuadrado tienen todos sus lados iguales y el rectangulo no, esta
distincién debe ser apoyada con el uso de material concreto y actividades.

Meta de la clase:
Clasificar figuras 2D.

Con las lineas cerradas se
construyen las figuras de 2
dimensiones.

Las llamaremos 2D.

‘. ;
. Porque tienen el
mismo tamafio.

¢ Ejercitamos

1. Recorta las figuras de la pagina 219. Agrupalas de acuerdo a su forma'y,
luego, pégalas.

[ Noventa] [ Matematica 1° basico |




Actividades adicionales
En el patio dibuje figuras 2D en el piso y pidale a los estudiantes que las formen parandose en sus lados.

Juego de adivinanzas: forme grupos de 4 estudiantes y de a cada uno una bolsa de papel o de tela, con
figuras 2D hechas con carton o plasticas. Los estudiantes deben turnarse para meter una mano en la bolsa
tomar una figura, tocarla y sin sacarla decir cuél es, luego sacarla y ver si ha adivinado.

Reconocer y recortar objetos en diarios y revistas que tienen la forma de alguna de las figuras 2D.

" éQué sucede?

Pida a los estudiantes que nombren a coro las figuras 2D que aparecen en la actividad y luego solicite que
indiquen objetos del aula que tienen cada una de las formas nombradas.

%/ Ejercitamos

Durante la ejercitacion solicite a los estudiantes que

nombren en voz alta las figuras 2D, para ayudarles a me-
morizar sus nombres, en los grupos solicite que se turnen

2. Recorta las figuras de la pagina 219. Agripalas de acuerdo a su forma'y, pa ra hacer esto.
luego, pégalas.

Algunos estudiantes pueden presentar dificultades en re-
lacionar un objeto 3D con una figura 2D, por ejemplo al
relacionar una caja dibujada (objeto 3D) con la figura 2D.
Lo méas recomendable es ayudarles a hacer las relaciones
con una caja real y figuras 2D recortadas.

=D Evaluacion de la clase

Dibuja y pinta en la tabla de doble entrada las imagenes correspondientes.

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 3 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje. En los ejercicios 1y 2, se
considera 1 punto por cada acierto.

Abre tu cuaderno de ejercicio 2 en la pagina

Unidad 4] [Noventa yuno]
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La habilidad de clasificar es una de las habilidades mas importantes en el desarrollo del pensa-
miento abstracto y es transversal a todos los subsectores de aprendizaje, por esto es necesario
que realice muchas actividades concretas, pictéricas y abstractas para lograrla en este nivel, ya que
se estan cimentando las bases para una habilidad que debe alcanzar altos niveles de abstraccion
en matematicas y otras disciplinas, por ejemplo lenguaje o ciencias naturales.

Materiales

» Bloques légicos, puede ser el material que se cons-
truye a partir del Anexo del Texto para el estudiante
o bloques logicos disponibles en sala, asegurese que
cada figura 2D esté en diferentes colores y tamafos.
Figuras 2D en cartulina de diferentes tamafos y colo-
res. Papel lustre de 4 colores diferentes.

Meta de la clase:
Construir figuras 2D usando

Activacion de conocimientos previos
P Muestre el papel lustre y pide a los estudiantes que lo
clasifiquen por color. Si no comprenden la instruccion

explique que clasificar por color significa juntar todas —
las hojas del mismo color.

pajaro o el barco,

Mi figura tiene muchos

tridngulos, ¢Cudl es?,
iCuéntos tiene?

Actividad de inicio

Poner las figuras 2D de cartulina, en una mesa adelante
en la sala, pedirle a un nifio o nifia que haga una pila
con todos los triangulos, a otro que haga una pila con
todos los rectangulos, y asi hasta que todas las figu-
ras 2D estén clasificados por forma, pida al resto de
los estudiantes que revisen las clasificaciones, si no hay
acuerdo pedirles que lo expliciten y ayudeles a resolver
el desacuerdo verbalizando los argumentos. Guie por
medio de preguntas hasta llegar a acuerdo. Mezcle las
piezas y pregunte si se pueden clasificar de otra forma,
cuando alguien responda por color, inicie la clasifica-

1. Con tu tangrama del anexo péagina 221 A, forma las figuras.
b) }4 o] ‘
> ¢ 7
: AI 4y

[ Matematica 1° basico |

a)

[Noventay dos]

cién de la misma manera haciendo pasar a estudiantes
adelante.




Actividades adicionales

Clasificar diferentes objetos de la sala por color, cuando estén clasificados pregunte a los y las estudiantes:

+ ;Qué tienen en comun los objetos de un grupo?

+ ;Qué NO tienen en comun objetos de un grupo?

Realice clasificaciones por un criterio y siga repitiendo estas preguntas para desarrollar el razonamiento.

" ¢Qué dificultad tienen los personajes?

Comente con los estudiantes la actividad que se muestra, posteriormente entregue los bloques légicos y
pidales que los clasifiquen por forma primero y luego por color.

Al final de cada clasificacion puede hacer alguna de las siguientes preguntas

« ;Qué nombre tienen las diferentes piezas? Preocipese que se den los nombres correctos.

« ;En que se parecen y en qué son diferentes las figuras 2D que tienen? Solicite que expliciciten el pare-

cido o diferencia.

« ;Como las clasificaron? Solicite a algunos estudiantes que verbalicen el criterio que usaron para ordenar.

4 y 4
A A\l 4
[ Poesaio

Con el tangrama
1-. Construye un rectangulo utilizando 3 figuras 2Dy, luego diblbajo aqui.

2. Construye una nueva figura 2D, dibdjala en una hoja y luego pégala aqui.

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 4] [Noventa yu

A través de las preguntas debe llevarlos a nombrar y re-
conocer cada bloque y sus caracteristicas, para que asi
los puedan clasificar atendiendo a los criterios solicitados.

f Ejercitamos

La actividad de recortar puede ocupar gran parte de la
clase de matematicas, por esto se sugiere enviarla como
tarea.

Antes que los estudiantes inicien la actividad auténoma
en el Cuaderno de ejercicios explique lo que significan
los iconos, pueden haber estudiantes con dificultades de

lectura:

¥

F

Q& orma

/C

(z o) Color

\&?

P Tamafio
Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios de
la pagina 4 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.
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Las actividades con tangramas ayudaran a los estudiantes a desarrollar razonamiento espacial con
figuras de dos dimensiones, esta habilidad es clave para resolver muchos problemas de geometria
de dos dimensiones. En este nivel los estudiantes desarrollan las actividades con apoyo de material
concreto, posteriormente deberan hacerlo de manera simbdlica.

Ademas, el razonamiento espacial con figuras de dos dimensiones es mas simple que el razona-
miento espacial con figuras de tres dimensiones, habilidad que desarrollan posteriormente.

Materiales

» Tangramas, pueden ser los que se encuentran en el anexo del Libro de Sala u otros que hayan en el
aula. El tangrama que trae el anexo del texto del estudiante tiene numeradas las piezas, lo que en
un primer acercamiento con el material permite guiar con mayor facilidad la actividad.

Tangrama grande en cartulina con las piezas nume-

radas, los nUmeros deben ser los mismos que los de
los tangramas de los estudiantes.

Meta de la clase:
Identificar figuras 2Dy 3D y
relacionarlas.

Activacion de conocimientos previos

;Te acuerdas de los nombres

de las siguientes figuras 2D?

» Explique que el Tangrama es un rompecabezas chi- lF
o = '_"'H._

Mira a tu alrededor, en tu sala
¥ en tu escuela:

i, tridngulo, circulo,
rectangulo y cuadrado.

Nombra 3 objetos que tengan
Ia forma de un circulo.

no, muéstrelo y puede hacer las siguientes pregun-

Nombra 3 objetos que tengan

tas, espere la respuesta a cada una ;Por cudles ele- y I I" tforma e unrecinanle
, , 1 Nombra 3 objetos que tengan
mentos esta formado este rompecabezas? ;Cuantas [ L s formadeun twingul
. . 2 A . 2 r - Nombra 3 objetos que tengan
piezas tiene? ;Como se llama cada pieza? | b la forma d un cuadrad
'-"'\\\. i'-

1. Observa y completa cuantas figuras 3D hay de cada una.
2. Relaciona los objetos figuras 3D con las figuras 2D correspondientes.

Actividad de inicio ="
R = '_ ,‘ / .
Forme grupos y entregue tangramas a cada uno. 4 ® /)
e m

Modele como formar una figura y luego pida a los gru- )

pos que formen figuras, una vez realizadas pregunte / — J—
¢Qué pudieron formar o construir con estas piezas? Pida R - E

a algunos estudiantes que expliquen lo que hicieron y L e e A

que nombren las figuras 2D que usaron. Para mostrar lo
que hicieron puede facilitar que formen las figuras sobre

un cartdn para que puedan llevarla adelante.



Actividades adicionales

Haga tangramas con un pliego de cartulina y forme grupos de 4 estudiantes para que formen figuras en
el suelo.

.’ éQué sucede?

Pida a los estudiantes que observen la actividad y que respondan a las preguntas que hacen las nifias.

f Ejercitamos

Modele en la pizarra, con su Tangrama en cartulina con las piezas numeradas, como construir la primera
figura del ejercicio, los estudiantes deben ver los nimeros de las piezas. Deje la figura en la pizarra y pida
que cada uno haga la misma figura con sus tangramas.

2. Dibuja circulos usando la tapa de un pegamento en barra y la tapa de una

bebida.

3. Dibuja triangulos, rectangulos y cuadrados usando diferentes cajas.

CDoesaric

;Con cual de las siguientes Figuras 3D se relaciona un tridngulo?;Por qué?

A4

¢Qué diferencia hay entre una figura 2D y una 3D?
Si observas a tu alrededor ;hay mas figuras 2D o 3D?

[Unidad 4]

[Noventa y cinco

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios
de la pagina 5 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcan-
zado el 80% de logro del aprendizaje.
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Apoyo al docente

La mayoria de las actividades con figuras 3D, que tendran los estudiantes en cursos posteriores,
serd con figuras 3D representadas en dos dimensiones, esto requiere de imaginacion espacial,
sobre todo en la resolucién de problemas de geometria. Es por ello que es importante que usted
realice muchas actividades con objetos concretos que se relacionan con la representacion en dos

dimensiones de figuras 3D, para que los estudiantes desarrollen imaginacion espacial.

Materiales

» Cuerpos geométricos. Disponga de diferentes enva-

ses con la forma de figuras 3D, como cajas de cerea-
les, tarros o pelotas, preoclpese que para cada figura
3D haya por lo menos dos objetos. Ademas prepare

redes de figuras tridimensionales.

Activacion de conocimientos previos

» Muestre figuras 2D y 3D y pregunte a los estudiantes

los nombres de ellas.

Actividad de inicio

Muestre a los estudiantes dos o mas objetos de los
gue trajo que tengan la misma figura 3D, pregunteles
a qué figura 3D lo asocian, pida a dos estudiantes que
salgan adelante y que seleccionen objetos de la mesa
con la misma figura 3D, repita esto hasta que todos los
objetos estén clasificados por forma. Luego, ponga so-
bre la mesa los cuerpos geométricos y haga pasar a un
o una estudiante a cada grupo de objetos clasificados
para que elijan el cuerpo geométrico correspondien-
te. Pregunte al curso si estan de acuerdo con la asig-
nacién de figuras 3D a los objetos clasificados, si hay
desacuerdo promueva la argumentacion entre los es-
tudiantes hasta llegar a la solucién correcta. Si hubiese
un error y ningun nifio o nifia lo detecta muéstrelo y
motivelos para encontrar la solucion.

Meta de la clase:
Identificar figuras 3D,

—

'
5 - -
. = . oo
) 1 | |
1 " L
4 a o ot
T .-_,.-'H-.h
| RS
o
: v No lo sé, ;Me
¢En qué se diferencian wha
las figuras 2D con las pueden ayudar?
figuras 3D? - x
‘- ¥
= o
=2 o - =
I -H\.
[ -S———

1. Observa y completa cuantas figuras 3D hay de cada una.

R il

L

-\.m

L .
Piramide & Cilindro

Prisma @

Esfera Q Cono

]
A

Cubo @

2. Compara tus respuestas y coméntalas.

[Noventa y seis]




Actividades adicionales

Esconda los objetos que trajo y forme grupos de 4 estudiantes, entregue un set de figuras geométricas
3D a cada uno, y haga las siguientes preguntas de a una, espere cada respuesta:

+ ¢Cudles son sus nombres? Detenerse hasta que se nombre a todas las figuras 3D, dé los nombre de

algunas si es necesario

 ;Cudles tienen caracteristicas similares? Pida que verbalicen las caracteristicas.

» ;En dénde puedo ver algo parecido a ellas? Pida que busquen en la sala objetos con formas pare-
cidas y los muestren, deben verbalizar el parecido.

» ;En qué se parecen a las figuras 2D? pida que verbalicen los parecidos, si es necesario muestre las
figuras 2D para facilitar el encontrar parecidos.

Forme grupos de 4 estudiantes y entréguele a cada uno una bolsa de papel o de tela con cuerpos y jue-
guen a las Adivinanzas, un o una estudiante mete la mano a la bolsa y toma una figura 3D, sin sacarla
debe decir su nombre, luego sacarla y ver si adivino.

3. Trae de tu casa distintos objetos como los que aparecen a continuacion y
responde las preguntas.

# . — - l..-'.
I P R *'%

a) ;Cual de ellas pueden rodar?
b) ;Cuales se pueden apilar?
) Tocales todas sus caras y separalas en dos grupos.

Las que tienen todas sus caras planas y las que no.

C @oesario ]

1. Nombra objetos de tu sala de clases que tengan la misma forma que las
siguientes figuras 3D.

J @ A

2. Nombra las figuras 2D que veas en las siguientes figuras 3D.

9 0 A

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

Unidad 4] [Noventa y siete]

.' éQué sucede?

Haga la pregunta que hacen los personajes al curso y en-
tre todos construyan la respuesta.

Muestre las redes de las figuras 3D y explique como se
forma con ellas las figuras 3D. A esta actividad le puede
sacar mucho provecho, puede preguntar como se llaman
las figuras 2D que forman algunas de las redes, el formar
la figura 3D con la red puede ayudar a los estudiantes a
comprender las diferencias entre figuras 2D y 3D, ya que
al formar la figura se pasa de una figura 2D (la red) a una
figura 3D.

f Ejercitamos

Para desarrollar los ejercicios facilite a los grupos material
concreto, especialmente para el Desafio del Texto para el
estudiante.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 6 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje. En el ejercicio 1 se con-
sidera 1 punto por cada relacion correcta.
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En esta clase los estudiantes contintan desarrollando la imaginacién espacial, todavia con mucho
apoyo de material concreto, el cual es imprescindible para que vean las relaciones espaciales y
luego las puedan hacer a nivel simbdlico. Esta habilidad es clave para responder algunos proble-
mas geométricos como el que se muestra en el Desafio, en cursos superiores estos problemas se

complejizan.

Materiales

» Hojas en blanco y pocillos con témpera. Cuerpos geométricos

Activacion de conocimientos previos

» Muestre figuras 2D y 3D a los estudiantes y pregunte sus nombres y sus caracteristicas

Meta de la clase:
Relacionar figuras 3D y 20.

Actividad de inicio

sSabes qué figura plana
obtengo si apoyo mi cubo en
una hoja y dibujo sus bordes?

- el o
= b
N

1. Recolecta del patio de tu colegio figuras 3D como cajas de fosforos, cajitas
de leches, etc... y realiza las siguientes actividades.

b PP Y

a) Tocales todas sus caras y bordes.

Se forman grupos de 5 a 6 estudiantes, y se entrega
una hoja en blanco y un cuerpo geométrico a cada es-
tudiante y un pocillo con témpera para el grupo. Pre-
ocupese que los miembros del grupo reciban cuerpos
diferentes, pidales que pinten con témpera una cara

del cuerpo y que lo estampen (como si fuera un timbre)
en la hoja en blanco.

{Te parece que cuando
terminemos mostremos
nuestros resultados?

,,5 D

Cada estudiante debe mostrar al resto de los miembros
del grupo, el cuerpo geométrico que tiene y lo que
quedd estampado, luego haga preguntas para guiar la

reflexién en torno a los resultados. Espere la respuesta
a cada una y motive la reflexion:

(En qué se diferencian los resultados obtenidos?

iPor qué hay resultados diferentes?

= A

¢Por qué dos figuras 3D diferentes pueden dar el

mismo resultado? Muestre este caso a los estu-
diantes.

b) Con ayuda de tu profesor o profesora, elije 4 de ellas, ponlas encima de
tu hoja de block y dibuja sus bordes.

) ;Puedes dibujar todas las caras de las figuras 3D que trajiste? ;Cuales si?
;Cuéles no?

¢Qué pasa con las caras curvas de las figuras 3D?




Actividades adicionales

Puede realizar actividades de estampado con papas o con las manos para introducir o aclarar el concepto

de estampado. Cuando estampen pregunte:
+ $Se estampd el objeto completo?

+ ;Se estampd solo una parte? ;Cual?

« ;Por qué si el cuerpo es una figura 3D, el estampado es una figura 2D?

Indiqueles que pongan las manos en un papel y dibujen el contorno con un lapiz, que hagan lo mismo
con diferentes objetos de la sala, como libros, rollos de cinta, cajas, vasos, etc. Pregunte si el contorno es

similar al estampado.

Muestre una figura 3D y sefiale una de sus caras y pregunte, si pinto y estampo esta cara en una hoja ;qué
figura 2D obtendré?, luego que los estudiantes hagan sus predicciones, pinte y estampe para comprobar

la prediccion.

.’ éQué sucede?

Comenten lo que realizan los personajes y pregunte quiénes estamparon un cubo y un cono, para que

muestren el resultado.

2. Encierra la figura 3D que se usé para estampar.

-

Ejemplo

[ ] 4 ]
O mm 4 v
[ ] U@ =
N4 ¥y =
O 0 W

«o=D

:Como ve Pablo desde arriba las siguientes figuras 3D? Une con una linea.

oo e

Abre tu cuaderno de ejercicio 2 en la pagina

f Ejercitamos

Los ejercicios pueden presentar dificultades para los es-
tudiantes, para esto facilite figuras 3D a cada grupo, para
ayudarse o corregirse cuando sea necesario.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de
la pagina 7 del Cuaderno de ejercicios 2, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Numeros hasta 20

Unidad

Programacion de la Unidad

TEMA 1 CONTAR Y ESCRIBIR NUMEROS HASTA 20
Leer nimeros del 0 al 20 y representarlos de manera concreta, pictérico y simbdlica.
" Componer y descomponer numeros del 0 al 20 de manera aditiva de forma concreta,
Objetivos de o L
- pictérica y simbdlica.
Aprendizaje
Determinan las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de
manera concreta, pictorica y simbdlica.
Clase 1: Contar hasta 20 haciendo primero un grupo de diez elementos.
Clase 2: Leer y escribir nimeros del 11 al 20 en niUmeros y palabras.
Clase 3: Componer y descomponer nimeros usando diagramas de nimeros relaciona-
dos y tabla de valor posicional.
Clase 4: Explicar el significado de cada digito en un niumero dado usando material
concreto.
TEMA 2 COMPARAR NUMEROS HASTA 20
Objetivos de : Comparary ordenar numeros del 0 al 20 de menor a mayor y viceversa, utilizando ma-
Aprendizaje : terial concreto y software educativo.
Clase 5: Comparar dos nimeros (usando las palabras “mas que, menos que, mayor
gue, menor que e igual que ”).
Metas de las | Clase 6: Comparar dos nimeros (determinando cuanto mas o menos es un numero
clases respecto de otro).

Clase 7: Comparar dos nimeros usando los cubos. Ver cuanto falta y cuanto sobra.

Clase 8: Comparar mas de dos nimeros hasta 20.




TEMA 3 : ADICION Y SUSTRACCION DE NUMEROS HASTA 20

Objetivos de : Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones has-
Aprendizaje i ta 20: conteo hacia delante y atras, completar 10 y Dobles.

! Clase 9: Sumar nimeros hasta 20 contando hacia adelante desde el nimero mayor.*

Clase 10: Sumar a un ndmero de 2 digitos un nimero de 1 digito utilizando material
i concreto.

Clase 11: Sumar a un nimero de 2 digitos un nimero de 1 digito utilizando el diagra-
i ma de nimeros.

Metas de las Clase 12: Restar a un numero de 2 digitos un niamero de 1 digito utilizando material
clases i concreto.

Clase 13: Restar a un nimero de 2 digitos un nimero de 1 digito utilizando el diagra-
i ma de numeros relacionados.

Clase 14: Sumar formando 10 desde el nUmero mayor.
Clase 15: Sumar formando 10 desde el niUmero mayor.

Clase 16: Quitar para formar 10.

TEMA 4 RESOLUCION DE PROBLEMAS

Objetivos de i Demostrar que comprende la adicién y sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresiva-
Aprendizaje i mentede O a5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos.

Metas de las Clase 17: Resolucion de problemas (parte y todo).

clases Clase 18: Resolucién de problemas agregar y quitar.

TEMA 5 FAMILIA DE OPERACIONES

Objetivos de i Demostrar que la adicion y la sustraccidn son operaciones inversas de manera concre-
Aprendizaje i ta, pictérica y simbodlica.

i Clase 19: Resolver adiciones relacionadas de nimeros hasta 20.*
Metas de las | Clase 20: Resolver restas relacionadas y de nimeros hasta 20.*
clases i Clase 21: Reconocer que la suma y la resta son operaciones inversas.*

Clase 22: Ejercitar la estrategia de calculo mental dobles.

* Estas clases no estan planificadas.



NUmeros hasta 20

L T il e e e

que se desea hacer y luego seguir con egjercicios escritos.

Materiales

La comprensién del concepto de valor posicional resulta muy compleja para los estudiantes, esto
se ha detectado en las dificultades que muestran en la comprensidn de este concepto en cursos su-
periores. El primer aprendizaje que acerca a este concepto es el contar agrupando de a 10 objetos.
Como en todas las tareas de conteo, esta resulta mas simple si se realiza con objetos manipulables,
ya que estos se pueden mover y ser ordenados en filas o columnas. En vez cuando se ejercita con
objetos dibujados esto no es posible, los objetos deben encerrase en grupos de 10, mientras mas
desordenados estén los objetos méas compleja es la tarea de conteo.

Se sugiere iniciar la ejercitacion con objetos manipulables, para que comprendan con claridad lo

Unidad

P Tarjetas de elementos individuales, bolsitas con porotos, deben tener entre 10 y 20 porotos cada

una.

Activacion de conocimientos previos

P Pida a los estudiantes que cuenten hasta 20 en coro, y
luego en forma consecutiva.

Actividad de inicio

Ponga en la pizarra 16 tarjetas de elementos individuales
desordenadas y pregunte al curso: jcuantas tarjetas hay?,
ies confuso contarlas?, ;cdmo podemos facilitar el conteo?
Proponga ordenarlas en grupos de a 10, haga una fila y
deje debajo en otra fila las 6 restantes, como se muestra
en la figura.

TTTIITIITIT
“TTTIT

Indique la primera fila y diga “en este grupo hay 10 tarjetas,
luego podemos partir contando las que quedan desde 10"
y cuente: 11, 12, 13, 14, 15 y 16. Forme en grupos y entre-
gue unas bolsitas con porotos, se deben turnar para abrir
su bolsa y agrupar 10 porotos y a continuacién contarlos
todos.

Contar hasta 20

&

Gano si logro

g ontar
rapidamente t lobos
Ray ihe poeden ayutar?

Meta de la clase:

Contar hasta 20 formando
primero un grupo de diez
elementos

1. Cuenta partiendo desde 10 y escribe el nimero total de elementos.

Ejemplo

iy gy = ey A
b ol 576 7 6

a)
DR DD
(X X X X

:)‘ <t)‘ as)‘ <s) f:) m\ <:)‘ <z)

(3)\ (C)J (E)J ® @)

[]

(AAAA S AAA
1 AAAA)

[]

[ Matemética 1° bisico |




Actividades adicionales

En el patio forme grupos de estudiantes que tengan entre 10 y 20 personas, pidales que formen grupos
de a 10 y se cuenten partiendo del 10. Puede partir el juego dibujando una cinta numerada hasta 10 en
el suelo para que la primera fila de cada grupo se ordene parandose en ella.

" éQué sucede?

Observen la actividad y pregunte a los estudiantes ;Cémo pueden contar rapidamente los globos? Agru-
pando de a 10, pero esta vez no es material manipulable, luego no lo pueden ordenar en filas, entonces
pregunte ;CoOmo pueden agrupar de a 10?7 Encerrando 10. Luego deben contar el resto.

f Ejercitamos

Modele el 1° ejercicio y destaque que los elementos ya estan agrupados de a 10, luego sélo resta contar,
si ayuda a los estudiantes igual encierre el grupo de 10 elementos. Cuando modele el segundo ejercicio
destaque que ahora deben agrupar de a 10 y que deben ser meticulosos.

2. Primero forma un grupo de 10 objetos, luego sigue contando y completa.

Ejemplo a)

0
v

;Cuantos tickets tiene cada nifio?

L]
d) D o

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina @

Se sugiere que trabajen los estudiantes en parejas y
que comprueben entre ellos los resultados a los que
llegan.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 8 del Cuaderno de egjercicios 2, han alcan-
zado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NuUmeros hasta 20
______________________________________

7 N\

 Los estudiantes deben comprender en esta clase que los nimeros entre el 11 y el 20 se pueden
. formar con 10 mas algo. Con esto se les esta introduciendo en la primera regularidad del sistema de-
i cimal. Mas adelante cuando vean numeros hasta 100, veran que los nimeros se pueden formar con
| grupos de decenas mas unidades, el primer paso para esta comprension es descomponer niimeros
i hasta el 20.

Materiales

» Tarjetas Hacer 10 y tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos

» Ponga en la pizarra en forma desordenada 18 tarjetas, pida a un estudiantes que las agrupe de a 10
y las cuente, repita la actividad con diferentes nimeros entre 10 y 20.

Actividad de inicio

Ponga tarjetas de elementos individuales en la pizarra, en la T ——— B i

primera fila ponga 10.

g%%%%%@%%%

Pida a los estudiantes que cuenten las tarjetas de la primera <
fila, resalte que son 10, muestre la tarjeta hacer 10, para el
numero 10 y pongala en la pizarra, luego cuente las tarjetas
de la segunda fila (1), pregunte cual tarjeta hacer 10 hay

que agregar y pongala debajo, pida que pase adelante a un
nino o nina y que debajo pongan el numeral y la palabra nu- 1. Pinta los puntos correspondientes al niimero dado.
s . . . Ejemplo| a)
mérica. Agreggr otra naranja y pida a un o una alumné que g'e|[ee aigllg’g
coloque las tarjetas hacer 10, numeral y palabras numéricas $8|s8 s 388
correspondientes, hacerlo hasta el 20. s olle s 3333
e e e )
0.0 0.0 0.0 9.0
$e| 35 35 8¢ ” ‘
0.0 0.0 0.0 00 381188 381188
: : : : 00|00 00|00
@0 0 @0 @0 00|60 00|60
010 0.0 0.0 0.0 00|60 00|60
00 [OXKe) [CXK6) Q' 0
010 010 010 !0
O:O O:O O:O O:O
11 12 13 i — I :

:
:
]
?




Actividades adicionales

Forme grupos y entregue un set de tarjetas hacer 10 a cada uno, las tarjetas que representan los nimeros
del 1 al 9 deben ponerlas barajadas boca abajo. Los estudiantes se deben turnar para tomar la tarjeta que
representa al 10, sacar otra tarjeta darla vuelta, por ejemplo la tarjeta que representa el 6 y decir “10y 6

hacen 16.

" éQué sucede?

Observen la actividad y pida al curso que lean las palabras numéricas, luego pregunte ;Qué tienen en
comun estas palabras? Destaque y enfatice el patrdn de escritura para el 16, 17, 18 y 19, todas comienzan
con “dieci” y siguen con el nimero correspondiente, es necesario que los estudiantes capten esta regula-
ridad, porque son muy usuales las regularidades para formar palabras numéricas para nimeros mayores
y deberan usarlas. Escriba en la pizarra 11, 12 13, 14 y 15, pida que lean los niUmeros y usted escribalos en
la pizarra, pregunte ;Tienen algo en comun estas palabras numéricas? No, luego hay que aprenderlas de
memoria. Haga en conjunto con el curso la actividad, para el 18 diga “10 y 8 hacen 18", pida al curso que
lo repita y haga decirlo para cada uno de los nimeros siguientes.

d) e)
R 00|00 Oi0|l0I0
00100 00100
20/ |0 0|l00 11 00|00
‘ ) O 0100 O 0100
00|00 OiO0||0i0
h |oiQlloio] |9 |oiolloio
00100 00100
18/ |0io||0io 12 |0io]|o o
b ! O 0|00 } O 0100
OiO0||0i0 Oi0||0i0
L/d
Une el nifio y la nifia al auto correspondiente.
® ® ®
® ®
®
® ®
®

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina €

/// Ejercitamos

Modele el ejemplo y diga la oracion “10y 7 hacen 177,
pida en los grupos que se turnen para decirlo.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios
de la pagina 9 del Cuaderno de egjercicios 2, han alcan-
zado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

NUmeros hasta 20
______________________________________

7 N\

En esta clase se introduce el concepto de decena y unidad, al igual que en clases anteriores, es mas
simple formar decenas con material manipulable, por esto, si es posible, use como material de apo-
yo material base 10. PreocUpese que los estudiantes usen en forma precisa las palabras decena y
unidad y que entiendan que son palabras generales, es decir la palabra decena se puede usar para
10 objetos, personas o animales cualesquiera, lo mismo la palabra unidad.

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales, tablas de valor posicional, material base 10.

Activacion de conocimientos previos

» Ponga en la pizarra en forma desordenada 18 tarjetas de elementos individuales, pida a un estu-
diante que las agrupe de a 10 y las cuente, repita la actividad con diferentes nimeros entre 10 y 20
hasta que el curso lo realice con familiaridad.

Contar hasta 20 e e e'f;"“e:

Actividad de inicio 2

Presente las bases 10, la barra de 10 y las de unidades, ex-
plique que cada vez que tengan 10 objetos los pueden re-
presentar con una barra de 10 (decena), los restantes los
deben representar con unidades. Dibuje una tabla de valor
posicional en el pizarrdn, como la que se muestra.

Recuerd a
18es10y8.

4C6mo completo el diagrama

le nimeros relacionados?

Explique que en la primera fila se pone el material base 10
y en la segunda los nimeros, por ahora sélo se pondra el

. < E. ..
material.
1. Completa.
Ejemplo [ 3)
& 12
Decenas Unidades ! J
10 10y 1 forman 14 10] 10 orman
. 10y 1 f A% . Oy f JE—
104 211 T PO
b) o]
o\ A
13 14
. _y_ forman_____ .y forman____ |
I O .

[Ciento ocho | [ Matemética 1° bisico |




Forme grupos y a cada uno entréguele, material base 10 y entre 10 y 20 tarjetas de elementos individua-
les, pidales que las ordenen agrupadas de a 10, y que las cuenten, diciendo las palabras numéricas co-
rrectamente. A continuacidn deben poner en la tabla las bases 10 correspondientes al nimero de tarjetas
que tienen, puede hacer algunas preguntas para guiar la actividad:

» ;Cuantos grupos de 10 tarjetas tienen? 1

+ ;Cuantas barras de 10 deben poner? 1

« ;Dénde la debe poner? En las decenas.

+ ;Cuantas tarjetas mas tienen? Por ejemplo 6.

+ ;Cuantas unidades deben poner? 6.
Los grupos deben realizar varios ejercicios en los que representan cantidades en las tablas de valor po-
sicional, en una primera etapa entregue los objetos que pueden ser tarjetas de elementos individuales,

porotos, lapices, etc. Luego puede pasar a una etapa mas simbolica en la que sélo usted dice un nimero
y ellos lo representan.

Actividades adicionales

Puede dibujar en el patio varias tablas de valor posicional, en las que se pueden parar los estudiantes,
explique que en las decenas sélo se pueden parar 10 estudiantes, el resto debe pararse en las unidades.
Diga un nimero entre 10y 20 y pida a los estudiantes que se paren en la tabla de valor posicional y que se
cuenten a partir del 10. Una vez que estén familiarizados con esta actividad un estudiante en cada grupo
debe sustituir a los 10 estudiantes por una barra de 10 y a los restantes por unidades.

’. éQué sucede?

) B Observen la actividad y pregunte a los nifios y nifias
@ ./nyfforman D ./nyfforman ¢Qué niimero se puso en la tabla de valor posicional? 18.
SR B Pregunte si usamos las tarjetas Hacer 10 ;Como se des-

compone el 18?7 En 10y 8, o sea 10 y 8 hacen 10, com-
plete el diagrama de niUmeros relacionados en la pizarra.

f) 9)
@ <Diy7forman7 @ <D7y7fomm7

o T < ——
¢ Ejercitamos

7y7forman . 7y7forman . .
D KN D ol Entregue tablas de valor posicional y bases 10 a los gru-
pos y modele el primer ejercicio usando este material, al

terminar diga “10y 1 hacen 11"y “10 + 1 = 11". Pida a
los estudiantes en los grupos que se turnen para repre-
sentar el nUmero con bases 10 en la tabla de valor po-

"

sicional y para decir “10y __hacen __ "y “10 + _ = __

___ esta formado

ta f d
D . pmiy D ./D - es ayorma o

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios de
la pagina 10 del Cuaderno de egjercicios 2, han alcanza-
do el 80% de logro del aprendizaje.

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina @)




Numeros hasta 20

Apoyo al docente |

7

se forman todos los nimeros.

macion del sistema numérico decimal.

En la ensefianza del sistema numérico decimal es necesario que los estudiantes vayan comprendien-
do con claridad las regularidades de este sistema, el que dispone de 10 digitos diferentes con los que

Cuando se cuentan objetos se asignan los digitos del 1 al 9, cuando la cantidad es mayor se comien-
zan a usar dos digitos, de los cuales el primero representa las decenas o grupos de 10 elementos y el
segundo las unidades. Esta regla se sigue hasta el 99, a partir de este niUmero se requieren 3 digitos,
de los cuales el primero representa las centenas. Esta regularidad se sigue cumpliendo en la confor-

Los estudiantes cuando comprenden la forma en que se construye el sistema numérico decimal
tienen claro el valor posicional de cada digito y pueden componer o descomponer numeros sin di-

ficultades.
N e e e e e e e e e e e e e e Y e Y e Y e e e e Y e Y e Y e Y Y e e Y e Y e b Y Y 2 7/
Materiales Activacion de conocimientos previos
» Tablas de valor posicional, tarjetas de nime- » Diga un numero al curso, por ejemplo 18,

ros del 1 al 10, tarjetas de elementos indivi-
duales,, material base 10.

Actividad de inicio

Entregue a los estudiantes una tabla de valor posicional y
material base 10. Explique que la primera fila de la tabla de
valor posicional se usa para representar con el material base
diez o dibujar el material. En la segunda fila se escriben los
numeros.

Ponga 18 tarjetas de elementos individuales en la pizarra,
pida a los estudiantes que pongan el material base 10 para
el 18 en sus tablas de valor posicional. Luego expliqueles
cdmo deben escribir los nimeros en la tabla abajo: bajo las
decenas se escribe 1 porque hay una decena y bajo las uni-
dades se escribe 8 porque hay 8 unidades.

Utilice las tarjetas de nimeros, muestre las dos tarjetas con
numeros que representan la cantidad de elementos de cada
fila y ponga una tarjeta sobre la otra como se muestra en la
figura.

10 |8 ® 108 =18

Pida a los estudiantes que digan “10y 8 son 18" y “18 es
10y 8"

para que lo descompongan y digan “10 y 8
hacen 18 ", repita el ejercicio con diferentes
numeros entre 10 y 20.

Meta de la clase:
Contar hasta 20 Conocer el valor de las
unidades y decenas en la
formacién de un nimero.

Porque es una barra de
10 cubos que forman una
decena

#Por qué escribiste el nimero
1 debajo de los 10 cubos?

Si, ya entendi 10
¥ 6 hacen 16.

.
-

¢ Ejercitamos

1. Completa con el nimero de decenas y unidades.

Ejemplo a)

i decenay L unidades decenay unidades

b) <)
L}
e g
w

decenay unidades D decenay unidades

[ Ciento diez ] [ Matemética 1° basico |
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Actividades adicionales

Forme grupos y dé a cada uno una tabla de valor posicional, material base diez y tarjetas de nimeros,
para que jueguen a representar diferentes cantidades entre 0 y 20, como lo acaba de hacer usted. Mien-
tras representan las diferentes cantidades refuerce los conceptos de unidades y decenas, por ejemplo:
pida representar el nimero 7. Y realice las siguientes preguntas:

¢Cuantos elementos hay en la columna de las unidades? ;Cuantos elementos hay en la columna de las
decenas? Pida representar, entre otros nimeros el: 9, 10, 12 y 20. Repita las preguntas con los diferentes
numeros.

" éQué sucede?

Observen la actividad y realicela con el curso, usando el material que disponen.

f Ejercitamos

Modele la actividad indicando en orden los pasos que se deben seguir:
1. Contar las unidades y luego escribir las unidades.
2. Contar las decenas y luego escribir las decenas.

3. Completar 1 decena y 4 unidades, mientras
completa diga “1 decena (mostrar la decena)
y 4 unidades (mostrar las unidades) son 14 ".

2. Dibuja las decenas y unidades correspondientes en cada caso y completa.

4. Escribeellyel4enlaTVP.

FemPLS | a) 5. Muestre las tarjetas del 10 y del 4 y forme el
g g namero 14.
%D . Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
modelar el ejercicio, como usted lo hizo al curso.

1_decenay_§_um’dades ___decenay ___ unidades

Q

oe | Evaluacion de la clase
[ -
e Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios

de la pagina 11 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-

___decenay ___unidades ___decenay ___unidades

¢Qué es una decena? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pégina@

idad 5]

canzado el 80% de logro del aprendizaje.

[Ciento once |
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del uso de la cinta numerada.

Los conceptos de orden y de comparacion estan ligados en matematicas, para comparar se requie-
re ordenar lo que se compara de alguna forma. Luego, en las actividades con material concreto y
pictérico que realice con los estudiantes explicite esto, ya sea por medio de agrupamientos de 10
objetos que permiten comparar mas facilmente, o por el uso de la cinta numerada. Cuando pase al
nivel simbdlico, en el que los objetos no pueden manipularse apoye el concepto de orden por medio

Materiales Activacion de conocimientos previos

» Tarjetas de elementos individuales. » Dé pares de niUmeros entre 0 y 10 y pregun-
te al curso cudl es mayor y cual es menor.

Actividad de inicio

Ponga en la pizarra dos grupos iguales de tarjetas, entre 11
y 20 elementos, como se muestra.

" TTITIP PP £ bbb it
L a8

Pida a los estudiantes que cuenten las tarjetas de cada gru-
po, destaque que son el mismo numero. Agregue 1 tarjeta
al primer grupo, a continuacioén haga preguntas para guiar a
los estudiantes a que tomen conciencia que el primer grupo
es mayor que el otro. Destaque que “el primer grupo tiene

un elemento mas que el segundo . Pregunte ;cudl grupo
tiene mas elementos? ;Cual grupo tiene menos elementos?

Si los estudiantes tienen problemas con los conceptos ma-
yor que, menor que, mas y menos, realice una actividad con
numeros menores a 10.

Actividades adicionales

Dibuje en el suelo dos cintas numeradas hasta 20, forme
grupos de entre 11y 20 estudiantes y pida se paren en ellas,
pregunte: jcuantos estudiantes hay en cada grupo?, ien
cual grupo hay menos estudiantes?, jen cual grupo hay mas
estudiantes?

14 es mayor que

0o es asi?

15 porque llego
i 1 1 ; FhEEE T
la cinta numerada

. AR que .

Comparar y ordenar nimeros hasta 20 |JRESCTIII.

Comparar dos nimeros.

Recuerda que el
nimero mayor es el
que representa mayor
cantidad,

fiif;r,ﬁm

h* —

.-_‘| I'."fl CEELEEECEEEF e m

1. Compara los grupos. Mira el ejemplo y completa.

Ly

Ejemplo

o o o o o fo S

L

‘4 ‘2‘3 ‘ u ‘ 5‘6‘1‘8“1 ‘10‘41 ‘Xﬁ‘(&)‘ls‘16‘“‘18‘1‘1‘20‘

mas

dardos __que _ paquetes de palomitas de maiz.

(més o menos)

“ es mayor que . es menor que

‘ﬂ ‘2‘3 ‘ b ‘ 5‘6‘?‘8“1 ‘10“!1‘12‘13‘1\4‘15‘15‘11‘18‘1‘1‘20‘

Hay

(més o menos)

| emaorae] |

paletas de dulces caramelos.

D & mener queD

[ Matemética 1° bésico




“ éQué sucede?

Observen la actividad y pregunte a los estudiantes: jcuantas personas hay en cada grupo? Pidales que
ubiquen ambos numeros en la cinta numerada que tienen en sus mesas, luego pregunte ;En cual grupo
hay mas personas? Pregunte: ;como saben que hay mas niflos? Porque 15 es mayor que 14, ;como saben
que 15 es mayor que 14? Porque el 15 esta después en la cinta numerada que el 14. Haga las mismas pre-
guntas para el grupo menor: ;en cual grupo hay menos personas?, ;como saben que hay menos nifias?,
icomo saben que 14 es menor que 15?

f Ejercitamos

Cuando modele el ejercicio explicite bien los pasos, los estudiantes deben hacer una cruz en el niumero
menor y un circulo en el nUmero mayor, esto s6lo podran hacerlo una vez que identifiquen ambas canti-
dades, luego se sugieren los siguientes pasos para realizar el ejercicio:

1. Contar los elementos del primer grupo y marcar con un punto el nimero en la cinta numerada.
2. Contar los elementos del segundo grupo y marcar con un punto el nimero en la cinta numerada.

3. Comparar ambos niumeros y hacer una cruz en el nUmero menor y encerrar en un circulo el nu-
mero mayor.

4. Completar la oraciéon con “mas que ” o0 “"menos que .
5. Completar los nimeros en los cuadros.

Los estudiantes se pueden turnar en el grupo para realizar los diferentes pasos.

Evaluacion de la clase

b)
Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios

de la pagina 12 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.

-
‘1 ‘2 ‘ 3 ‘ L ‘ 5‘6‘1‘8 ‘ 1 “\0‘11‘12‘13‘ﬂh‘15‘16‘11‘15‘1‘1‘20‘

Hay globos
(mas o menos)

| esmaoraue| | s menor que

pelotas.

Se consideran 5 puntos por cada ejercicio: 1 punto
por cada nimero marcado correctamente en la cinta
numerada. 1 punto por completar bien la oracion. 1
punto por completar bien el primer par de cuadros y 1
punto por completar bien el segundo par de cuadros.

o]

|
&) &
I

‘4 ‘2 ‘ 3 ‘ b‘s‘s“o‘a ‘ q ‘40‘1‘!‘12‘13‘“4‘45‘16‘11‘18‘1‘1‘20‘

Hay tickets fichas.
(mas o menos)

Des mayor queD es menor que

)
4

Completa utilizando tu cinta numerada.

‘1 ‘2 ‘ 3 ‘ L ‘ 5‘6‘1‘3 ‘ 9 ‘10‘14‘12‘13‘1\4‘15‘1&‘1?‘18‘1‘1‘20‘

Antes Después Entre

L] o [ 10 [[]12
L] o1e [ 18 [ 120
] 19 [ 13 []15
] 13 [] 13 [ ]9
L] o1 [ 1w ]1e

En la cinta numerada el nimero menor, ;va a la derecha o a la izquierda?
Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 5 [ Ciento trece |




Numeros hasta 20

Apoyo al docente

7

simbdlico por medio de una sustraccion.

Materiales

El concepto de comparacion lleva a calcular la diferencia entre ambas cantidades, para saber cuan-
to es mayor o menor una cantidad que otra. En esta primera clase se hace esto a nivel concreto o
pictorico usando correspondencia uno a uno, en la siguiente clase se calculara la diferencia a nivel

En las actividades y en la ejercitacion, procure que la comparacién siempre sea descrita desde el
elemento mayor y desde el elemento menor, es decir si hay una desigualdad hay un elemento que

es mayor que el otro y también hay un elemento que es menor que el otro, para esto solicite que los
estudiantes verbalicen o completen las frases: “__es mayor que __ "y “ "

y “__es menor que __

» Tablas de valor posicional y tarjetas de elementos individuales, material base 10.

Activacion de conocimientos previos

» Dibuje una cinta numerada en la pizarra y pida pasar
a un o una estudiante, dele una pareja de ndmeros,
pidale que los marque en la cinta numerada e indique
cudl es mayor y cudl es menor. Repita la actividad las
veces que considere necesario.

Actividad de inicio

Forme grupos y a cada uno entréguele material base 10 y
dos tablas de valor posicional. A continuacién ponga en la
pizarra dos grupos de tarjetas, como se muestra en la figura.

EEE‘.E‘.E‘.E‘.E‘.E‘.E‘.E‘. 50000

Pida a los grupos que representen con el material base 10
en sus tablas de valor posicional los elementos que tiene
cada grupo. Luego pregunte mirando sus tablas de valor
posicional: ;qué numeros representaron en sus tablas de
valor posicional? 12 y 15 ;cudl es mayor? El 15 ;como lo
pueden saber? Guie la respuesta a esta pregunta porque
deben llegar a comprender que basta con comparar las uni-
dades cuando las decenas son las mismas. Repita la activi-
dad con diferentes nimeros.

e

£C6mo supiste que habia
3 peces azules mas que
peces naranjos?

7 Ejercitamos

1. Completa.

. Meta de la clase:
Comparar y ordenar niimeros hasta 20 [JRSSRh .

Representé las cantidades
y las comparé.

(més que o menos que) (mayor que o m:
esZunidades memse que es memen que
(més que o menos que)

Ejemplo

enor que)

(mayor que o menor que)

[ Ciento catorce |

[ Matemética 1° basico |




Actividades adicionales

Realice la misma actividad en el patio dibujando en el suelo dos tablas de valor posicional en la que se

paren los estudiantes.

" éQué sucede?

Observen la actividad, pida a los estudiantes que cuente cada tipo de pezy, que verifique si es correcto el
material base 10 puesto en las tablas de valor posicional de la ilustracién. Pregunte y pida que respondan
mirando la tabla de valor posicional: ;cuantos peces rayados hay?, jcudntos peces de un color hay?, ;de
cudles peces hay méas? Indique que para saber cuantos peces de un tipo hay mas, basta con comparar las
unidades porque las decenas son las mismas, realice correspondencia uno a uno para esto y la diferencia

son las unidades que quedan sin marcar.

/// Ejercitamos

Modele el ejercicio a los estudiantes explicitando con claridad los pasos a seguir:

- -
-
- . HH
e
R — R SRy
(mas que o menos que) (mayorqusnmenarque]
C—TT]
(mas que o menos que) (mayor que o menor que)
b)
-
-
ra -
- L™ ]

es ___unidades

(més que o menos que) D D

es ___unidades
(més que o menos que)

es
(mayor que o menor que)

L]

(mayor que o menor que) D

S
\
v

Compara y completa. Usa tus cubos.

o5 — unidades . . H
(més que o menos que) (n ayor que o menor que)

o5 unidades . . es E
(més que o menos que)

(ayor que o menor que)

S =
o

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina B

[Unidad 51 [ Ciento quince

1. Primero lea cuantos elementos hay en cada
tabla de valor posicional: 14 y 12.

2. Para saber cuantas unidades es un ndmero
mayor que otro, haga correspondencia uno
a uno, ya sea uniendo las unidades con una
linea o sacando una unidad de cada tabla de
valor posicional si las ha representado con
material concreto.

3. Las unidades que quedan sin unir, 0 que que-
dan en la tabla de valor posicional son la di-
ferencia. Ademas, la tabla que tiene las unida-
des sin unir es la que tiene el nUumero mayor

4. Complete las oraciones.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios
de la pagina 13 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se conside-
ran 4 puntos por cada ejercicio: 1 punto por cada frase
bien completada.



NUmeros hasta 20

7 N
En esta clase los estudiantes aprenden a comparar y a calcular la diferencia entre dos nimeros por
medio de la sustraccion. Recuerde que los estudiantes sélo saben restar hasta 10, luego en todas las
representaciones con material concreto y pictérico que usted realice, para nUmeros entre 11 y 20,
separe las decenas de las unidades y explique que para conocer la diferencia basta sélo con restar las
unidades ya que el nUmero de decenas es el mismo, para explicar esto puede usar correspondencia
uno a uno.

La comprensién del concepto de comparacion y el entender que por medio de una resta se calcula
la diferencia entre dos cantidades es un aprendizaje clave que se usara en 2° basico en la resolucién
de problemas de comparacion.

N b 7/
Materiales Activacion de conocimientos previos
» Cubos conectados de dos colores diferentes, » Diga pares de nimeros y pregunte a los estu-
tarjetas de elementos individuales. diantes cual nimero es mayor y cual nimero es

menor. Diga algunos pares como “14y 14"

” Meta de la clase:
Comparar y ordenar niimeros hasta 20 [ RmEIEiis

usando los cubos.

e o ° o o Yo gané 3 tickets
Actividad de inicio

Ponga dos grupos de tarjetas individuales en la pizarra y
pregunte a los estudiantes: ;hay mas manzanas o hay mas
naranjas?, jcuantas mas hay? Haga corresponder los ele-
mentos, como se muestra en la figura y pida que cuenten

£C6mo sabes, si no

lo que sobra. pihornis

e84/ ¥
966060006

1. Representa con tus cubos, pinta y compara restando.

Guie a los estudiantes para que digan las oraciones: S —
[TTTTTTTTT T Td
« “Hay 2 naranjas mas que manzanas " 18 - 11
. A fene_1 memes 0
" " Joltiene | cubo_memss que J
+ “Hay 2 manzanas menos que naranjas T
Explique que el proceso de correspondencia se puede in- COLLLIID OO
.7 . .y [Ty LTl
terpretar como una sustraccion. Escriba la sustraccion: 1513 -
,"\F tiene ____ cubos ,:'\
7 - 5 = 2 - ) - (mas que o menos que) &

Presente mas situaciones similares para que los estudian-
tes, en grupo escriban la sustraccion.

[ Ciento dieciséis | [ Matematica 1 basico ]




Actividades adicionales

Forme grupos y entregue cubos conectados de dos colores diferentes, por ejemplo rojos y verdes, pida a
cada grupo que forme un tren de 10 cubos de cada color. Luego usted diga pares de nUmeros entre 11y
20, por ejemplo 14 y 19 pida que los representen con sus cubos conectados con colores diferentes, solici-
te que pongan los trenes de 10 cubos al inicio y luego los cubos restantes que representan a las unidades,
para que visualicen que basta con restar las unidades, pida que escriban la sustraccién correspondiente.

" éQué sucede?

Observen la actividad y pida a los estudiantes que representen los nimeros de las maquinas con cubos
conectados en diferentes colores. Muestre a los estudiantes que basta con restar las unidades para co-
nocer la diferencia. Escriba la sustraccion en la pizarra, la pueden resolver usando los cubos conectados.

/// Ejercitamos

Modele el ejemplo, explicitando los pasos con claridad:

1. Representar cada nimero con cubos conec-

tados de colores diferentes, con un tren de 10
cubos mas las unidades restantes.

e e e 2. Escribir la sustraccién de las unidades.

’7 : 3. Resolver la sustraccion, se pueden ayudar con

*) tiene cubos
(mas que o menos que) =

D ] los cubos conectados.

(mayor que o menor que)

e 4. Completar las dos frases.

T y En los grupos se pueden turnar para representar los
D e ] nUmeros con cubos conectados y escribir la sustrac-

)

a) ;Cuéntas paletas mas que paquetes de palomitas

de maiz hay?

b) ;Cuantos paquetes de palomitas de maiz menos - - =__
que paletas hay?

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina i)

[Unidad 5

1.7Compara y responde. ,

rerasee e cién correspondiente.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios
de la pagina 14 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se considera
que cada ejercicio tiene 3 puntos: 1 por resolver la sus-
traccion y 1 por cada frase que completa.

[Giento diecisiete |




Numeros hasta 20

Apoyo al docente

P

para elegir el nUmero menor o el niUmero mayor.

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales, cubos
conectados.

Actividad de inicio

Ponga tres grupos de tarjetas de elementos individuales,

como se muestra en la figura.

& Be a8
Sl Dl Sl

Diga que necesitan saber cudl grupo tiene mas manzanas,

para esto realizardn comparaciones de a 2 grupos: de los dos

primeros grupos el mayor es el segundo grupo, este tiene

5 manzanas, luego este grupo debe ser comparado con el

tercer grupo. El tercer grupo tiene 4 manzanas, 5 es mayor

gue 4, el segundo grupo tiene mas manzanas que el tercero.

Explique los pasos para encontrar el nUmero mayor:

« Comenzar con dos niUmeros y encontrar el mayor, lue-
go comparar este nimero con el siguiente, se puede
seguir este procedimiento con mas nimeros o grupos.

+ El grupo o nimero menor se obtiene de la misma for-
ma.

Pida a un estudiante que siga los pasos para determinar cudl
grupo es menor. Haga mas ejemplos.

Cuando se comparan mas de dos niUmeros o grupos de objetos, se debe ensefiar a los estudiantes a
comparar parejas, el elemento mayor de la pareja se compara con el siguiente formando una nueva
pareja, y nuevamente el mayor de esta pareja se compara con el siguiente, este método se usa tanto

Cuando se debe ordenar un grupo de numeros, por ejemplo de menor a mayor, se puede usar el
siguiente método: elegir el nUmero menor entre dos de los nimeros que quedan elegir nuevamente
el nimero menor, se debe repetir este paso hasta que queda un solo nimero. Es importante que a
los estudiantes les quede claro que siempre que ordenan deben realizar comparaciones en forma
sistematica, luego explique los pasos para comparar con claridad.

&

No sé cémo ordenar los
némeros?

¢ Ejercitamos

1. Compara, ordena y completa.

Activacion de conocimientos previos

» Diga pares de numeros y pregunte a los es-
tudiantes: jcual nimero es menor?, y jcual
numero es mayor?

Comparar mas de 2
nmeros hasta el 20.

< Comparar y ordenar niimeros hasta 20 [V Asps

Nos pueden ayudar?

e
I
;Cual nimero es el menor?

Ejemplo

sCudl nimero es el menor?

¢Cual ndmero es el mayor? D

Ordena los nimeros de menor a mayor.

L]

¢Cual nimero es el mayor?
Ordena los nimeros de menor a mayor. Ordena los niimeros de menor a mayor.
L]
R . 9 e ey
I I f
x \ | \ \ |
;Cual niimero es el menor? D ;Cudl nimero es el menor? D
;Cual nimero es el mayor? D ;Cudl nimero es el mayor? D

Ordena los niimeros de menor a mayor.

L]

[ Matemética 1° bisico |




Actividades adicionales

Forme grupos de tres estudiantes y entrégueles 20 cubos conectados a cada nifio o nifia. Diga tres nu-
meros y pida que cada niflo haga una torre de cubos conectados del nimero que le corresponde. Luego
dos estudiantes comparan sus torres, el que tiene la torre mayor la compara con el siguiente, el que tiene
la torre mayor de estos dos tienen la mayor de todas luego se pone al final. Los otros dos estudiantes
comparan sus torres y se ordenan de menor a mayor.

" éQué sucede?

Escriba cuatro cuadros vacios en la pizarra. Observen la actividad y pregunte a los estudiantes ;Cémo
se pueden ordenar los nimeros de menor a mayor? Mas que el ordenamiento, es importante que los
estudiantes comprendan la metodologia para ordenar. Pregunte: ;cuadl nimero es el menor?, ;cémo lo
obtuvieron? Tachelo y escribalo en el primer cuadro en la pizarra, de los nUmeros restantes, ;cual nUmero
es el mayor?, ;como lo obtuvieron? Tachelo y escribalo en el Gltimo cuadro en la pizarra. De los nUmeros
restantes, jcual es el menor? Escribalo en el cuadro correspondiente y finalmente escriba el Gltimo ndmero.

f Ejercitamos

Modele el ejemplo a los grupos explicitando con claridad los pasos, copie el gjercicio en la pizarra, sin

resolver y resuélvalo diciendo en voz alta:

d) waw w7
\'ij/ \U~ ﬂ/}, 1@'

| | |
| | |

|
+Cual nimero es el menor? w

L]

Ordena los niimeros de menor a mayor.

O Yo B

IR

;Cual nimero es el menor? w

¢;Cual nimero es el mayor? w

Ordena los nimeros de menor a mayor.

L]

| | |
! | 1

;Cual nimero es el menor? w

:Cudl nmero es el mayor? w

L]

Ordena los niimeros de menor a mayor.

\

Ordena los nimeros de menor a mayor.

NN

y

(7

S

Mira los nimeros en el tren y ordénalos de mayor a menor.

5;57’ OOO0C

Escribe los nimeros que son
menores que 15.

Escribe los nimeros que son mayores
e igual que 15.

¢Qué diferencia hay entre ordenar de menor a mayor que de mayor
a menor? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 5

[Ciento diecinueve

1.

5.

Entre 13 y 19, 13 es menor. Entre 13 y 15, 13
es menor, luego 13 es el niUmero menor, ta-
chelo.

Escriba 13 en el cuadro correspondiente a nu-
mero menor y en el primer cuadro de la hilera
de tres.

Diga entre 19 y 15, 19 es mayor, luego 19 es
el nUmero mayor, tachelo.

Escriba 19 en el cuadro correspondiente a nu-
mero mayor y en el Ultimo cuadro de la hilera
de tres.

15 esta entre 13y 19, luego es el que se escri-
be al medio de la hilera de tres.

Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
verbalizar este procedimiento.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 10 puntos en los ejercicios
de la pagina 15 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se considera
3 puntos por cada ejercicio: 1 punto por encontrar el
numero menor, 1 punto por encontrar el nUmero ma-
yor y 1 punto por escribir los tres nimeros ordenados.



Numeros hasta 20

Apoyo al docente |

7

Los estudiantes hasta ahora han comprendido el concepto de adicién, lo han trabajado con material
concreto, pictorico (diagramas de nimeros relacionados), simbdlico y han escrito frases numéricas
de la adicién. Lo han relacionado con Historias de Sumas para ir poco a poco ir construyendo el
camino que desarrolla habilidades para la resolucion de problema.

El aprendizaje del algoritmo de la adicién y sustraccion es posterior al aprendizaje y al trabajo de
las situaciones de agregar y quitar, puesto que los estudiantes deben reconocer en su vida diaria la
aplicacién y la necesidad de realizar estos calculos para otorgarles sentido.

En esta clase los estudiantes aprenderan estrategias para sumar nimeros hasta 20.

Materiales

» Cinta numerada.

Activacion de conocimientos previos

» Muestre una cinta numerada hasta el 20. Solicite a los
estudiantes que expliquen cémo se usa, especialmen-
te que establezcan la relacion entre avanzar y sumary
entre retroceder y restar.

Actividad de inicio

Realice una competencia en el curso en la que usted nom-
bra dos niumeros del 0 al 20 y ellos deben decir cual de
ellos es el mayor, apoyandose con la cinta numerada. En
caso que los estudiantes presenten errores al responder,

Sumar nimeros hasta 20

¢Qué sucede?

iCuantos palitroques has
botado en total?

Ya boté 5, ahora 6, 7, 8,
9,10, 11,12, 13, 14.

Meta de la clase:
Sumar nimeros hasta 20
contando hacia adelante
desde el nimero mayor.

Asi no terminaras nunca.
Comienza de los 12 que botaste
recién: 13, 14, 15, 16, 17.
Acuérdate de la cinta numerada.

1. Representa con tus cubos y luego suma utilizando la estrategia en

la cinta numerada.

Ejemplo
s o °"P°| a)
PAa’a's.Y
[T oo [T« T ool s [l o] [+Tz[a]e[= = [a[]w[s [ [sa]n]rs]re[s>[]ss]z0]
" +®: 13 8+11 =
b) Q)
[*[zTs[]s el o] w[n]w]sz]wulw[w[n]w][m] | [+]z[s[x]s e[ o][s]n]r]r]nu]rs][re[n]n]m]n]
7+5- 12+3=
d) e)
[+T2[s[« s s [e[a[w[wm[re[w[ss[re[v:[w]sr[s0] | [ [a[s] s e[ o] 0] [ra]szss[ss[se] s [16]12]a0]
6+13=__ 16+3=_
@ [ Ciento veinte | [ Matematica 1° basico ]

soliciteles que marquen o pinten en la cinta numerada cada
numero y, luego, los representen con los cubos conectados.




“ éQué sucede?

Los personajes presentan la dificultad para contar. Se sugiere apoye la observacion y analisis del ;Qué
sucede? realizando la actividad de manera concreta. También puede realizar una lluvia de ideas sobre
cdmo sumar mas rapidamente y de la utilidad que tiene este aprendizaje en la vida diaria.

/// Ejercitamos

El ejercicio 1 pretende que los estudiantes ejerciten la estrategia presentada de contar hacia adelante
para sumar en la cinta numerada. Para ello es necesario que entregue cubos conectados a cada estudian-
te para que los usen como comprobacion de los resultados. También se sugiere que modele el primer
ejercicio usando la cinta numerada, explicitando los pasos de la estrategia:

1. Ver cual nimero es el mayor. (Se puede apoyar este reconocimiento usando cubos conectados o ma-
terial base 10).

f) . 9) .
94+ 3 - 2+ 13 -
[ Tz[a[+[= =]~ [alaTw[w ] w]w]w]wa[[n] | [+]z]3]]s ] o [ o] ]wm]n]w]s]w]~]a[]]
h) i)
6+ 12 = 3+ 16 =
[z s+ ][5 e e aw[nwaln]w]wu]w[w]w[m[m] | []2]s]e]s el ala w]e]ma]n]n]n]w[x]a]n]n]
J) k)
5+ 1 - 1 +19 =
[+ ala [+ s e v s [a[w[n[w[s]w]w]w[n[w[n[o] | [+]z]a]=]s e e w]n]w[m[w[s]w]r]m]n]s]
) m)
11+ 8 = 18 + 1 =
[ 23]+ s e [aaw[wwln]w]u]we[w]a[m[m] | [*]2]a]e]s]s] o] ] w]x]w]s]w]s]w[~]a[]]
n) fi)
Lo+ 15 - 5+ 11 =
[ Tz[a+[=[e ] [a [ Tw[w el w]s]w]ma][s] | [*]z]3]]s ]2 [ [o]u]wm]n]w]s]w]]a[]]
(9] A
P / Por cudl nimero . .
= comienzo a sumar? =
N
L[] \
‘1‘2‘3‘u‘5‘5‘1‘a‘q ‘40‘41‘12‘13‘4\4‘15‘15‘41‘18‘1'1‘20‘
a) b)
9+ 9 - ‘ EEETE

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 5]

Si no les queda claro pueden buscarlo en la cinta nu-
merada.

Recuerde que al considerar un nimero en la cinta nu-
merada, el nimero que se encuentra a la izquierda de
éste es menor en una unidad y el que se encuentra a
la derecha, es mayor en una unidad. También ayude a
visualizar que todos los niUmeros que estan a la izquier-
da del nUmero dado como referente son menores que
dicho nimero y viceversa.

2. Se debe partir contando desde el niUmero mayor.

3. Luego se debe sumar al nUmero mayor la cantidad
siguiente, dando saltos en la cinta numerada, los cuales
se marcan en ésta.

En el desafio se puede presentar una dificultad para los
estudiantes, debido a que en los ejercicios los suman-
dos son iguales, lo que les impedira distinguir el nUme-
ro mayor para aplicar la estrategia de la clase. Reflexio-
ne las estrategias que se les ocurren para resolver estas
adiciones y finalmente enfatice que en estos casos se
puede partir de cualquiera de los dos nimeros.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 16 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



NUmeros hasta 20

L T il e e e e

En esta clase se comienza a ensefar la adicion con dos digitos, en este aprendizaje inicial debe pre-
ocuparse que los estudiantes comprendan:

« El valor posicional de cada digito, lo deben tener claro para poder alinear correctamente la
escritura de adiciones verticales, las actividades con material concreto y pictérico ayudan a
comprender esto, seguidas por el traspaso a nivel simbdlico.

« Como escribir verticalmente una adicién presentada horizontalmente, este nos es un aprendi-
zaje mecanico, es la expresion que comprenden el valor posicional de cada digito de un nimero.

Materiales

» Tablas de valor posicional y material base 10.

Activacion de conocimientos previos

» Pregunte a los estudiantes por el resultado de adicio-

nes de numeros de un digito, por ejemplo ;cuanto es
2 +1? Sumar nimeros hasta 20 Sumar 2 nimeros coyo

‘. éQué sucede?

ambes eamidades, Entonces 14 més
g 5 esigual a 19,
ahora las sumo.
[]

resultado sea menor que
20.

Actividad de inicio

Dibuje en la pizarra una tabla de valor posicional, como la
gue se muestra en la figura. Represente con material base
10, en la parte de arriba un nimero entre 11 y 20 y abajo
represente con el mismo material un nimero de un digi-
to, que al sumarlo al anterior la suma de las unidades sea
menor a 10. Antes de representar las unidades, sefale la
linea donde las representara y pregunte ;en cual cuadro las

Ejemplo
represento? . ® %222% S T
. "
™
a)

1. Representa, dibuja el material base 10 y suma.

1
-~
3]

w

12+ 3
Explique que realizaran la adiciéon de los dos ndmeros, ©00
primero suman las unidades y escriben el resultado aba-
jo, luego suman las decenas, para esto pregunte ;Cuantas
decenas tiene el primer nimero? 1 ;Cuantas decenas tiene
el segundo nimero? 0, luego 1 mas 0 es 1, escriba 1 abajo.

w
o

10+ b=

Forme grupos de estudiantes

y deles tablas de valor posi- | Decenas Unidades
cional y material base 10, rea-
lice mas ejercicios con ellos.

[ Matemética 1° basico |




Actividades adicionales

Dibuje tableros de valor posicional en el patio y forme grupos, a un o una estudiante en cada grupo,
pdéngale un cartel que dice “DECENA". Realice la misma actividad de arriba, pero esta vez los estudiantes
representan a cada ndmero, para realizar la suma se desplazan al resultado.

" éQué sucede?

Observen la actividad y explique a los estudiantes el objetivo de la clase. Muestre la adicion escrita ho-
rizontalmente y dibuje dos tableros de valor posicional en la pizarra. Siguiendo las instrucciones que
se dan en la actividad, represente el 14 y el 5 con material base 10, y realice la adicién en este tablero.
Explique cémo deben escribir la adicién con nimeros en el segundo tablero, esta vez se escribe vertical-
mente, preocupese de destacar la importancia de que los digitos queden bien alineados.

6 +11=__

)

e 5=

\ /

S

1. ("En los juegos de entretencion me encontré
con la maquina de la suma ;Qué nimero

de bolita debe entrar en la maquina para
obtener las siguientes sumas?

&
| 0

L AN
;Cuénto sumo la maquina
ala bolita 5 para obtener
Ia siguiente suma? “ )
/| Vl
(1 \

N

Gl
©

¢Es diferente el resultado de 17 + 1 que 1+ 17? ;Por qué? Abre tu
cuaderno de ejercicios 2 en la pégina&

[Unidad 51 [Ciento veintitrés

®

%/ Ejercitamos

Modele los pasos que deben seguir los y las estudian-
tes en sus grupos para realizar los ejercicios:

1. Diga por ejemplo “debemos resolver la adi-
cion 12 + 3, escrita en forma horizontal ”.

2. Hay que representar la adicién en el tablero
de valor posicional con material base 10y re-
solverla.

3. Se debe escribir la adicién en nimeros en el
tablero de valor posicional. Explique cémo
realiza el traspaso, destacando la necesidad
que los digitos queden bien alineados. Desta-
que que se escribio de forma vertical.

Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
representar la adicion con material base 10.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 17 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



NuUmeros hasta 20

7

En esta clase se vuelve a trabajar el valor posicional de cada digito en una adicion, pero se enfoca
desde la perspectiva de la descomposicidon de un nimero en decenas y unidades, para facilitar la

comprensién de esto se usan como apoyo los diagramas de nimeros relacionados. La comprension
de esto es clave en la adicién con acarreo.

Materiales Activacion de conocimientos previos

» Tarjetas de elementos individuales y hojas

de diagramas de numeros relacionados para
sumar.

» Diga al curso niumeros entre 11y 20 y pre-

gunte cuantas decenas y cuantas unidades
tienen.

Actividad de inicio

Ponga en la pizarra dos grupos de tarjetas como se muestra
en la figura.

Meta de la clase:

Sumar numeros hasta 20
Sumar 2 nimeros con
resultado menor que 20.
.. éQué sucede?
nueva forma de sumar

usando los diagramas de
némeros.
6 ‘ ( Es muy facil. Descompon el

nimero de dos digitos en
decenas y unidades. Luego, ala
unidad le sumas la otra cantidad.

Pregunte: jcuantas manzanas rojas hay? 12 ;Cuantas dece-

13+L=1%
nas y cuantas unidades tiene 127 Tiene 1 decenay 2 unida-
des. ;Cuantas manzanas verdes hay? 3 ;Cuantas decenas y 5 00
cuantas unidades tiene 3?7 0 decenas y 3 unidades. Diga que 3 wlr 3
sumara las unidades, para esto desplace las tarjetas de la
siguiente forma:
1. Representa pinta y completa las sumas.
Ejemplo a)
12+ 6 - 1M . 8 =[]
‘TTTT b— ooz
. 4 7 . 4 M 7 >|:|
Pregunte ;Cuéntas decenas hay? 1 ;Cuantas unidades hay? e
4 1] + >
5 ;Cuénto hacen 10y 5? 15 +6 »[8] ] O
Ilustrar el procedimiento usando diagramas de nimeros re- - e
lacionados, como se muestra en la figura.

Forme grupos y entregue
a cada uno tarjetas y ho- 10

jas de diagramas relacio- | 19
nados para sumar, para 2

. . o +3 -
realizar mas actividades :| %
grupalmente.




Actividades adicionales

Prepare carteles para colgar a los estudiantes de dos colores, por ejemplo rojos y verdes. Realice la acti-
vidad en el patio, pida a 15 estudiantes con cartel verde que se agrupen en 10 y 5, luego pida a 3 estu-
diantes con cartel rojo que se formen al lado, realice las mismas preguntas que en la primera parte de la
actividad anterior, pida que se sumen las unidades, para esto se debe desplazar un grupo de estudiantes,

pregunte por el resultado de la adicién.

" éQué sucede?

o z
.

Observen la actividad y realicela en la pizarra, comience por escribir la adicion y luego complete los dia-
gramas de numeros relacionados haciendo preguntas al curso por ejemplo: ;Cuantas decenas y unidades
tiene 13? Muestre en el diagrama la descomposicién del 13 ;A qué se suma el 4? A las unidades, al 3.

/// Ejercitamos

Modele el ejercicio, para esto copielo en la pizarra y explicite todos los pasos:

b 16 + 3 - []
[TTTTTTTTT]
T —

T

9 18 1

c1 -0
[TTTTTTTTT]
T Df::é

Ve | | 8] e |
I I 1T
d 12+ uw -] ® 45 .+ 2 - | |
EEEEEEEEE] EEEEEEE NN
PN R
\ - D \ L D
BN NN BN NN
9
1. Suma.
a) ] oy w3 =[]
Djjjjjjjjj (I
0D % I D%
“‘\D . I:F 7
(T TT1T1] [ITTTTITTITT]
< d 13 . 6 ]
\ \ [ \ [T \ [IT \ [ ‘,‘{__“‘ HHJI‘:} /\g
i 5.
[TTIITITTT]

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pa’gina@

Unidad 5

1. Lealaadicion 12 + 6
2. Diga 12 se descompone en “10y 2"

3. Para resolver la adicion debo sumar 6 a las
unidades, escriba el 6 en el lugar correspon-
diente.

4. Sume las unidades y llene el segundo diagra-
ma de nimeros relacionados, diga “10y 8 ha-
cen 18~

5. Escriba el resultado.

Pida a los estudiantes en los grupos que se turnen para
verbalizar los pasos de cada ejercicio.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios
de la pagina 17 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se conside-
ra 1 punto para los ejercicios a) y b), para los ejerci-
cios restantes se consideran 2 puntos para cada uno:
1 punto por descomponer correctamente el niUmero y
escribir las unidades a sumar y 1 punto por realizar la
adicion correctamente y completar bien lo que queda.



NUmeros hasta 20

L T il e e e e

En forma anéaloga a la adicion, en esta clase se comienza a ensefiar la sustraccion con dos digitos, en
este aprendizaje inicial debe preocuparse que los estudiantes comprendan:

« El valor posicional de cada digito, lo deben tener claro para poder alinear correctamente la
escritura de sustracciones verticales, las actividades con material concreto y pictérico ayudan a
comprender esto, seguidas por el traspaso a nivel simbélico.

« Cdémo escribir verticalmente una sustraccién presentada horizontalmente, este no es un apren-

dizaje mecanico, es la expresion que comprenden el valor posicional de cada digito de un nu-
mero.

Materiales

» Material base 10, tablas de valor posicional.

Activacion de conocimientos previos
Restar nimeros hasta 20 Restar 2 nimeros con

» Pregunte a los estudiantes por el resultado de sustrac-
ciones de numeros de un digito, por ejemplo jcuanto
es4-2?

resultado menor a 20.

iSe hace igual
que en la suma?

Actividad de inicio

Dibuje en la pizarra una tabla de valor posicional, como la
que se muestra en la figura. Represente con material base
10, en la parte de arriba un nimero entre 11y 20, por ejem-

plo 17 y pregunte ;Cuantas decenas y cuantas unidades L Representa, dibuja el material base y resta.

tiene 177 1 decena y 7 unidades, diga que se le debe restar emple

3 a este nUmero y pregunte ;Se debe restar 3 a las decenas A % e

o a las unidades? A las unidades, para realizar la resta, sa- Py o N AR
que 3 unidades. Pregunte cual es el resultado y escribalo en .. 1 - .
la linea de abajo.

. 13-3-=__
tudiantes y deles ta-
blas de valor posicio-
nal y material base 10,
realice mas ejercicios

@ 1cemovemse [ Matemtica 1 bisico |

con ellos.




Actividades adicionales

Dibuje tableros de valor posicional en el patio y forme grupos, a un o una estudiante en cada grupo,
pdéngale un cartel que dice “DECENA". Realice la misma actividad de arriba, pero esta vez los estudiantes
representan a cada nUmero y para realizar la resta se deben retirar estudiantes del cuadro de las unidades.

" éQué sucede?

Observen la actividad y explique a los estudiantes el objetivo de la clase. Muestre la resta escrita horizon-
talmente y dibuje dos tableros de valor posicional en la pizarra. Siguiendo las instrucciones que se dan en
la actividad, represente el 17 y el 4 con material base 10, y realice la sustraccién en este tablero retirando
4 unidades. Explique cémo deben escribir la sustraccion con nimeros en el segundo tablero, esta vez se
escribe verticalmente, preocUpese de destacar la importancia de que los digitos queden bien alineados.

b)
18-1-__
Q)
131 -
)
v
L En los juegos de entretencion me
encontré con la maquina de la resta
4Cuanto restd la maquina a la bolita 167
o © Hffjn o
—_ —_
o
RESTA
w o miw e
y . A
L AN
2. .
:Qué bolita entré a la
maquina de la resta? . .
o - —© =
7 \/\
/) B
[ L
Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina i)
{Unicad 51 @ see) @)

%/ Ejercitamos

Modele los pasos que deben seguir los estudiantes en
sus grupos para realizar los ejercicios:

1. Diga por ejemplo “debemos resolver la sus-
tracciéon 19 - 5, escrita en forma horizontal ”.

2. Hay que representar la sustraccion en el ta-
blero de valor posicional con material base 10
y resolverla quitando las unidades correspon-
dientes, hagalo.

3. Se debe escribir la sustraccion en nimeros en
el tablero de valor posicional. Explique coémo
realiza el traspaso, destacando la necesidad
que los digitos queden bien alineados. Desta-
que que se escribio de forma vertical.

Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
realizar la sustraccion con material base 10.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 18 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



NUmeros hasta 20

7

En esta clase se vuelve a trabajar el valor posicional de cada digito en una sustraccion, pero desde la
perspectiva de la descomposicién de un numero en decenas y unidades, para facilitar la compren-

sion de esto se usan como apoyo los diagramas de nimeros relacionados, la clase es analoga a la de
adiciéon. La comprension de esto es clave en la sustraccion con canje.

Materiales Activacion de conocimientos previos

» Tarjetas de elementos individuales y hojas

de diagramas de numeros relacionados para
restas.

» Diga al curso niumeros entre 11y 20 y pre-

gunte cuantas decenas y cuantas unidades
tienen.

Actividad de inicio

Ponga 16 tarjetas en la pizarra, como se muestra.

Iy

Sumar y restar 2
nimeros con resultado

menor que 20.
‘. éQué sucede?

£Se podra restar utilizando
el diagrama de nimeros
relacionados?

» » » » » »
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ < Restar niimeros hasta 20 Meta de s e

Pida a los estudiantes que cuenten las tarjetas partiendo (
desde el 10 y pregunte cuantas decenas y unidades tiene 16.

Probemos siguiendo los pasos
de la suma. Descompon el
nimero de dos cifras en decenas
y unidades, y luego a la unidad le
restas la otra cantidad.

Diga que se desean restar 4 manzanas, para esto saque las
tarjetas correspondientes, de a una, desde las unidades.
Pida a los estudiantes que cuenten el nimero de tarjetas e
que quedan partiendo desde el 10, pregunte cuantas dece-

10 ~om 40
. . 16 12
nas y unidades tiene 12.

Indique que se hara lo mismo, pero ahora usando diagra-
mas de nimeros relacionados:

. . o « . 1. R ta pint: leta | tas.
Comience por el diagrama de la izquierda descomponiendo eprese"ap'naywmp”;:mf;a;
a 16, pregunte a qué numero deben restar 4, escriba, realice .

la resta y componga nuevamente el nimero, diga “10 y 2
hacen 12"

Forme grupos y entregue a cada uno tarjetas y hojas de
diagramas relacionados para

restar, para realizar mas acti- m ””” »10
vidades grupalmente. 16

12




Actividades adicionales

Salga al patio y pida a 17 estudiantes que se formen en 10 y 7, pregunteles ;Quiénes representan a las
decenas? ;Quiénes representan a las unidades? diga que debe restar 5, luego se deben retirar 5 estu-
diantes de las unidades, pregunte por el resultado de la sustraccidn. Repita esta actividad con diferentes
numeros.

" éQué sucede?

Observen la actividad y realicela en la pizarra, comience por escribir la sustraccion y luego complete los
diagramas de numeros relacionados haciendo preguntas al curso, por ejemplo: jcudntas decenas y uni-
dades tiene 16? Muestre en el diagrama la descomposicién del 16 ;A qué se le resta el 4? A las unidades,
al 6.

/// Ejercitamos

Modele el ejercicio, para esto copielo en la pizarra y explicite todos los pasos:
1. Leala sustraccion 16 - 4
2. Diga 16 se descompone en “10y 6"

3. Para resolver la sustraccion debo restar 4 a

las unidades, escriba el 4 en el lugar corres-

pondiente.
b 43 2 - [ 9 18 - 6 -[] 4. Reste las unidades y llene el segundo diagra-
HHLEEE ma de nimeros relacionados, diga “10y 2 ha-
N cen12”

[TTTTTTTTT] 5. Escriba el resultado.

Pida a los estudiantes en los grupos que se turnen para
verbalizar los pasos de cada ejercicio.

7

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios

de la pagina 19 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se considera
1 punto para los ejercicios a) hasta d), para los ejerci-

cios restantes se consideran 2 puntos para cada uno:
1 punto por descomponer correctamente el nimero
y escribir las unidades a restar y 1 punto por realizar

¢Los niimeros de 1 cifra corresp
Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina &0

[Unidad 51

la sustraccidn correctamente y completar bien lo que
queda.

d

a unidades o d ')




NUmeros hasta 20

L T il e e e

Hacer 10 es un aprendizaje necesario para poder sumar con acarreo, por esto se ensefia antes. Cuan-
do el resultado de una adicion es igual o superior a 10, por ejemplo 8 + 6 = 14, los y las estudiantes

deben tener claro que 14 es igual a 10 + 4, porque deben escribir 4 en las unidades y el 10 se acarrea
a las decenas.

Este aprendizaje algunas veces parece extrafo a los estudiantes, porque muchos de ellos y ellas pue-
den resolver la adicidén y no le encuentran sentido a todos estos pasos.

Debido a la necesidad y complejidad de esto se sugiere hacer muchas actividades, comenzando con
material concreto manipulable, para que puedan mover los objetos para hacer 10, luego seguir con
representaciones no manipulables y finalmente pasar a lo simbélico.

Materiales Activacion de conocimientos previos
» Tarjetas hacer 10 y tarjetas de elementos in- » Ensaye algunas sumas cuyo resultado es 10,
dividuales. por ejemplo 7 + 3.

ACtiVidad de iniCiO Sumar nimeros hasta 20 Meta de la clase:

Sumar formando 10 desde
el ntimero mayor.

Ponga dos grupos de tarjetas en la pizarra, diga que desea W
sumar 7 + 6, para hacer esto les ensefiara la estrategia hacer qw
10, que consiste en formar un grupo de 10. Pida a los y las e :
estudiantes que cuenten las manzanas de cada grupo, luego b

realice en la pizarra lo que se muestra en la figura.

®sa® 00 R Sescs o
Saee 0 eeew. OO

‘
Luego que Ejesplaza tres manzanas para hacer 10, pida que e
cuenten cuantas manzanas hay en cada grupo nuevamente.
Explique a los estudiantes que el total se puede calcular de
la siguiente forma: 10 + la cantidad que queda en el segun-

do grupo. Diga 6+7 es lo mismo que 10+3 y escriba las
adiciones:

7+6=10+3=13

Completa los puntos
negros para formar 10.

-

Ejemplo

Destaque que es mas facil si se elige el nUmero mayor para
completar hasta 10, ya que se mueven menos elementos.
Haga varios ejemplos.




Actividades adicionales

Haga carteles de dos colores para colgar a los estudiantes, por ejemplo rojo y verde. Realice la misma ac-
tividad, descrita arriba, pero en el patio, en este caso los estudiantes deben decidir: cual grupo es mayor,
cuantos estudiantes se deben desplazar desde el grupo menor al mayor para hacer 10, finalmente deben
decir cudntos estudiantes hay en total.

" éQué sucede?

Presente las tarjetas hacer 10 a los estudiantes, expliqueles que el nimero de puntos negros que tiene la
tarjeta es su numero y los puntos blancos es lo que le falta a ese nimero para hacer 10.

Muestre las tarjetas del 8 y del 5, diga que 8 es el nUmero mayor luego ese nimero lo completaran a 10,
pregunte jcuanto le falta a 8 para hacer 10? 2, luego de la tarjeta del 5 se deben “mover” 2 a la de 8, si
se “mueven” 2 de la tarjeta de 5 ;Cuanto queda en la tarjeta de 5? 3. Entonces si se hace 10, 8 y 5 son lo
mismo que 10y 3. Puede distribuir tarjetas hacer 10 a los estudiantes para que sigan la actividad.

/// Ejercitamos

Modele el primer ejercicio, explicite con claridad los pasos a seguir:

1. Deben contar los elementos de cada grupo,
enestecaso3y9

2. Elegir el grupo con el nimero mayor de ele-
mentos, en este caso 9.

- e BRIBA 3. Ver cuanto le falta a este grupo para hacer 10
=
5 . 1 . |o=sftewo] 4. Encerrar los 10 elementos.
10 + -
5 5. Completar la suma.

NGk gg /%g Se sugiere que trabajen en pareja.s y que los estudian-
8 . 6 - 819789 tes se turnen para verbalizar los ejercicios.
T e
d) P N s
e Evaluacion de la clase
A0, Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios

de la pagina 20 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se conside-
ran 2 puntos por cada ejercicio: 1 punto por encerrar
10 correctamente y 1 punto por completar las adicio-
nes correctamente.

7

1. Pinta seguin el ejemplo y suma.

:Obtengo el resultado mas rapido si sumo 8 + 4 0 10 + 2?
Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina




NuUmeros hasta 20

L T il e e e e

En esta clase los estudiantes sumaran haciendo 10, descomponiendo el nUmero menor en dos can-
tidades, por ejemplo para la adicion 9 + 5, el 5 se descompone en dos cantidades:

« La primera cantidad es lo que le falta al nUmero mayor para hacer 10, en este caso a 9 le falta
1.

 La segunda cantidad es lo que queda del nimero menor, en este ejemplo 4.

» Luego 5 se descompone en 1y 4.

Materiales

» Tarjetas hacer 10, Hojas de descomposicion de sumas y tarjetas de elementos individuales.

Activacion de conocimientos previos -
Sumar nimeros hasta 20 Meta dela clase:

. , , umar formando

» Pregunte a los estudiantes cuanto le falta a un nimero - desde  mmero oy
para hacer 10, por ejemplo ;Cuanto le falta a 6 para ha-
cer 107

— 8 .

10

iNo entiendo por qué
hiciste estas dos sumas?

10

2
3 13

Actividad de inicio

Escriba en la pizarra la suma 9 + 3 y pida a
un nifio o nifia que busque la tarjeta Hacer |88
10 parael 9y el 3y que las ponga en la piza- : :

@0

Porque tengo que hacer
2 sumas para utilizar la
estrategia de formar 10,

. .
rra. Pregunte: ;Cudl es el nUmero mayor? 9 'd 1. Completa,
¢Cual es el nimero menor? 3 ;Cuantos pun- Eemplo
tos se debe “mover” del 3al 97 1 S fo S S e S S S
/' /' /" /"/" /" /"

Haga una flecha como se muestra en la figura y diga “el 3 se

descompondrd en 1y 2" y proponga la siguiente forma de 18 =[15]
escribirlo en la adicion:

a)

Luego9 +3 =10+ 2 =12

Forme grupos y entregue tarjetas hacer 10 y hojas de des- s+q=[]
composicion de sumas para que se gjerciten.




Actividades adicionales

Realice la misma actividad anterior, pero con tarjetas de ele-
mentos individuales, puede imprimirlas muy pequefias de ma-
nera que quepan sobre una hoja en blanco, para que las encie-

rren, como se muestra en la figura.

" éQué sucede?

Observen la actividad. Luego explique que la primera adicién es para hacer 10, 8 + 2, puede poner las tar-
jetas hacer 10 en la pizarra para ilustrar lo que esta haciendo. Explique que los 2 que sumé a 8 se sacaron
del 5, luego quedan sélo 3. Luego 5 + 8 = 10 + 3 = 13.

f Ejercitamos

Para modelar explique con claridad los pasos a seguir, porque este procedimiento resulta dificil para mu-

chos estudiantes, se sugiere lo siguiente:

b)

6+1 =

)

o
Wi oo
PV S Y S

P4
8+5 =
174
1. Completa.
a) b)
sea=[ | . ] +8= | . ]
e ]
9 d)
6+6= | _ 4+ ] gva=[ | _ 4 ]
] ]

[Unid:

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina @

ad s

1

1. Indica la tarjeta que representa el ndmero
mayor.

2. Indica por medio de flechas cuéntos circulos
debes “mover ” desde la tarjeta del nimero
menor a la del nimero mayor.

3. Completa la primera suma de la derecha, la
que representa la tarjeta hacer 10: 8 + 2 = 10.

4. Completa la segunda suma de la derecha, de-
bes poner los puntos negros que “quedan ”
en la tarjeta del niUmero menory el resultado.

5. Escribe el resultado de la suma de la izquier-
da.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 16 puntos en los ejercicios
de la pagina 21 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se conside-
ran 3 puntos en cada ejercicio en la actividad 1: 1 por
descomponer bien el nimero menor, 1 por la prime-
ra adicion y 1 por la segunda adicién. Se consideran 2
puntos por cada ejercicio en la actividad 2: 1 por des-
componer y 1 por la adicién.

La actividad 1, le puede servir para identificar en qué
parte de este proceso tienen dificultades los estudian-
tes.



Numeros hasta 20

Apoyo al docente

7

|

: Restar de 10 es un aprendizaje necesario para poder restar usando canje, por esto se ensefia antes.
i Cuando en una sustraccién se debe restar a las unidades un nimero mayor de unidades que las que
|

|

tiene el numero, se debe hacer canje.

Materiales

» Cajas de huevos con espacio para 10 huevos, hojas de diarios o revistas, cubos conectados, tarjetas
de elementos individuales, hojas de diagramas de nimeros relacionados para restas.

Activacion de conocimientos previos

» Haga a los estudiantes restas desde el 10, por ejemplo 10 - 8

Actividad de inicio

Escriba en la pizarra la resta 12 - 5. Luego ponga 12 tarjetas

en la pizarra, como se muestra en la figura.

TITTTITTT T

Pida a los estudiantes que cuenten las tarjetas en cada gru-

po y que digan: “12 es una decena y 2 unidades”

. Pregunte:

;de cual de los dos grupos puedo sacar 5 tarjetas, del de las
decenas o del de las unidades? Del grupo de las decenas.
Resalte que del grupo de 2 tarjetas no se pueden sacar por-

que no alcanza. Quite las 5 tarjetas y escriba el diagrama de
numeros relacionados abajo. O sea 12 -5 =7

Escriba y explique el diagrama
de numeros relacionados, que
refleja lo realizado.

Forme grupos y entrégueles tarjetas y hojas
de diagramas de nimeros relacionados para
restas para realizar mas actividades.

10545 |

66666 66

Restar niimeros hasta 20

No me resulta restar en el
diagrama de nimeros.
Me puedes ayudar?

/// Ejercitamos

1. Pinta, tacha y completa.

Meta de la clase:
Restar quitando a 10.

A5 nole puedes quitar 6, entonces
debes quitarle las 6 unidades a la

decena. Cada vez que le quites a la
decena acuérdate de las tarjetas para

formar 10, en este caso tendrias 6
puntos negros, ¢Cuantos son blancos?

00000
Boooe

elele} 1]

00000
N

Ejemplo

00000
00000
00000
00000
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Actividades adicionales

Realice la misma actividad, pero en vez de tarjetas entregue 2 cajas para 10 huevos a cada grupo y 20
huevos hechos con papel arrugado, se desea que los estudiantes visualicen la decena en la caja, para
facilitar la comprension, que “vean ” de donde deben restar.

También puede realizar la actividad con cubos conectados, en este caso deben representar la decena con
un tren de cubos y las unidades con cubos sueltos.

" éQué sucede?

Escriba en la pizarra el diagrama de nimeros relacionados que no sirve para hacer la resta, pregunte:
ipor qué no sirve? Resuelva la dificultad con ayuda de los estudiantes, si es necesario represente 15 con
tarjetas para facilitar la comprension.

f Ejercitamos

Modele el ejercicio completo en la pizarra, explicitando con claridad los pasos, en los primeros ejercicios
los estudiantes no deben realizar todos los pasos, pero si deben hacerlo en los finales. Los pasos pueden

ser:

b)
] Rl sl i
00
00
00
010
[eye]
Q)
(EAmsLEEay s 0 5 - 8 -]
00 00
88188 2= Df::%
56| |00 L) Lk
)
v
1. Resta a la unidad o a la decena segln corresponda.
? 16 3 - []
38|88
00|00 A i
00|00 [ K L] 0 >
0i0| |00 \D 777777777 B
b)
12 3 - []
8:3[(8:8
0i0| |00 /D _— D
0i0| |00 <
gigl|gis DD 777777777 EF’"’D

¢Como sé cuando debo restar a la unidad o a la decena?

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

Unidad 5]

1. Descomponer el niUmero mayor en unidades
y decenas en el diagrama de nimeros relacio-
nados.

2. Restar el nimero menor a 10 y escribir el re-
sultado en el segundo diagrama de numeros
relacionados.

3. Copiar las unidades al segundo diagrama de
ndmeros relacionados.

4. Calcular el todo sumando, en el segundo dia-
grama de numeros relacionados.

5. Escribir el resultado de la sustraccion.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 8 puntos en los ejercicios
de la pagina 22 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. Se considera
1 punto para los dos primeros ejercicios, para los res-
tantes ejercicios se consideran 2 puntos: 1 por com-
pletar el primer diagrama de nimeros relacionados y 1
por completar el segundo diagrama de nimeros rela-
cionados y el resultado de la sustraccion.



Numeros hasta 20

Apoyo al docente

L T il e e e e

Materiales

» Cubos conectados, problemas de partes - todo.

Activacion de conocimientos previos

En esta clase se comienza a ensefiar el modelo de barra en la resolucion de problemas. Se parte por el
modelo “parte-todo ”, son problemas que requieren una adicién o una sustraccion para ser resueltos.

)
1
l
Los problemas de partes y todo, son problemas en los que no ocurre una accién, sino en los que :
hay dos partes que pertenecen a categorias diferentes y que al unirse forman el todo, por ejemplo
“Maria tiene 3 manzanas verdes y 2 manzanas rojas ;Cuantas manzanas tiene Maria en total? . Se |
diferencian de los problemas de agregar y quitar en los que si ocurre una accion, por ejemplo: “Maria
tiene 3 manzanas, su mama le regalé 2 manzanas mas ;Cuantas manzanas tiene Maria en total? " :

» Diga que contara una historia de suma, por ejemplo: “Juan tiene 3 galletas y Pepe tiene 2 galletas
;Cuantas galletas tienen en total? ” Pregunte a los estudiantes por el todo y las partes y pida que
representen la informacién en un diagrama de nimeros relacionados.

Actividad de inicio

Cuente una historia de sumas de partes y todos, por ejem-
plo: “Tomas tiene 4 bolitas y José tiene 2 bolitas ;Cuantas
bolitas tienen en total? ” Represente con sus cubos conecta-
dos las 4 bolitas de Tomas y haga otro tren para representar
las dos bolitas de José. Tome un tren en cada mano y diga
que para saber cuantas bolitas tienen en total, debe unir
ambos trenes y Unalos mostrando el gesto de unir al curso.

=1 il L ik

e ¢

Luego cuente una historia de resta, por ejemplo: “Juan tiene

6 manzanas, 4 manzanas son rojas ;Cudntas manzanas son
verdes?”

Represente las 6 manzanas con
un tren de cubos y tome el tren
con ambas manos y separe los
4 cubos que representan a las §
4 manzanas, lo que queda es el
resultado.

Resoluciéon de problemas

Mira a Pepe en el juego de
construccion. Hizo una torre de 17

cubos rojos y verdes. Si us6 12 cubos

rojos. ;Cuantos cubos verdes us6?

¢ Ejercitamos

1. Representa y completa.

Meta de la clase:
Resolver problemas

Ejemplo
Maria gano 11@% el juego de las
argollas y 6 -3_'? en el juego de la rana.
+Cuéntos tickets gano Maria en total?
11 6

?

11
-

Maria gano 11 @en los juegos.

a) Rosa tiene 5 & para comprar fichas
y Ana tiene 7 (&0
;Cuéntas monedas tienen entre
las dos?
5 1

T TITTTTT I

o+
.

Entre las dos tienen

[ Ciento treinta y seis




Actividades adicionales

Divida a los estudiantes en grupos, entregue cubos conectados a cada grupo y lea problemas de “Pro-
blemas de partes- todo ” para que los resuelvan grupalmente con sus cubos. Se recomienda que en esta
oportunidad se realicen estas actividades adicionales.

" éQué sucede?

o d
.

Escriba el diagrama de nimeros relacionados en la pizarra y luego lea el problema de la actividad, pre-
gunte a los estudiantes ;Como se debe completar el diagrama de nimeros relacionados?, complételo y
luego represente el problema con los cubos conectados, escriba la sustraccion en la pizarray la respuesta

al problema.

/// Ejercitamos

Se sugiere que esta clase sea totalmente mediada, incluso el Cuaderno de ejercicios, debido a la dificultad
del contenido y a las posibles dificultades de lectura. Modele el primer problema, explicitando los pasos:

1. Lea el problema e identifique que es una historia de suma, luego se deben formar con cubos las
dos partes.

2. Forme las partes, muéstrelas e indique a los estudiantes que miren su libro y explique la repre-
sentacién de cada parte en la que hay una llave y un nimero que indica el tamafio.

2. Representa y completa.

Ejemplo
Pepe y Juan juntaron 16 @ para comprar
fichas en los juegos. Pepe puso QV
;Cuantas monedas puso Juan’
q

16
CTTTTTTTTITTITTIT]

) Maria compr6 15| | Si 8 son | | dulces.
;Cuantos paquetes de palomitas son
saladas?

15

a
-[4]-

Juanpuso 1 &,

; (JoI-1]

Maria comprd | saladas.

b) Rosa hizo dos tiros al blanco y gan6 12
puntos. En el primer tiro hizo 8 puntos.
;Cuantos puntos hizo en el segundo tiro?

¢) Hoy es el dia 10 del mes. Luis ira al parque de

diversiones en 8 dias mas ;Qué nimero de
dia del mes ira Luis al parque de diversiones?

A \HHH\HHHH’/HH
B““\D Lo ]-[] BE CJol -]
En el segundo tiro hizo puntos. Luis ira el dia del mes nimero

74

Juan necesita caminar 11 cuadras para ir desde su casa D
al parque de diversiones. Paré en un almacén y observd D<

ol -1

que le quedaban 3 cuadras para llegar al parque. D
;Cuantas cuadras hay desde su casa al almacén?

JunEnEnsREE
IENEEEEEEEEE

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina )

[Unidad 5]

[Ciento treinta y siete ]

3. Muestre la llave que esta abajo y explique que
el signo de interrogacion es la incégnita que
se debe buscar.

4. Como es un problema de suma, la incognita
es el todo.

5. Complete el diagrama de ndmeros relaciona-
dos y la adicion.

6. Escriba la respuesta.

Guie a los estudiantes en la realizacion del problema
a). Luego modele el siguiente problema, que es anélo-
go al anterior, pero es una historia de resta. Guie a los
estudiantes en la ejecucion del resto de los problemas.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 24 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



NuUmeros hasta 20

En esta clase se continla ensefiando el modelo de barras, ahora se ensefian problemas de “quitary
agregar”, estos problemas se caracterizan porque hay una accién involucrada, en el agregar puede
ser: ganar, recibir de regalo, encontrar, comprar. En quitar puede ser: perder, romper, vender, dar.

7

representaran con barras.

Al igual que en la clase anterior los problemas se representan con cubos, en segundo basico se

Materiales

» Cubos conectados, problemas de agregar - quitar.

Activacion de conocimientos previos

Diga que contara una historia de suma, por ejemplo: “Juan tiene 3 bolitas, su papa le regal6 5 bolitas mas
;Cuantas bolitas tienen en total? ” Pregunte a los estudiantes ;Cuantas bolitas tiene Juan? ;Cuantas le
regalan? ;Como podemos saber cuantas tiene en total?

Actividad de inicio

Cuente una historia de sumas de agregar a los estudiantes,
por ejemplo: “Tomas tiene 6 globos, su mama le regal6 2

globos mas ;Cuantos globos
tiene Tomas en total? " Re-
presente con cubos conec-
tados los 6 globos de Tomas
y haga otro tren para repre-
sentar los dos globos que le
regalé su mama. Tome un
tren en cada mano y diga que
para saber cuantos globos

L]
s

tiene en total, debe unir ambos trenes y Unalos mostrando
el gesto al curso, agregue desde arriba hacia abajo.

A continuacion cuente una historia de resta de quitar a

los estudiantes, por ejemplo:
“Rosa tiene 7 galletas, si se
comid 3 galletas ;Cuantas ga-
lletas le quedan? . Represente
con los cubos las 7 galletas de
Rosa, tome 3 cubos del tren
y retirelos hacia arriba, en la
mano de abajo le quedan 4
cubos.

k]

5 [EEEEENE]

—

19

e -[3]-[17]

Ayudemos a los personajes
del parque de diversiones a
solucionar sus problemas.

¢ Ejercitamos

1. Representa y completa.

Meta de la clase:
Resolver problemas con
agregar o quitar.

Al vendedor de globos se le

volaron 7 globos. Si tenia 19

globos. ;Cuntos globos le
quedan?

Ejemplo

) ®
Al vendedor del kiosco le quedaban 7 | .
Su esposa le trae 12 mas. jCuantas
manzanas acarameladas tiene ahora?

12

a)

El recolector de * de bebida encontré en
el basurero 12 &\ Una familia le dio 5 mas.
¢Cuantas latas tiene ahora?

El vendedor tiene ahora

|
1 12
T | i T T
? ?
(3] +[r2)-[re] O O-0O

El recolector de latas tiene ahora ®

[ Ciento treinta y ocho |

[ Matemética 1° basico |

7



Actividades adicionales

Divida a los estudiantes en grupos, entregue cubos conectados a cada grupo y lea problemas de “Proble-
mas de agregar y quitar ” para que los resuelvan grupalmente con sus cubos. Se recomienda que en esta
oportunidad se realicen estas actividades adicionales.

" éQué sucede?

Lea el problema que se presenta en la actividad, pregunte a los estudiantes ;Es un problema de agregar o
de quitar? Quitar, luego debo representar con los cubos a todos los globos y QUITAR los que se volaron,
:Qué operacion debo hacer para saber cuantos globos quedan? Una sustraccién.

f Ejercitamos

Se sugiere que esta clase sea totalmente mediada, incluso el Cuaderno de ejercicios, debido a la dificultad
del contenido y a las posibles dificultades de lectura. Modele el primer problema, explicitando los pasos:

1. Lea el problema e identifique que es una historia de agregar, luego se deben agregar cubos.

2. Forme las partes, muéstrelas e indique a los estudiantes que miren su libro y explique la repre-
sentacion de cada parte en la que hay una llave y un nUmero que indica el tamafio.

N

. Representa y completa.

Ejemplo a) .
El vendedor tiene 18 para vender. Rosa gand 15 (\{" enlos juegosy le
Vendi6 algunos y le quedaron 5 regal6 8 5’/’3 sus amigas. ;Cuantos
;Cuantos sandwiches vendio? tickets le quedan a Rosa?
? 8
T T CITTITTT
—5 t . — f
18 15
-[s]- O 0-0
Vendio _13 A Rosa le quedan é’/
b) )
El 1°A llevo 12 # de bebida al parque de Los alumnos del 1°B tienen 13 *
diversiones. En el dia se tomaron 7 . de bebida. Si un papa les regalé 8 & mas.
;Cuantas latas de bebidas les quedaron? ;Cuantas latas de bebidas tienen en total?
Al'1°Ale quedaron ¥, Los alumnos del 1°B tienen en total

Do)
74

Representa con tus cubos y completa.

Juan sacé

Juan hizo 3 tiros al blanco
como muestra la imagen.
¢Cuantos puntos sacé en total?

puntos en total

¢Qué pasos hay que seguir para responder a las preguntas de los
problemas? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 5]

[Ciento treinta y nueve

3. Muestre la llave que esta abajo y explique que
el signo de interrogacién es la incognita que
se debe buscar.

4. Una los cubos agregando desde arriba.
5. Complete la adicion.
6. Escriba la respuesta.

Guie a los estudiantes en la realizacién del problema a).
Luego modele el siguiente problema, que es analogo
al anterior, pero es una historia de quitar. Guie a los
estudiantes en la ejecucion del resto de los problemas.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 25 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Numeros hasta 20

Apoyo al docente |

7

clases anteriores.

resultado de diferentes maneras.

La reversibilidad de las operaciones implica el desarrollo de estrategias de calculo mental para
adiciones y sustracciones. Para esto los estudiantes deben aplicar las estrategias aprendidas en las

Un error que se presenta con frecuencia es aislar la suma de la resta en actividades anteriores.
Es por esto que el docente debe orientar a los estudiantes a ver ambas operaciones como com-
plementarias, en las que ademas me servira para resolverlas correctamente y llegar a un mismo

Para una mayor y mejor comprension de la reversibilidad numérica, se sugiere comenzar con ma-
terial concreto para luego pasar a lo pictérico y posteriormente a lo simbdlico. La reversibilidad de
las operaciones permite a los estudiantes ver ambas operaciones complementarias.

Materiales

» Diagrama de numeros, cubos conectados.

Actividad de inicio

Presente un diagrama de nimeros y recuerde cuél es el todo
y las partes. Proponga un problema como por ejemplo: Juan
tiene 9 manzanas y 6 limones. ;Cuantas frutas tiene en to-
tal? Pregunte qué se debe hacer para encontrar la respuesta
(el todo).

Proponga variaciones a la situacion planteada como por
ejemplo: qué pasaria si Juan tuviera 6 limones y 9 manzanas.
;Cuantas frutas tendria en total?

Reflexione con los estudiantes sobre cuél cantidad de frutas
deben poner primero, si da lo mismo el orden en que se
coloquen. Se espera que los estudiantes concluyan que da
lo mismo el orden en que pongan las cantidades, ya que el
re-sultado es el mismo, Con lo anterior ayudara a instalar
en la mente de los estudiantes el concepto de conmutativi-
dad. Apoye el desarrollo del inicio representando con cubos

conectados. E I+ 6 15

E 6 + 9 15

Presente ejemplos similares al anterior y estimule a los estu-
diantes a verificar si sucede lo mismo.

15

’. ¢éQué sucede?

Sumas relacionadas

Voy a escribir dos sumas
usando los mismos

ndmeros.

1. Representa y completa.

Meta de la clase:
Resolver sumas relacionadas

Recuerda usar
twsabos. [N

Ejemplo
—
(.
o ® ©
1I® 1 O16 -
@) 10101 7@7@
ENENOR ORI
b) % e
e e
L ®__© 10 ®__©
L _®_o__ o |__ ®__©__
Gl e_e__ 4l e e

[ Matemética 1° basico |




“ éQué sucede?

Los personajes presentan la dificultad para escribir dos sumas a partir de un diagrama de nimeros. Re-
cuerde a los estudiantes lo aprendido sobre diagramas de nimeros y pidales resolver la situacién presen-
tada (14 =8 + 6y 14 = 6 + 8) utilizando los cubos conectados. Guielos para que comiencen haciendo las
partes que estan dadas 8 y 6 con los cubos, para que luego, las junten para contar (14). Escriba la frase
numérica de la suma 8 + 6 = 14 y a continuacidn, solicite a los estudiantes que separen las partes.

Para hacer mas gréfica la segunda adicion, pidales a los estudiantes que cambien el orden de las barras
dejando aquella que representa 6 primero y, luego, la que representa 8. Finalmente, solicite a los estu-
diantes juntar las barras para sumar, y en el pizarron escriba la segunda frase numérica 6 + 8 = 14.

2. Pinta y completa.

Ejemplo a)

e

8| 8@ 1011
RS RCE-NOREE

]

o]

[TTTTITTITT]

4
,\

1. Observa la imagen y completa.

o
’ ’ "\,~2) El vendedor de globos del parque de

/qd tiene_ @y

w S o e

Vol | 1¥ a0 0
0

El vendedor tiene en total globos.

b) El vendedor de globos del parque de
diversiones tiene y
;Cuantos globos tiene en total?

18]
(| @80 __
A0

El vendedor tiene en total globos.

éPor qué llamamos a las sumas que vimos hoy sumas relacionadas?
Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina &

[Unidad 5]

/// Ejercitamos

El ejercicio 1 pida a los estudiantes que observen el
ejemplo y que verbalicen lo que deben hacer. Modele
cdmo se completa el ejemplo, usando los cubos co-
nectados. Pregunte a los estudiantes: ;qué datos nos
entregan en el diagrama? R: las partes y el todo.

Observe el desarrollo del trabajo de los estudiantes y
comente que de un mismo diagrama de ndmeros se
pueden desprender dos frases numéricas de adicion y
que no hay un orden establecido para las partes, por lo
que el orden de las partes no es relevante. Solicite a los
estudiantes comprobar lo sefialado mediante ejemplos
y representacion con cubos conectados.

Antes de iniciar el desarrollo del Ejercicio 2, solicite a
los estudiantes que observen el ejemplo y que verba-
licen lo que deben hacer. Pregunte a los estudiantes:
iqué datos nos dan en el diagrama? En este caso solo
se entregan las partes y los estudiantes seran quienes
encuentren el todo.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 26 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Numeros hasta 20

Apoyo al docente |

: En la clase anterior los estudiantes descubrieron que de una adicion se pueden desprender dos :
i adiciones. En esta clase, realizaran lo mismo con sustracciones. Para finalmente en la clase siguien-
I 1
| 1

7

te abordar la familia de operaciones.

Materiales

» Diagrama de numeros, cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

Pida a los y las estudiantes que sumen dos nimeros iguales, por ejemplo 2 + 2. Repita esta actividad con
diferentes nimeros.

Actividad de inicio

Separe al curso en grupos y entregue a cada uno de ellos
Algunos estudiantes pueden presentar dificultades en com-
prender que en el caso de la sustraccion hay dos incogni-
tas posibles en un diagrama de numeros relacionados, lo
que lleva a escribir dos sustracciones diferentes. Para facili-
tar esta comprension cuente dos historias de restas para el
mismo todo y las mismas partes, las que se diferencian en la
incdgnita y la parte conocida.

Cuente las siguientes historias:

« Benjamin tiene 14 manzanas, 8 manzanas son rojas, ;cuan-
tas manzanas son verdes?

« Maria tiene 14 manzanas, 6 manzanas son verdes, ;cuantas
manzanas son rojas?

Represente la primera historia con cubos conectados rojos
y verdes, luego escriba el diagrama de nimeros relaciona-
dos con la incoégnita y la sustraccion, no es necesario que la
resuelva. Después realice lo mismo para la segunda historia.
Muestre que a partir del mismo todo y las mismas partes
se pueden escribir dos sustracciones diferentes. Apoye la
ejemplificacion representando las historias de resta en el
franelégrafo y usando fichas de elementos individuales.

Restas relacionadas

‘. éQué sucede?

Fiate, estas sumando
y el signo indica que
\ay que restar.

;Es correcto?

4 Ejercitamos

1. Representa, pinta y completa.

Meta de la clase:
Resolver restas relacionadas.

Recuerda, debes comenzar 8
por el total. Usa tus cubos
¥ luego completa.

Ejemplo

a

________;{_________ [TTTITTITITIITITITITIT]
N
ICTTTTTTTTTTTTTTTT]
aj|16 0 ©®_
18 1 11
e 096
1BOM O
b) Q)
T TTTTTITITITTT] CITTTTTITTITIITTTT]
[3) 15
6| _©06® 8] | 1560 ®__
[ Tlmwoe_ o 1o _os

[ Matematica 1° basico |




“ éQué sucede?

Los personajes presentan la dificultad para escribir dos restas a partir de un diagrama de niumeros. Re-
cuerde a los estudiantes lo aprendido sobre diagramas de numeros. Pidales a los estudiantes que rea-
licen con sus cubos conectados la representacion del todo (14) y que luego quiten 8 a 14. Pregunte a
los estudiantes por el resultado (6) y escriba la frase numérica de la resta. Posteriormente, indique a los
estudiantes que vuelvan a formar el todo (14) y que le quiten la otra parte que es 6. Pregunteles por el
resultado (8) y luego escriba la frase numérica de la resta.

f Ejercitamos

Para realizar los ejercicios los estudiantes pueden continuar en los grupos. Para los gjercicios se pueden
tEl ejercicio 1 pida a los estudiantes que observen el ejemplo y que verbalicen lo que deben hacer. Mo-
dele cémo se completa el ejemplo, usando los cubos conectados. Pregunte a los estudiantes: ;qué datos
nos entregan en el diagrama? R: las partes y el todo.

Comente que en los ejercicios b y ¢ falta una de las partes en el diagrama de nimeros, por lo tanto por
medio de la resta del todo y la parte dada deben determinar cual es la otra parte. Posteriormente escriba
la segunda frase numérica de la resta. Observe el desarrollo del trabajo de los estudiantes.

Antes de iniciar el desarrollo del ejercicio 2, solicite a los estudiantes que observen el ejemplo y que ver-
balicen lo que deben hacer. Pregunte a los estudiantes: ;qué datos nos dan en el diagrama? En este caso
los estudiantes deberan representar pictéricamente la resta. Si es necesario permita el uso de los cubos.

d) —_— e) -
A Moo 5 B O 2 O J
11K 12k ,
Mno_o__ N _0360__ !
| o 7
5 9 . Evaluacion de la clase
[T ] CITTTTTTTT 1
EEEORNONE D 00 ©__ . Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
L o © O“‘* o © 3 . de la pagina 27 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
- - | . .
. canzado el 80% de logro del aprendizaje.
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NUmeros hasta 20
______________________________________

7 N
En esta clase se espera que los estudiantes relacionen una adicion con una sustracciéon y viceversa.
Es importante que los estudiantes se den cuenta que los nimeros en la familia de operaciones no
varia, sino que solo cambia el orden en que se escriben los términos.

Materiales

» Diagrama de numeros, cubos conectados.

Meta de la clase:
Demostrar que la suma y
Ia resta son operaciones
inversas.

Sumas y restas relacionadas

Actividad de inicio
Recuerdan la actividad realizada en la clase anterior (2 restas

para un diagrama de ndameros).

Cuente la siguiente historia de suma: “Mi hermana me re- el @
gald 3 lapices de pasta y mi papa me regald 8 lapices grafito.
Observa

Ya me acordé, es por eso
que la sumayy la resta son
operaciones inversas.

;Cuantos lapices tengo ahora? Pida a los estudiantes que la
representen con los cubos conectados, usando dos colores.
Los estudiantes deberian responder: En total me regalaron

11 lapices.

las 4 operaciones, es decir, la familia de operaciones.

Después cuente la siguiente historia de resta: “"Me regala- 1. Representa con tus cubos y completa. »
ron 11 lapices. Mi papa me regal6 8 lapices grafito, ;cuantos R ——— e
lapices me regaldé mi hermana? Vuelva a pedir a los estu- e i a—
diantes que representen la historia con los cubos de dos O T T

colores. Ellos deberian responder: Mi hermana me regal6 3 12+ 5 =13 —— 13 -5 -12
l&pices pasta. " SESSESEEEEEEE

Escriba el diagrama de niumeros que esta presente en am- D<g 8+ 5 =43 . - .
bas historias y las frases numéricas abordadas. Motive a los

estudiantes a contar dos historias similares donde puedan g FEEE
desprenderse la suma y la resta faltante. Finalmente, escriba D<g B T L L

to cuarenta y cuatro ] [ Matematica 1° bisico |
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“ éQué sucede?

Los personajes presentan la dificultad para recordar la reversibilidad de las operaciones. Solicite a los
estudiantes que observen la imagen del ;qué sucede? y que, a través del uso del diagrama de numeros
expliquen qué relacién hay entre la suma y la resta que presentan los personajes.

/// Ejercitamos

El ejercicio 1 pida a los estudiantes que observen el ejemplo y que verbalicen lo que deben hacer. Modele
el ejemplo y verifique que todos comprendieron cdmo desarrollar el ejercicio. En los ejercicios a y b los
estudiantes deben completar la frase numérica de la suma o de la resta, segiin corresponda, ademas del

diagrama de nimeros relacionado a estas.

En el gjercicio 2 se presentan dos enunciados para una misma situaciéon. En cada problema los estudiantes
deben completar la frase numérica de la adicidn o de la sustraccién que corresponda.

En el desafio se propone que los estudiantes escriban una historia inversa y, luego, que la cuenten a sus
compaferos. Para guiar su trabajo, indique a los estudiantes que sigan la estructura de las historias pre-
sentadas al inicio de la clase. Recuerde también que los datos deben ser los mismos para las dos historias
y ayudelos a identificar el todo, que es 19y las partes, que son 15y 4.

2. Representa y cuenta la historia inversa.

Ana gand 74‘”% el juego de laranay
9 37>en el juego de la argolla.
;Cuantos tickets gand en total?

e

S Ejemplo
Ana gan6 en total 16 (7. Si en el juego
de la argolla gan6 7/@7.
;Cuantos tickets gand en el juego de la rana?

Le quedan por vender

EENOR MO O_ 06
Ana gand en total 16 45’\ Ana gand en el juego de la rana é"/\/
El vendedor de sandwiches hizo 18 ., Alvendedor de sandwiches le quedan por
Ala hora de almuerzo vendi6 14 vender 4
;Cuantos sandwiches le quedan por vender? | A la hora de almuerzo vendié 14
% ;Cuantos sandwiches hizo en total?

El vendedor hizo en total.

4

1. Muestra con un dibujo como se relaciona: 15 - 4 = 11 con 15 = 11+ 4

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina &

[Unidad 5

Para comprobar que los estudiantes han aprendido,
antes de terminar la clase, plantee adiciones o sustrac-
ciones e invite a un estudiante a resolverlo, explicando
su procedimiento de resolucion. También puede moti-
var a sus estudiantes a presentar carteles con ejercicios
similares a los de la pagina del texto

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 28 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Numeros hasta 20
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gue el doble de 7 mas 1.

son la suma.

En esta clase los estudiantes trabajan la estrategia de calculo mental “hacer dobles ”. Esta estrate-
gia es Util mientras los estudiantes no tengan automatizada la suma.

Las estrategias de célculo mental sirven para ejercitar calculos complejos de manera rapida y a
veces aproximada, son Utiles para comprobar si el rango del resultado que se obtiene de una ope-
racién es correcto. Por este es bueno dedicarles tiempo. Se esta recién iniciando el desarrollo de
esta habilidad, algunos y algunas estudiantes podran visualizar por ejemplo que 7 + 8 es lo mismo

Preocupese que los estudiantes comprendan el concepto de doble y que relacionen este concepto

Materiales

» Tarjetas hacer 10 y balanzas numéricas.

Activacion de conocimientos previos

Pida a los estudiantes que sumen dos nimeros iguales, por ejemplo 2 + 2. Repita esta actividad con di-

ferentes nimeros.

Actividad de inicio

Separe al curso en grupos y entregue a cada uno de
ellos una balanza numérica pidales que pongan a la
derecha una barra en el nUmero que usted indica, diga
s6lo numeros pares. Luego pida a los estudiantes que
equilibren la balanza colocando dos barras iguales al
otro lado. Luego pidales que digan “El doble de ___es

”

Pregunte a los estudiantes: ;con cual operacion se cal-
cula el doble de un nimero?

Calculo mental: dobles

Adivina cuantos puntos tengo en todo
este papel. Te doy una pista, en la otra
mitad tengo la misma cantidad de puntos.
¢Cuantos puntos tengo entonces?

¢ Ejercitamos

Meta de la clase:
Ejercitar el calculo
mental usando dobles de
nmeros.

Doble significa que
tiene la misma cantidad
al otro lado, entonces
tienes 8 puntos.

1. Dibuja el doble de puntos dados y completa.

Ejemplo

A
AA
A

A

A
6 + 6 - 12

El doble de 6 esiguala_12

a)

@
> o ‘
@B

o+ =

Eldoblede _} esiguala___

b)

El doble de ies iguala

o]

CrY

@)
5 +

El doble dei esiguala___

[ Matematica 1° basico ]




Actividades adicionales

Forme grupos y distribuya tarjetas “hacer 10" a cada uno. Pida que se turnen para hacer lo siguiente:

» Escoger 1 tarjeta.

+ Indicando el nimero que representa la tarjeta, decir la oracién “El doblede ___es ___

« Escribir la suma correspondiente.

" éQué sucede?

n

Realice el ejercicio que muestran los personajes en la pizarra con diferentes nUmeros, hasta que los estu-
diantes tengan claro el concepto de “doble . Puede preguntar para cada ejercicio cudl es la suma que re-
presenta a ese doble, para asegurarse que relacionen el concepto de doble con la suma correspondiente.

2. Representa los dobles y completa.

Ejemplo a)
@0000 00000
@000 00000
2 v2 4 5. -
Eldoblede 2 esiguala Y4 Eldoble de 5 esiguala___
b) Q)
00000 00000 00000 00000
00000 00000 @0000 00000
L d v =
El doble deies iguala___ El doble deles iguala___

(7, A
?‘:;/ ,/‘
Cuenta, representa el doble de circulos y completa. |

El doble de esigual a

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina &

f SE e ET

Para realizar los ejercicios los estudiantes pueden con-
tinuar en los grupos. Para los ejercicios se pueden tur-
nar para hacer lo siguiente:

1. Contar los dibujos que hay en una mitad, decir el
numero para que cada uno dibuje la misma can-
tidad de puntos en la otra mitad.

2. Escribir las suma.
3. Decir “"El doblede __es "

Guie a los estudiantes en la realizacién del problema a).
Luego modele el siguiente problema, que es analogo
al anterior, pero es una historia de quitar. Guie a los
estudiantes en la ejecucion del resto de los problemas.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 29 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad 5: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Contar hasta 20

 Presente al estudiante 20 cubos conectados y solicite que los cuente. Luego preséntele tarjetas
con numeros del 1 al 20 al azar para que diga los nimeros.

"

« Presente objetos (entre 11 y 20) y solicite que los agrupe de a 10, y que diga “10 y __ hacen__".
Realice lo mismo con representaciones de objetos.

+ Indique nimeros entre 1y 20 para que los represente con Tarjetas Hacer 10.

« Solicite que represente numeros entre 1y 20 en una Tabla de Valor Posicional.

Tema 2: Comparar niimeros hasta 20

+ Diga un par de numeros entre 0y 20, solicite al o la estudiante que los sefiale en la cinta numerada
e indique cual es mayor y cual es menor. Pregunte por qué es mayor o menor.

+ Diga tres nUmeros y pregunte por el numero mayor, el nUmero menor y luego pida que los ordene
de menor a mayor y de mayor a menor. Realice primero esta actividad con cubos conectados y
luego realicela a nivel simbdlico. En el segundo caso es importante que usted evalue si el o la estu-
diante tienen un método para seleccionar el nUmero mayor o menor, si no es asi proporcioneselo.

Tema 3: Adicion y sustraccion de nimeros hasta 20

« Verifique que no presenten dificultades en las actividades de evaluacién de las Unidades 2 y 3,
relativas a adicién y sustraccién.

+ Diga numeros entre 10y 20 y pida a los estudiantes que lo descompongan en decenas y unidades
en un diagrama de numeros relacionados.

« Solicite realizar composicion (10 y 6 hacen__) y descomposicién (17 es ___y _) de nimeros en
decenas y unidades en diagramas de n° relacionados y oralmente.

 Pregunte, para numeros entre 0y 10, con de qué nimeros se hace 10.

Tema 4: Resolucion de problemas

« Verifique que no presentan dificultades en las actividades de evaluacion de la Unidades 2 y 3,
relativas a historias de nimeros y niUmeros relacionados.

+ Lea un problema y solicite que lo represente con cubos conectados.

Tema 5: Familias de Operaciones

« Verifique que no presentan dificultades en las actividades de evaluacion de la Unidad 3, relativas
a familias de niumeros relacionados.




Patrones

Programacion de la Unidad

TEMA 1 PATRONES POR REPETICION

_— Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras y ritmos)
Objetivos de . . . . .
Aprendizaje patrones numeéricos hasta 20, creciente y decreciente, usando material concreto, pic-

torico y simbdlico.

Clase 1: Recordar y reconocer secuencias ritmicas (reconociendo el patrén correspon-
diente: A-AB-ABC-AAB-ABB-AABB). *

Clase 2: Trabajar secuencias ritmicas (extender, continuar y completar secuencias rit-
Metas de las | micas siguiendo el patron dado).

clases Clase 3: Trabajar secuencias y patrones (extender, continuar, completar y trasladar se-
cuencias siguiendo un patrén dado utilizando material concreto e iconico).

Clase 4: Trabajar secuencias numéricas (extender, completar y trasladar secuencias nu-
méricas, siguiendo el patron dado).

TEMA 2 PATRONES POR RECURRENCIA

Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras y ritmos)

Objetivos de . . . . ;
) patrones numéricos hasta 20, creciente y decreciente, usando material concreto, pic-

Aprendizaje L S

P ) torico y simbdlico.
Metas de las | Clase 5: Reconocer y extender patrones numéricos.
clases Clase 6: Continlian y completan secuencias numeéricas.

* Esta clase no esta planificada.

Unidad 6: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar los estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Patrones por repeticion

+ Las actividades de evaluacion se sugiere realizarlas con material concreto y luego pictoérico. Tam-
bién se sugiere evaluar diferentes patrones: colores, forma, tamafio, para verificar cuan generali-
zado esta el concepto de patrones.

 Presentar una secuencia numérica con tarjetas de niUmeros e identificar el patrén. Se sugiere usar
material manipulable, porque es mas simple aislar el patron. Deben identificar el patron y repetirlo.
Tema 2: Patrones por recurrencia
» Muestre una cinta numerada y pregunte en qué sentido se recorre para sumar y en cual para res-
tar.

« Verifique si se dominan las estrategias para sumar y restar usando una cinta numerada. Puede
usar las actividades de evaluacion sugeridas en las Unidades 2 y 3.




Patrones
" Apoyo al docente -
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Materiales

» Imagenes de secuencias ritmicas y corporales.

Activacion de conocimientos previos

En esta clase los estudiantes profundizaran lo aprendido sobre patrones repetitivos. Es importante
que el estudiante establezca relaciones con su realidad como por ejemplo, observando patrones en
los estampados, papeles de regalo, flores, mosaicos, cuentos y canciones infantiles, para que pueda
buscar patrones en la repeticién de sucesos o de dibujos, ensefidndole a codificar estos elementos,
de tal manera que posteriormente pueda reproducirlos sin la necesidad de un adulto.

P Realice secuencias con un patron de dos sonidos y pidale a los estudiantes que las reproduzcan.
Cambien el patron para formar secuencias corporales, por ejemplo: levantar los brazos, estirarlos al
frente, para finalmente realizar secuencias ritmicas con patrones como chasquido, soplar: aplaudir y
zapatear, entre otras. Repita las secuencias tantas veces como lo considere necesario.

Actividad de inicio

Siente a los estudiantes en circulo o en sus bancos e
invitelos a que descubran claves secretas de sonidos.
Inicie la actividad cantando: La, le, la, le, la, le, la, le.
Pregunte: ;cual es la clave? R: La clave es: la-le. Conti-
nué con Ma, me, mi, ma, me, mi, ma, me, mi. Vuelva

a preguntar: jcual es la clave? R: La clave es: Ma, me,
mi.

Reflexione en conjunto con ellos sobre lo que hacen
para encontrar la clave, y lo que sucede con esta.

Luego, soliciteles que encuentren la clave de las si-
guientes secuencias ritmicas.

P0®PT

Patrones de repeticion

e

Meta de la clase:
Reconocer patrones
repetitivos ritmicos.

o ﬁﬁ’“‘f:'.'

IV‘

Tu patrén es facil: golpe de pierna, aplauso,
olpe de pierna, aplaus

g o.
Al golpe e pierna lo llamaremos Ay al
aplauso B. Tu patron es AB.

gkl ~

-
;Este es igual B X la. T
entonces? Ll |
'. 143 "r
L

B
-

///

Sien vez del aplauso pongo Ay en
vez del golpe de pierna pongo B,
entonces.. ;cudl seria el patron?

g AR AT e
|| r.-1| 4 L 'l|
R _-. "- _-. ﬁ

1. En conjunto observen y realicen las acciones. Luego, completa.

SEIEI®

;Cuantos elementos tiene el patron?
2

:Se repite algun elemento en el
patron? No
;Cuél es el patrén? 'AB

Ejemplo| a)

POEPP®

:Cuantos elementos tiene el
patron?

;Se repite algun elemento en el
patron?

;Cual es el patron?

tay cuatro ]

[ Matemética 1° basico |




Aplauso, aplauso, soplo, aplauso, aplauso, soplo Realice la pregunta: ;cudl es la clave secreta? R:
aplauso, aplauso, soplo.

Repita lo anterior cpon otra secuencia ritmica y formalice que la clave secreta que ellos estan descu-
briendo se le llama patrén y que un patrdn es una regularidad, es algo que se repite siempre de la misma
manera.

Actividades adicionales

Forme grupos y a cada uno entrégueles 2 tarjetas con acciones o con 2 sonidos para que ellos creen un
patron con ellas y posteriormente una secuencia. Realice una puesta en comun de las creaciones y solicite
al curso, que las reproduzca.

" éQué sucede?

Los personajes asocian una accién a una letra A o B para resumir el patron formado. Es importante que
los estudiantes hagan la accién y verbalicen la letra que le asocian, especialmente en la reproduccion de

la secuencia, para que auditivamente puedan notar que patron esta detras d elo realizado.

POIPHS

;Cuantos elementos tiene el
patrén?

;Se repite algun elemento en el
patron?

;Cual es el patron?

PO P

;Cuantos elementos tiene el
patréon?

;Se repite algun elemento en el
patron?

;Cuél es el patron?

PREREE

;Cuantos elementos tiene el
patrén?

;Se repite algun elemento en el
patron?

;Cual es el patron?

SBOBBD

;Cuantos elementos tiene el
patréon?

;Se repite algun elemento en el
patron?

;Cuél es el patron?

//7 '}
9

1. Asocia siguiendo el ejemplo.

PHOEH®

3
.

PePere - Em

SBEHI®

: o

¢Cuales de las actividades que realizamos diariamente siguen un
patron? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina

[Unidad 6]

f Ejercitamos

Observe junto a los estudiantes las secuencias del
ejercicio 1, pidales que las reproduzcan y, en conjunto
con ellos, responda las preguntas del ejemplo sobre
cuantos elementos tiene el patrén, qué elementos se
repiten en el patron para finalmente determinar cual
es el patrén de la secuencia. Apoye las respuestas de
los estudiantes con la verbalizacion de A, B o C cuando
reproducen la secuencia.

En el desafio la dificultad esta dada por la relacion en-
tre la secuencia y el patrén escrito con letras.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 30 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.
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Los patrones matematicos son cosas o eventos que se repiten siempre de la misma manera, por lo
que se pueden predecir. Los estudiantes deben estudiar, copiar, alargar o representar patrones en
variadas formas. En esta clase se tratan patrones por repeticién, en estos casos los y las estudiantes
deben repetir, trasformar de una representacion a otra, completar y continuar patrones.

Los estudiantes que tengan trastornos del lenguaje que impliquen dificultades en discriminacion
auditiva pueden tener dificultades para los patrones de sonido, pero no presentar necesariamente
dificultades en los otros tipos de patrones que se presentan.

Materiales

» Antes de la clase haga cartulinas con secuencias ritmicas, usando elementos de secuencias ritmicas,
tarjetas de secuencias ritmicas.

Activacion de conocimientos previos

» Muestre una secuencia ritmica y pida que percutan, pregunte por el patrén.

Patrones de repeticién fetadela case:
rabajar patrones ritmicos.

Actividad de inicio

Desafielos a extender secuencias siguiendo el patron.
Se entiende por esto alargar la secuencia dada siguien-
do el patron, por ejemplo:

L o
Q@@ ¢ A,

Luego desafielos a continuar el patrén, en este caso 1. Continda siguiendo el patrén dado.

solo se percute el patron y ellos y ellas lo repiten varias Q®

veces generando la secuencia, por ejemplo: = = = ®
PP

POTTOC S

PRROCO %%%

@) 1cemo incuemay s  Matemética 1° bisico ]

Ejemplo




Actividades adicionales

Divida al curso en grupos de 4 estudiantes y entregue a cada grupo un paquete de tarjetas de secuencias
ritmicas. Los estudiantes se turnan para sacar una tarjeta y percutir la secuencia ritmica, los 3 estudiantes
restantes deben extender el patron.

Entregue a los grupos tarjetas en las que s6lo hay una secuencia, quien la saca la percute y el resto del
grupo continla el patron.

" éQué sucede?

Observan lo que hacen los personajes y a través del ejemplo se explica cémo continuar patrones en los
ejercicios que se presentan a continuacion. Guie con este ejemplo a todo el curso.

f Ejercitamos

Los ejercicios 1 y 2 han sido explicados, no asi el gjercicio 3 que consiste en completar una secuencia rit-
mica. Una forma de ejercitar esta actividad es que deje un espacio de silencio cuando se deba percutir el
sonido que hay que completar y luego pregunte: ;Cudl es el patron de la secuencia? Percutanlo (aplauso,
soplar)

completar

s L8 LWL

— ¢Cual es el nombre del patron? AB

ora continlen el patron: aplauso, soplar, aplauso,
FPSOO® E Ahora continten el patron: apl lr, apl

soplar, aplauso, soplar

®
@@@@Q@@ Ahora le pondremos nombre a cada elemento de la se-
@

cuencia: A B A B A B. Percutalo dejando un espacio en

) silencio, como muestra la figura mas arriba y pregunte

. - . ;Cual sonido falta? Un sonido A

1. Con el material recortable de la pagina 233 construye patrones ritmicos.
Luego pégalos aqui.

3. Completa siguiendo el patron.

;Con cudl sonido completamos la secuencia? Con un

a) a
w0 aplauso.
. sy - - - - -7 """ T"TT"T"T"TTToTTTToTTTTmTmTTTmTTTT
) o s

. Gt . Evaluacion de la clase

I

i Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
9 —— : de la pagina 31 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
— aBB I canzado el 80% de logro del aprendizaje.

|

|

I

I

|

éQué es un patrén? ;En donde podemos encontrar patrones?
Abre tu cuaderno de gjercicios 2 enlapagina€@ | 0N e e e e e e e e e e e e e e e e e e -

[Unidad 6] [Ciento cincuenta y siete |
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nivel, es dificil que lo manejen a nivel simbdlico.

Materiales

» Cubos conectados y lapices de diferentes colores.

Activacion de conocimientos previos

» Percuta un patron ritmico y solicite a los estudian-
tes que lo repitan, luego pida que alguien escriba
en la pizarra las letras que representan este pa-
tron.

Actividad de inicio

Muestre un tren de cubos conectados, como el de la
figura, y pregunte: ;qué colores tiene este tren? ;Es-
tan ordenados de alguna forma especial? ;Co6mo? Pida
que verbalicen el orden y repitan varias veces: Naranjo-
azul- amarillo- naranjo- azul- amarillo.

;Cual es el patron de esta secuencia de colores? ABC;
pregunte ;Quién puede percutir una secuencia ritmica
que tenga como clave secreta un patrén ABC?

A partir de los ejemplos ayude a los estudiantes a re-
lacionar la secuencia ritmica con la secuencia de color.
Vuelva a preguntar: jen qué se parecen ambas secuen-
cias? En que tienen el mismo patron ABC, ;En qué son
diferentes?

En el trabajo con patrones el paso de lo concreto a lo simbdélico es dificil, por el nivel de abstraccion
gue requiere, por esto es muy importante el ordenamiento de la secuencia de aprendizajes que se
haga para llevar a los estudiantes a manejar el concepto de patrdn a nivel cada vez mas simbdlico,
para luego llegar a las primeras nociones de secuencias numéricas ascendentes y descendentes. De-
bido a esta dificultad es imprescindible el desarrollo de actividades con material concreto y pictérico,
es necesario que realice las sugeridas y mas si es necesario, si los estudiantes no lo logran en este

Patrones de repeticion

e - L
N B R
-

N
[ |

Meta de la clase:
Trabajar patrones.

iCudl es el patron?
Te invito a jugar a cambiar el
patrén ritmico por un patron
de color.

P

i k.

1. Pinta y completa segun el ejemplo. Usa tus cubos.

VESRX P 3ugeee
SEEBPD DRRIRP




Actividades adicionales

Pidales que abran el Libro en la pagina 156 (hoja de inicio de la unidad) y que observen a las personas del
bus ;Como estan ordenadas? Mujer, hombre, mujer, hombre, mujer. Pregunte ;Cual es el patrén? Mujer,
hombre. ;Cual es el nombre de su patron? AB. Observen los arboles ;Como estan ordenados? Pequefio,
pequeio, grande, pequefio, pequefio, grande. ;Cual es su patrén? AAB. ;Dénde pueden observar otra se-
cuencia de elementos que siga un patrdn? La cordillera tiene un patréon AB y los faroles un patrén A.

" éQué sucede?

Observen la actividad y explique que los elementos de la secuencia ritmica son sonidos, percuta la se-
cuencia dibujada. Muestre que en la secuencia de color, los elementos son cubos de colores, pueden
construir la secuencia que se muestra con cubos conectados. Pida a los estudiantes que percutan sélo el
patrén de la secuencia ritmica, y luego pida que muestren sélo el patrdn de la secuencia de cubos.

Repita este ejemplo con una secuencia de color que tenga un patron AB.

Reparta cubos conectados a los estudiantes. Percuta la secuencia ritmica “aplauso, aplauso, golpe de
piernas, aplauso, aplauso, golpe de piernas.” Pidales que trasladen la secuencia ritmica a una secuencia
de color construyendo un tren con sus cubos. Repita varias veces las actividades.

%/ Ejercitamos

Modele la actividad usando cubos conectados, luego
explicite los pasos para realizar las actividades:

2. Encuentra los siguientes patrones.

Bemplo] 5) 1. Percutir la secuencia.
4 88 88 8 = - - - 2. Escribir el patrén
éCudl es el patrén? ABC éCuil es el patron? 3. Construir con cubos una secuencia de colores
b) 9 que siga el mismo patron
B . - - i B 4. Pintar el patrén en el libro
;Cuél es el patron? ;Cuél es el patron? . .
Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
4 realizar los pasos sugeridos.
1. ContinGa el patrén marcando con una X el elemento que sigue.
N
N D YN ‘
, N » »
\;‘ i ‘ Tl : s/~~~ °"°"T°"T°"T°" " """ """ TTTToTTTTTTTmTmTTmTTT
"\

Evaluacion de la clase

;Cual es el patron?

2. ContinGa el patrén marcando con una X la opcion correcta.

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 32 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.

AN DD
AHIH AN
QOYHRF

;Cual es el patron? \

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pégina@
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Para fomentar el pensamiento matematico los estudiantes deben desarrollar la capacidad de des-
cubrir regularidades, reglas generales y patrones; esta habilidad es muy compleja y requiere de
ejercitacion que parta de lo concreto, pase por lo pictérico y termine en lo simbdlico. El trabajo con
patrones sienta las bases para el desarrollo de esta habilidad, de alli su importancia.

Las regularidades matematicas que los estudiantes deberan encontrar se daran en muchas situacio-
nes diferentes, por ello ayuda a desarrollar la habilidad el que en las clases se trabaje con diferentes
tipos de patrones: ritmicos, colores, formas, nimeros, tamafo, etc. El paso de una representacién a
otra de un patrén ayuda a los estudiantes a avanzar hacia lo simbdlico.

Materiales

» Cubos conectados y tarjetas de colores.

Activacion de conocimientos previos

Muestre una secuencia de cubos conectados que presenta un patron, pregunte en qué secuencia ritmica
se puede trasformar.

. sz Meta de la cl; .
Patrones de repeticion Trabajar patrones con nimeros.

Los nimeros
corresponden a la
cantidad de ventanas.

Actividad de inicio

Siente a los estudiantes en circulo para jugar a “inventar

claves secretas ”. Diga que son claves que tienen nimeros y
que usan patrones.

Muestre un tren de cubos rojos y amarillos, como el de la
figura y haga la misma secuencia en la pizarra con tarjetas
de colores, pregunte ;Cual es el patron de esta secuencia de

Ah, entonces
es un patrén
numérico.

By
Lf2fu]1f2fu]1]2]u

. . . . i Patron !
color? AB. Pida que cierren sus ojos y usted ponga bajo cada
ficha de color un nimero: bajo las rojas ponga el nimero 2
y bajo las amarillas ponga el nimero 1.
P . 1. Pint ibe el patron.
Pidales que abran sus ojos y que descubran la clave secreta. e
emplo b)

Para esto puede ayudarles solicitdindoles que verbalicen la
secuencia numérica 2-1-2-1-2-1-2-1

4.-8.8-8-
21 2 1 2 1 2 1

Patron: AB.

A
[ope B A
1

B
B
A
V 12
ARE

Patron

Patron Patrén




Actividades adicionales

Repita la actividad anterior con otras secuencias de colores, asociandoles - -
numeros a los colores, los nUmeros pueden variar, déjelo a la imaginacion -

de los estudiantes. Por ejemplo, pregunteles: ;cuantos niUmeros quieres 1-15-10-1-15-10
que tenga tu patron? 3. ;Todos diferentes o alguno se repite? Todos dife-

rentes. Entonces tu patrén es ABC ;Qué nimeros quieres que sean? 7- 15

y 10. ;Qué color le ponemos al 7? Naranjo. ;Qué color le ponemos al 15? Azul. ;Qué color le ponemos
al 10 Amarillo. Pidales que verbalicen las secuencias construidas: Naranjo- azul- amarillo- naranjo- azul-
amarillo/ A-B-C-A-B-C/ 7- 15- 10- 7- 15- 10

‘Q éQué sucede?

Pidales que observen la imagen de la actividad y pregunte cual es el patron que hay en los dibujos. El
patrén se encuentra en el nUmero de ventanas de los edificios. Pregunte qué caracteristica especial tienen
los nUmeros asignados al patrén: “los nimeros corresponden al nimero de ventanas de cada edificio *,
esta relacién no se ha realizado hasta ahora, pero sera importante en la proxima clase.

f Ejercitamos

Modele el ejercicio realizando los siguientes pasos:

1. Encierre el patron en la secuencia numérica.
2. Completa y pinta.

Fompio] 2 2. Represente el patrén con cubos.

»WWQ 7 WMQ 3. Escriba el patrén en letras
b

Pida a los estudiantes en los grupos que se turnen para

%W 7W<\Q % 1 VC\C\ realizar estos pasos.

El ejercicio 3 puede presentar dificultades a los estu-
o diantes porque el patrén completo no se encuentra

d)
% % | necesariamente al inicio, recuérdeles que lo primero
qu VAvAVAA que deben hacer es buscar el patron y encerrarlo, para
n 9 luego completar los nimeros que faltan.
%\W\g\ % . 2<\
2 /0 Wz N

4

4 Evaluacién de la clase
1. Pinta segun el patron dado.
a)‘ i b)‘ ol Si los estudiantes obtienen 2 puntos en los ejercicios
, , de la pagina 33 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
Patrén ABB Patron - ABC ..
canzado el 80% de logro del aprendizaje.

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina €

[Unidad 6] Ciento sesentay uno |




Patrones

7

ser: “sumar 2",

muchas actividades con material concreto y pictorico.

Materiales

En esta clase se comienzan a trabajar patrones por recurrencia, en este caso los estudiantes deben
encontrar la “regla del patrén”, que les permite continuarlo, por ejemplo una regla del patrén puede

El encontrar y extender patrones es una habilidad que se usa frecuentemente en la resolucién de
problemas en matematicas. Al inicio, los estudiantes desarrollan la habilidad asignando o recono-
ciendo patrones, posteriormente los contintan, para después encontrar una regla de formacion del
patron, esta habilidad requiere un nivel de simbolizacién mayor, por lo que es imprescindible hacer

» Tarjetas con elementos individuales, cinta numerada, plumoén y cubos conectados. Antes de la clase

haga una cinta numerada en la pizarra.

Activacion de conocimientos previos

» Escriba en la pizarra un patrén numérico. Pida al curso
que lo trasforme en un patron de letras y lo diga en
voz alta, y que lo representen con cubos conectados.

Actividad de inicio

Siente a los estudiantes en circulo y digales que tienen un
desafio muy grande.

Ponga en la pizarra tarjetas formando columnas, constriya-
las partiendo de la columna con 1 elemento. Invite a parti-
cipar y pregunte ;cémo saben cuantas pelotas hay en la si-
guiente columna?. En cada columna

hay una pelota maés, +1. e e ‘ ‘
Invite a un nifo o nina a escribir el

nimero que representa la cantidad ‘ ‘ ‘«
de elementos bajo cada columna,

luego pida verbalizar la secuencia ee
numérica: 1-2-3-4-5-6.

¢Como supieron como se debia con- -“

tinuar la secuencia?

1 2 3 4

Responda: la clave secreta es descu-
brir cual es la “regla del patrén”.

L. Meta de la clase:
Patrones numéricos Reconocer y continuar

patrones numéricos.

iCuantos saltos das entre
cada elemento?
Entonces, la regla de
tupatrones _?

an

! i
sy ':' 2 Y 6 8 +2 42 +2

|.' '.'--". [1]2]3]58]5 6] [8]qa 10

1 4141 +1+1 1 41 Ejemplo
AR

[1]2]3]u]s]e]3][&]a[10[11]12]13]1:]15]16]11]18]19]20]

516(73[8|9 [10[11 |12 |Laregla del patrén es agregar o sumar 1

[3]5]3]a]11[13]15]17] La regla del patron es agregar o sumar

@ [ Ciento sesenta y dos | [ Matemitica 1° basico |




Actividades adicionales

Realice méas ejemplos, coloque en la pizarra las siguientes tarjetas de elementos individuales: 2 pelotas
en una columna, luego 4 pelotas, finalmente 6 pelotas y pida a ellos y ellas que completen las proximas
dos columna.

Pregunte: ;cdmo supieron cuantas pelotas debian colocar en las siguientes columnas? En cada columna
hay dos pelotas mas, +2. Invite a escribir el nUmero que representa la cantidad de elementos bajo cada
columna. Verbalicen la secuencia numérica: 2 -4 -6 - 8 - 10.

:Como supieron como se debe continuar la secuencia? Hay que agregar dos pelotas cada vez.

Puede realizar estos ejercicios con lapices sobre una mesa o con pelotas reales en el patio.

“ éQué sucede?

Diga a los estudiantes que observen la actividad, y que miren las ventanas de los edificios, pidales que
verbalicen los niUmeros de la secuencia. Luego indique que apoyen el dedo en la cinta numerada que
tienen pegada en la mesa en el primer nimero de la secuencia y que vayan dando los saltos necesarios
hasta llegar al préximo ndmero y asi sucesivamente, marcandolos con su plumoén. Los saltos que dan
entre un numero y otro representan la regla del patrén, en este caso es +1.

Luego revise el ejemplo de las pelotas y solicite que hagan lo f+\2/1 +2 ({21

mismo con su cinta numerada.

2. Completa.

+2 42 2 +2 +2 +2 +2 Ejemplo
PV Cave CE Ve Clter ae Ao A
[1]2]3]u]5]e[]8[a]10[11]12[13]1u]15]16[17][18]14]20]

[3[s][3]a 11131511 ]

;Por qué lo continuaste asi? La regla del patron es: = +2

Y lzfsf«l [ | [ ]

;Por qué lo continuaste asi? La regla del patrén es:

b)

[a[mfr3[rs] T ]

;Por qué lo continuaste asi? La regla del patrén es:

”

v

S5

Dibuja y completa el patron.

[ ] (]
ve we  we
e  we
L5

Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina €B

[Unidad 6] Ciento sesentay tres

« A
01]2]3]4]5/6 38 /4]10]

%/ Ejercitamos

Antes de modelar el ejemplo, muestre cual es la se-
cuencia. Los pasos que se propone seguir para realizar
el ejercicio son los siguientes:

1. Poner el dedo en la cinta numerada, en el pri-
mer nimero de la secuencia.

2. Desplazar el dedo (dar un salto), al segundo
numero de la secuencia.

3. Luego al tercero y al cuarto.

4. Identificar cuantos nimeros se salta cada vez,
esa es la regla del patrén

Pida a los estudiantes que se turnen en los grupos para
seguir los pasos propuestos, en voz alta.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios
de la pagina 34 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. En el ejercicio
2 se considera 1 punto por cada acierto.
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La cantidad de ejercicios presentados podrian no alcanzar para desarrollar la habilidad propuesta en
todos los estudiantes, esto es mas probable que ocurra en secuencias descendentes, las que frecuen-
temente muestran mayores dificultades las que persisten en cursos superiores, por lo que se sugiere
realizar mas ejercicios de los presentados.

N o e e o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Y e e e Y Y 2 o 7/
Materiales Activacion de conocimientos previos
» Tarjetas hacer 10, dados +1, +2y +3 y dados » Escriba una secuencia ascendente, pida a los
-1, -2y -3 que se encuentran. estudiantes que apoyados por su cinta nume-

rada indiquen cual es la regla del patrén.

Actividad de inicio

Presente la siguiente secuencia numeérica en la pizarra, - o
como se muestra en la imagen. Galpnespumeriens Continuar y completar

patrones numéricos.

@ iQué sucede? {Ya sél va de uno en uno,

pero hacia abajo, es lo mismo

00000 00000 00000 00000 que ir quitando uno a cada nimero.
******************************** Continda con el patrén. Laregla del patrén es - 1
00000 00000 @0000 Q0000 Ahora te foca a t

1

1411 -1 1

N

415]6l7]8]9 10111‘112§13i1ﬁ“16i1}\18\19!20

Pregunte ;Cémo podemos saber cuales son los nimeros
que siguen en la secuencia?

Muy facil, en mis

nimeros la regla del
patron es: -2

Pida ayuda a algunos estudiantes para que representen
con las tarjetas hacer 10 los niUmeros de la secuencia. So-

licite que continlien la secuencia de tarjetas y que com- /Y-z 2 2 9 o / o
pleten la secuencia numérica con los nimeros correspon- 11205 (a5 Tel7 8]0 ol 112l 13[14l 15[ 16[ 1718 19 |20
dientes. Y

1. Completa.

Pregunte ;Qué diferencia tiene esta secuencia con la que

. , P . L
trabajaron ayer? Es descendente. ;Cual es la regla del pa- < [1]2]3][5] 6] 8] afrat 11213l ufas1e]13[18[142q]
tron? - 2. Pidales que la representen en su cinta numerada. Ljrsl1o] |

La regla del patrén es restar o quitar 5
A A L T ( "o P oEee
of1]2]3]u[5]e[]8]a10[11][12][13[1u]15]16]11]18]14]20] . , , .
a regla del patrén es agregar o sumar La regla del patron es restar o quitar
‘ @ [ Ciento sesenta y cuatro ] [ Matematica 1° basico |

Haga mas actividades utilizando secuencias.

e



Actividades adicionales

Pinte varias cintas numeradas en el patio, preocipese del tamafio de cada cuadro para que los estu-
diantes la puedan recorrer saltando de a 1, 2 o 3 cuadros. Forme una fila en cada cinta numerada en el
numero 1y entregue el dado +1, +2 y +3 a la primera persona de la fila, quien lo debe lanzar y dar los
saltos correspondientes verbalizando los nimeros que pisa. Los estudiantes se turnan para recorrer la
cinta numerada.

Luego forme la fila en el nimero 20 de la cinta numerada y entregue el dado -1, -2 y -3 a la primera
persona, de la fila quien debe lanzarlo y recorrer la cinta numerada dando los saltos correspondientes
verbalizando los nimeros que pisa. Los estudiantes se turnan para recorrer la cinta numerada.

" éQué sucede?

Observe la actividad junto a los estudiantes y guielos para que la realicen con las cintas numeradas que
tienen en sus bancos.

f Ejercitamos

Al igual que en la clase anterior, aclare en el ejemplo que ademas del ejercicio se encuentra dibujada la
cinta numerada. En esta oportunidad se presentan secuencias ascendentes y descendentes, primero los
estudiantes deben identificar si es ascendente o des-
cendente y posteriormente deben encontrar la regla

del patron.

o}
5

5 Para ayudar a los estudiantes explicite todos los pasos

10 leltaftel1s] || que se deben sequir:

La regla del patrén es agregar o sumar La regla del patrén e restar o quitar

1. Paradistinguir si la secuencia es ascendente o

2. Completa.

descendente, encierren dos nimeros conse-

2 2 2 2 Ejemplo

[1]2

B A0 EE D CEER cutivos, si el primero es mayor es descenden

s \ L <
(1543 [11 \CI 3 \5)25/{:3 La regla del patrén es restar o quitar 2

te, si el primero es menor es ascendente. Otra
forma de realizar esta distincién es ver en qué

sentido se recorren la cinta numerada

a) . b) o 2 o
N - s 7 >/ - M\‘{‘g‘
%ﬁm ZO‘H/G\‘ 5 \g\{f/ —)  Ascendente Descendente  4——

La regla del patrén s agregar o sumar La regla del patrén es restar o qutar [o]1]2]3]u]5]6][1][8]a[10[11][12]13]1u]15]16]17[18][14]20]

9 T\_7 P N S o 7
R 9 NSNS T 90

La regla del patrén es restar o quitar La regla del patrén es agregar o sumar

d)
2. Paraencontrar la regla del patron deben con-

.

%

=

1. Descubre el patron que siguen los nimeros. Encierra la alternativa correcta. ’

tar el niUmero de saltos que hacen entre un
ndmero y otro.

»

a)+2

’\-/_\/(@:@‘ ) N R
(9 A@211508)~ (S 191301 ©

Evaluacion de la clase

b-3  0+3 | a+3 b+h -3 Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios

¢Para qué nos sirven los patrones? ;Dénde podemos encontrarnos
con patrones? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina €y

[Unidad 6]

de la pagina 35 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. En el ejercicio
2 se considera 1 punto por cada acierto.

El ejercicio 2 puede servir para evaluar si los estudian-

tes han logrado esta habilidad.
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El concepto de igualdad y desigualdad esta reflejado en toda la operatoria que los estudiantes de-
ben dominar en Matematica. Estos conceptos seran claves en el futuro, sobre todo en la solucién de
ecuaciones, donde deberan demostrar su dominio a un nivel altamente simbdlico. Es por eso que en
esta unidad se trabajan a nivel concreto para visualizar los conceptos de igualdad y desigualdad. Las
balanzas son el material concreto mas apropiado para representarlos.

Materiales

» Balanzas numéricas y cubos interconectados de diferentes colores.

Activacion de conocimientos previos

» Presentar las balanzas numéricas al curso y preguntarles como se usan. Solicitar a los estudiantes que
mencionen otros contextos de la realidad donde las hayan visto. Realizar el juego “;Qué relacion
hay?” , el cual consiste en que cada pareja recibe un par de dados. Por turnos, los lanzan, si coinciden
en el niUmero, el jugador debera decir en voz alta “igual cantidad” , de lo contrario, debera decir “es
mayor que” o “es menor que” . El otro jugador debera revisar que la relacién de orden dicha sea
correcta. Ejemplo: lanzo los 2 dados y obtengo 3 y 6 digo en voz alta "3 es menor que 6” y le cedo
el turno al otro jugador. Si lo hacen correctamente se anotan 1 punto. Se repite el procedimiento hasta
gue uno de los jugadores obtenga 7 puntos, el cual sera el ganador del juego.

la igualdad y desigualdad de
dos grupos.

iy
{

Actividad de inicio

Igualdad y desigualdad Usar la balanza para comprobar

Forme grupos de estudiantes y entrégueles balanzas nu-
méricas. Déjeles experimentar libremente durante un mo-
mento, luego puede dar las siguientes instrucciones:

- Poner una barra a cada lado de manera que la balanza

esté equilibrada. “

- Poner una barra a cada lado de manera que la balanza
esté desequilibrada.

Necesitamos de la
ayuda de ustedes.

- Poner una barra a un lado, y méas de una al otro, de ma-

7 ope /V:
nera que la balanza esté equilibrada. 4

1. Compara y completa.

- Poner una barra a un lado, y méas de una al otro, de ma- Gemplo

[ 3
nera que la balanza esté desequilibrada. O —
lr 0 et v s

Pregunte en cada ocasion:
12eswa;:r;u;%m
- iLas barras de un lado qué nimero representan?

- Las barras del otro lado ;qué nimero representan? ; o
(mayor que o menor que)
- Los numeros qué relacion tienen entre ellos: iguales, ma- Ves )

(mayor que o menor que)
yor que o menor que.




Actividades adicionales

Solicite a cada grupo que construya una torre de cubos conectados, luego pida:

- Que construyan otra torre igual.

- Que construyan una torre con un numero menor de cubos conectados.

- Que construyan una torre con un nimero mayor de cubos conectados.

- Que construyan dos o mas torres que en total tengan el mismo niimero de cubos que la primera torre.
- Que construyan dos o mas torres que en total tengan un nimero menor de cubos que la primera torre.

- Que construyan dos o mas torres que en total tengan el un nimero mayor de cubos que la primera
torre.

" éQué sucede?

Los estudiantes contintan con las balanzas, luego, de que observen la imagen y que lean lo que dicen los
personajes, pidales que realicen la actividad con apoyo del material.

f Ejercitamos

Observe junto a los estudiantes cada uno de los ejem-
plos y si lo considera necesario modélelo con la balan-
za.

Solicite que en ambos ejercicios trabajen en parejas y

2. Compara y completa. se tumen para:
Ejemplo . . ..
. O ot s o memor 0% - Realizar el gjercicio en la balanza.
——
O e s e - Completar el ejercicio en el libro.
Para que la balanza se equilibre necesito:
Agregar al plato derechoi cubos ﬁ = &
12es 15 . . . . . .
(ayorque o menoraue) Se sugiere realizar todos los ejercicios del libro apoya-
L — dos con balanzas, ya que el concepto de igualdad es
Para que la balanza se equilibre necesito: muy ComplejO, SObre tOdO CuaﬂdO se debe buscar |a

Agregar al plato izquierdo cubos =

74

cantidad que la provoca. La comprensién de esto, esta
en la base de la comprensién sobre como se solucién

1. En cada caso explica en tu cuaderno dos soluciones para que la balanza Ias ecuaciones

quede equilibrada.

a)

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 6 puntos en los ejercicios
de la pagina 38 del Cuaderno de ejercicios 2, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje. En el ejercicio

¢Qué signo utilizamos para representar la igualdad o equilibrio en la
balanza? Abre tu cuaderno de ejercicios 2 en la pagina €9

[Unidad 61

2 se considera 1 punto por cada acierto.

El ejercicio 2 puede servir para evaluar si los estudian-
tes han logrado esta habilidad.




Unidad

Pictogramas y tablas

Programacion de la Unidad

TEMA 1 REPRESENTAR E INTERPRETAR DATOS EN TABLAS Y PICTOGRAMAS

o Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo,
Objetivos de : ,sando tablas de conteo.

Aprendizaje _ ) _
Construir, leer e interpretar pictogramas.

Clase 1: Representar informacion en un pictograma.

Metas de las : Clase 2: Recolectar informacion y representarla en un pictograma.

clases
Clase 3: Responder preguntas usando informacién recolectada en pictogramas.

En el Cuaderno de ejercicios de esta unidad, el icono del ejemplo no muestra todo lo
que el nifio o nifa debe hacer, por lo que es necesario que usted medie la actividad.



Unidad 7: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar los estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Representar e interpretar datos en tablas y pictogramas

« Presentar tarjetas de 4 objetos diferentes, en distinta cantidad para cada uno. Pedir que las orde-
nen por objeto e indique qué cantidad hay de cada uno.

« Presentar un dibujo en el que se repiten, en distinta cantidad, 4 objetos diferentes. Preguntar qué
cantidad hay de cada uno. Observe la forma en que realiza el conteo, la dificultad podria estar en
que no se cuenta bien, si no hay estrategia sugiera alguna de las propuestas en la Unidad 1.

 Presente una tabla de recoleccion de datos llena para 4 elementos diferentes, por ejemplo mas-
cotas preferidas. Pregunte cuadntas personas prefieren cada tipo de mascota.

« Para la misma tabla anterior, entregue un pictograma dibujado y pida que representen las prefe-
rencias de mascotas con fichas de colores.

* Presente un pictograma de 3 o 4 elementos, por ejemplo colaciones preferidas. Pregunte cuantas
personas prefieren cada tipo de colacion.

« Para el mismo pictograma anterior solicite que realicen la tabla.




Unidad

Pictogramas y Tablas

P

Los estudiantes en esta clase comienzan un largo camino de aprendizaje que les llevara hasta la
estadistica. En esta clase los estudiantes deben apreciar que la representacién en un pictograma
les permite visualizar en forma ordenada la informacion que disponen. Deben comprender que
se estan reorganizando los datos de otra manera, por esto, ocupe en las actividades iniciales

material manipulable para que ellos y ellas puedan efectiar este nuevo ordenamiento de ma-
nera concreta.

Materiales Activacion de conocimientos previos
» Hojas para pictogramas y tarjetas para pic- » Ponga en la pizarra figuras geométricas de
togramas, pliego de papel kraft con colum- diferente color y pida a los estudiantes que

nas dibujadas, envases vacios de colaciones, las clasifiquen por color.

cubos conectados.

Actividad de inicio

Meta de la clase:
Representar informacién en un
pictograma.

Pictogramas y tablas

Ponga en la pizarra tarjetas con diferentes elementos, en las

que varios estan repetidos. Es mejor si todos los objetos repre-
sentados pertenecen a una clase, por ejemplo “frutas ”.

Aqui esta el resultado
obtenido de la eleccion

del compafiero que estara No gntiend97
Pida a los estudiantes que cuenten el nimero total de ele- R
mentos, y luego solicite que cuenten las tarjetas de cada tipo:

manzanas, peras, frutillas y pifias y usted anote en la pizarra el
numero de cada una.

Pida pasar adelante a un nifilo o nifla para que ordenen las
tarjetas en columna, como se muestra, preocipese que las co-
lumnas que tienen mas elementos sean claramente mas altas.

Pregunte aI curso (_QUé Ventajas tiene el tener Ordenadas |aS 1. Representa con tus cubos los votos que recibio cada estudiante.

tarjetas en columnas? k e ™
;Cuéntos votos tuvo?

Realice un segundo ejemplo, pero en e

esta oportunidad ordene las tarjetas é

horizontalmente. Explique que esta )

manera de ordenar los objetos se e é

llama pictograma. Forme grupos de 9 \ é

estudiantes y distribuya a cada uno o 7 ) ) )

tarjetas y hojas para pictogramas, pi- & ‘ ©) é @ @

dales que cuenten las tarjetas y for- /“ ‘ é =

men pictogramas en algunos casos ¢S 08 ®

horizontales y en otros verticales.



Actividades adicionales

Forme grupos, y distribuya diferentes elementos para que hagan pictogramas, por ejemplo: en-
vases vacios de colaciones. En el grupo los estudiantes deben recolectar los gustos de cada
uno o una, y registrar los datos en las columnas colocando el envase de la colacion preferida.

Esta actividad de recoleccidn y registro la puede hacer con mascotas, frutas, juegos, equipos de fatbol
preferidos, entre otros.

" éQué sucede?

Observen la actividad y lea lo que dice el nifio, a continuacion pregunte al curso: jcuantos votos sacéd
cada persona?

/// Ejercitamos

Esta clase debe ser guiada por usted. En el gjercicio 1 solicite a los grupos que representen con sus cubos
conectados cuantos votos sacd cada estudiante, y que pongan los trenes sobre cada columna para de-
terminar quién gano la votacién.

En el segundo ejercicio explique la diferencia entre un
pictograma vertical y uno horizontal: en un caso se re-

presentan los datos en forma vertical, y en el otro de
manera horizontal respectivamente. Por esto, deben

2. Representa en el pictograma.

Aclinidades psquaradan fana las fiesan de fn de e poner los trenes de cubos, de manera horizontal en el
‘ : : aDci?i?/i?j‘:ndes Lunes { Martes { Miércoles { Jueves { Viernes SegUndO ejerCiCiO.
o | QO N T
A \J\ L\Icti(\j/iedades O<><> oo o g g Og% 7
o Evaluacion de la clase

Lunes ;

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 2 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcan-
zado el 80% de logro del aprendizaje. En el ejercicio 1,
se considera 1 punto por cada dato de la tabla llenado
correctamente.

Martes E

Miércoles

Jueves E

Viernes

«=D

En el gjercicio 2, se considera 1 punto por cada fila o

1. Cuenta los juguetes y represéntalos con Oenel pictograma. ﬁ-
columna rellenada correctamente.

g #- \
| y
| N
2. Responde: ;De qué juguetes hay menor cantidad? ;Cuantos hay? ;De qué
juguetes hay mayor cantidad? ;Cuantos hay?

¢Para qué nos sirven los pictogramas? Abre tu cuaderno de ejercicios 3
en la pagina
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Pictogramas y Tablas
______________________________________

7 N
En esta clase los estudiantes aprenderan a recolectar informacion en una tabla, la que luego repre-
sentaran en un pictograma. Para la representacion se da un paso en simbolizacion ya que no se usa-
ran los objetos reorganizados sino puntos, cuadrados o alguna otra figura abstracta que simbolice a
cada objeto representado.

La recoleccion de informacién la puede efectuar por medio de encuestas al curso (colacion que mas
les gusta), recopilacién de informacion (fechas de cumpleafios), también puede presentar imagenes
de las que se debe extraer la informacién a ser recopilada.

Materiales

» Tarjetas para pictogramas, hojas para pictogramas y hojas para completar tablas.

Activacion de conocimientos previos

» Ponga en la pizarra algunas tarjetas de pictogramas y pida a los estudiantes que las ordenen en
columnas o filas.

L] 3 . . . . Metadela»(lase: B
Actividad de inicio ¢ 12 lstorianasivitablas Recoectrlomaitny
Realice una encuesta en el curso y pre-

gunte a cada estudiante cudl de las 4 J 7
frutas que se muestra les gusta mas, una

vez finalizada la encuesta escribalatabla | ) | 10
en la pizarra. Supongamos que el resul-
tado es el que se muestra. é 6

Explique que representaran de una ma-
nera diferente el pictograma, en vez de
usar tarjetas con frutas, usaran circulos de colores y se
pondra una tarjeta abajo con
la fruta. Dibuje lineas, como se
muestra, para indicar la columna
claramente.

1. Representa la tabla en el pictograma.

Antes de llenar pregunte al cur-
so: jcuantos nifios o nifas eli-
gieron a la frutilla? 12 ;Cuantos
circulos debemos poner en la
columna de las frutillas? 12, haga
las mismas preguntas para las
frutas restantes y complete el

ENERO | FEBRERO | MARZO | ABRIL | MAYO | JUNIO | JULIO | AGOSTO | SEPT. |OCTUBRE| NOV. DIC.

2. Representa los datos de los cumpleafos en la tabla.

ENERO | FEBRERO | MARZO | ABRIL | MAYO | JUNIO | JULIO | AGOSTO | SEPT. |OCTUBRE| NOV. DIC.

1

¢ ecccccccccee
@ [ececceccceee

’\ Ceeeeee
X oo

pictograma.




Divida al curso en grupos y pida que recolecten datos en una tabla sobre: mascotas preferidas, sabor de
jugo preferido, animal salvaje que mas les gusta, juguete preferido, etc. Y que luego completen el picto-
grama.

Para realizar el trabajo entregue a cada grupo: tarjetas para pictogramas y hojas para completar tablas y
pictogramas.

Actividades adicionales

Prepare varios pliegos de cartulina en los que se pegan recortes de fotos de revistas (maximo 10 de cada
uno) cuadernos, libros, gomas, lapices y reglas, distriblyalas y pida a los grupos que cuenten cuantos
elementos hay de cada tipo. En esta oportunidad no es posible ordenar los elementos de cada coleccién,
pregunte a los estudiantes cobmo pueden asegurarse de contar todos los elementos de la coleccion y de
contar a cada uno, una sola vez.

" éQué sucede?

Observen la actividad en la que se presentan el panel de cumpleafios de un curso, pregunte a los estu-
diantes como se pueden representar los datos en un pictograma.

f Ejercitamos

Esta clase debe ser guiada por usted. En ambos ejercicios se presenta una situacion, en el primero el panel
de cumpleafios del curso y en el segundo un juego. Los pasos que deben seguir los estudiantes en estos
ejercicios son:

1. Recolectar informacion de la situacion y com-
pletar la tabla, en el ejercicio 1 recolectan el nu-

3. Representa el nimero de pelotas que ganaron los estudiantes en las

competencias de aniversario. mero de cumpleafios que hay en cada mes y
_ en el siguiente recolectan el nimero de pelotas
> n £ ,f" gue gano cada persona, estos datos los usan
! - » para completar la tabla.

T ﬂ:'] ﬁ'fg‘_;. i‘ﬂa 2. Representar en el pictograma. En el gjercicio 1
deben hacer una representacién vertical y en el

Piclegrama, Estudiante | N°de @& . .. ., .
Glelole o 3 ejercicio 2 una representacion horlzonta.l. Las
~ ~ representaciones las hacen observando la infor-

macion que recolectaron en la tabla.
& o Destaque a los estudiantes que en el Cuaderno de ejer-
,, cicios deben primero recolectar la informacion y luego

=D representarla en el pictograma.

1. A partir de las representaciones anteriores, responde.

‘ ' iCuantas® gano Antonia?

Evaluacion de la clase

%) ;Cuantas @ gano Felipe? ;Quién gané la competencia?

E#) ¢Cuantas @ gano Pedro? ;Quién gano menos pelotas?

Si los estudiantes obtienen 7 puntos en los ejercicios de
la pagina 3 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje. Se considera 1 punto por
cada dato bien recolectado y representado en el picto-
grama o respuesta correcta.

ﬂ ;Cuéntas ® gand Pepa?

Contintio ejercitando

Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina €)

(e (oo seanayanco) ()
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Pictogramas y Tablas
______________________________________

7 AN

En esta clase los estudiantes deben aprender a interpretar la informacién que han recolectado en
tablas y representado en pictogramas.

Se sugiere realizar una encuesta y construir una tabla y un pictograma como actividad inicial,
porque les resultara mas facil interpretar la informacién contenida porque ha sido recolectada
desde el curso.

Cuando los estudiantes se enfrenten a una tabla o pictograma con informacion acostumbreles
a que se hagan algunas preguntas que les lleven a comprender sobre qué es la informacién

contenida.
N e b 7/
Materiales Activacion de conocimientos previos
» Tarjetas para pictogramas. » La actividad de inicio sirve en este caso para

activar conocimientos previos.

1 H H H 1 NIee;ao:;el: CJZSTJ“ as
Actividad de inicio Responder pregunas

tablas y pictogramas.
" éQué sucede?

Realice una votacion en el curso para elegir la :

mascota que mas gusta, y construya con la partici-
pacién de los estudiantes, la tabla y el pictograma
de la votacion.

é
!
|

;
i

Los nifios prefieren

comer sandwich y

slas nifas?
N

*|ecccoe
7 |eoceee®
000000

Suponga que los resultados

\
\
(AN

£Como supiste qué prefieren?
Me pueden ayudar?
S ‘ \

Cr
=
i
son los que se muestranen las | - G0
figuras. -y . &
= 2 /
i _ifi /
- 5
sl | -
iy - g Ejercitamos Comida, pana la commimvencia
i % 1. En grupo observen los pictogramas Comida Nifios | Nifas
L 1 anteriores, completen la tabla 'y
o L respondan las preguntas o marquen con /),:3’\3 6 q_
i -] una X. dd
A L =
= a) ;Cuantos nifios votaron? D = ]
[ R 5..
L b) ¢Cuantas nifias votaron? D =] ]
8

) ¢Cual fue la opcion menos votada por los nifos?

Pregunte a los estudiantes: jcuantas personas vo-
taron? ;Cual es la mascota preferida? ;Cual es la
mascota que sacé menos votos? scutntomes? [ ]

o] =0
. . s -
d) ¢Cual fue la opcion menos votada por las nifias? o’ D - D Z D
*Lle] =]
- 5

e) Entre las opciones mas votadas de los nifios y nifias. 7
;Cual tuvo mayor votacion?

@ cenoseemayses [ Matemética 1 bisico




Actividades adicionales

Realice alguna encuesta en el curso y ponga los datos soélo en tabla y haga preguntas analogas a las an-
teriores, luego puede recolectar otro tipo de informacidon pero s6lo en un pictograma y hacer preguntas

similares.

‘Q éQué sucede?

Observen la actividad en la que hay dos pictogramas y pregunte a los nifios y niflas qué pueden hacer
para responder las preguntas, guie las preguntas y ayude a concluir la necesidad de construir una tabla
con toda la informacién, como la que se muestra mas abajo.

Guie a los estudiantes en la ejecucién de los ejercicios. En el primer ejercicio, antes de leer las preguntas
observen la tabla y haga alguna de las siguientes preguntas.

« ;Sobre qué es la tabla?

 ;Cudles son las posibles comidas?

 ;Quiénes votaron?

 ;Cuantas personas votaron por sandwich?

2. Observen el pictograma y completen.
Sabor de juge

¢ oooeoveeeeeee

s

¢Cuéntos estudiantes votaron en total? D

Marca con una X la opcién preferida ‘ {

Marca con una X la opcién menos votada ‘I L

iCudl es la diferencia entre la opcion mas votada y la menos votada ?

O =D

1. Observa el pictograma y responde.

o a) ;Cuantos participantes votaron?
o o 8 b) ;Cuantos tipos de jugo hay?
8 8 8 8 ) ¢Cual fue la opcion favorita?
i‘ ._. d) ¢Cual fue la opcion menos votada? | |

¢Puedo responder la preguntas mirando el pictograma?
Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina €)

Confirmen que la informacién de la tabla corresponde a
la de ambos pictogramas.

Luego pida que lean las preguntas en grupo y las res-
pondan.

Elsegundoejercicioesanalogo, peroeneste casodebenin-
terpretarlainformaciondeun pictograma. Antes deltraba-
joengruposrealice preguntas similares alas del ejercicio 1.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 4 puntos en los ejercicios de
la pagina 4 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.



Medicion

Programacion de la Unidad

TEMA 1 ' TIEMPO

Objetivos de  Usar unidades no estandarizadas (después, antes, largo, corto---) para comparar la du-
Aprendizaje i racion de eventos cotidiano.

i Clase 1: Miden con unidades no estandarizadas el tiempo necesario para completar una
i tarea dada y comparan tareas de acuerdo al tiempo que requieren para hacerla.

Metas de las . , . . . .

clases Clase 2: Determinan en qué momento del dia se realizan ciertas actividades que son
propias de una rutina diaria.

TEMA 2 : LONGITUD

Objetivos de i Identificar y comparar la longitud de objetos usando palabras como largo y corto.
Aprendizaje

Clase 3: Comparar longitudes usando los términos alto, bajo, largo y corto.
Clase 4: Comparar objetos usando una linea de partida.
Metas de las : Clase 5: Medir la longitud y altura de un objeto usando medidas no estandarizadas.

clases Clase 6: Medir la longitud y altura de un objeto usando unidades demedidas no estan-
darizadas.*

* Esta clase no esta planificada.

En esta unidad el icono de ejemplo no se encuentra en algunas paginas del Cuaderno de
gjercicios, ya que lo que debe hacer el nifio o nifia no se puede representar en este. Le
sugerimos que usted medie la actividad.



Unidad 8: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar los estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Tiempo

 Realice una actividad muy corta y una mas larga con el nifio o nifia, por ejemplo: apagar una vela
y armar un rompecabeza. Pregunte cual actividad es més corta y cual es mas larga.

« Mientras el nifio o nifia realiza una actividad, usted aplauda contando en voz alta y cuando termi-
ne de realizar la actividad pregunte cuantos aplausos durd la actividad, intercambie el rol con el o
la estudiante.

« Pregunte en qué parte del dia se estd: mafana, tarde o noche.

 Pregunte por actividades que se realizan usualmente en los distintos momentos del dia. Es posible
que aparezcan algunas inusuales debido a que influyen las costumbres y habitos familiares.

Tema 2: Longitud
 Pida que en la sala de clase identifique objetos/personas altas-bajas y largas-cortas.

 Presente objetos que no tienen un mismo punto de partida para medir su longitud y pregunte.
 (Se puede comparar la longitud de los objetos?
+ iCémo puede comparar la longitud de los objetos?
+ ¢Cual es el mas largo? y ;Cual es el mas corto?

 Realice esta actividad primero con material manipulable y luego con material representado o di-
bujado.

« Muestre un objeto, por ejemplo un libro, y solicite que lo mida con una unidad de medicién no
estandarizada, por ejemplo clips. Si lo realiza bien, pida que lo mida con otra unidad de medicion
no estandarizada. Pregunte por qué ambas mediciones son diferentes.




Medicion

7

que les permitan comprenderlo.

en la planificacion.

Activacion de conocimientos previos

El concepto de tiempo es dificil de adquirir y es transversal a muchos subsectores, en este nivel se
desea que los estudiantes comprendan que se puede medir el tiempo. Para comprender esto nece-
sitan entender que transcurre, esto es muy abstracto, por esto se usan unidades no estandarizadas

Esta clase no sigue el esquema de las anteriores, porque en el libro se propone la actividad inicial
que se describe en la seccion WAEEEEEED, por esto no hay actividad inicial ni actividades adicionales

P Los estudiantes saben que hay actividades mas largas en tiempo que otras, para activar este co-
nocimiento pregunte por actividades que claramente demoran distinto tiempo, por ejemplo ;Qué
demora mas apagar las velas de la torta de cumpleafios o dormir toda la noche?

Actividad de inicio

» Desafielos a medir la duracién de una caminata breve,
desde la puerta hasta algun lugar de la sala. Previo a
ello, pregunteles de qué forma podrian medirlo, si no
surgen ideas, proponga: ;y si medimos con pestafieos?,
£0 con zapateos?, ;con golpes de lluvia con las manos?,
etc.

Realice la actividad y proponga nuevas situaciones que
puedan medir con las unidades utilizadas anteriormen-
te. Comente brevemente lo que aprecian de la activi-
dad.

’Q éQué sucede?

Observen la actividad y usted la lee al curso, explique a los
estudiantes qué significa demorarse “diez aplausos ”. Para
esto solicite a un nifio o nifla que se abotone el delantal,
mientras lo hace usted aplaude contando en voz alta cada
aplauso: 1, 2, 3---,, cuando termina de abotonarse usted in-
dica el nUmero de aplausos que demordé. Haga varios ejem-
plos con estudiantes que demoran distinta cantidad de
tiempo.

Meta de la clase:
Medir de diferentes maneras
cuanto tiempo necesitas para

completar una tarea.
‘. ¢Qué sucede?

Cuénto tiempo te
an para hacerlo?

Estoy contento, porque logré
abotonarme el delantal en el
tiempo que dan.

En mi curso se mide el
tiempo que demoramos con
un reloj de arena.

1. Mide con aplausos cuanto te demoras en las diferentes actividades.

Y .|
-
. e [
et i
[p— " |
Abotonarte el delantal

8 B

Sacarle punta aun lapiz

[Giento ochenta y dos | [Matematica 1° bésico |

[]




f Ejercitamos

Explique al curso que mediran cuanto demoran en realizar ciertas actividades, en aplausos, explique que
pueden demorar tiempos diferentes y que no es una carrera. Usted comenzara a aplaudir contando en
voz alta cada aplauso: 1, 2, 3----- , cuando un nifio o nifia termina debe anotar en su libro el nimero que
usted acaba de decir.

Para iniciar la actividad haran un ejercicio de prueba: "escribir la fecha en el cuaderno”, indique la partida
de la actividad con palabras que usted acuerde con el curso, puede ser”l, 2y 3"y comience a aplaudir
contando mientras escriben los estudiantes la fecha en su cuaderno, cuando terminan cada uno o una
escribe el nimero de aplausos que demoré.

Las siguientes actividades las realizan los estudiantes en sus bancos y usted da la instruccién para partir.
Una vez terminada la actividad tendran el tiempo, en aplausos, que demoran en realizar cada una.

Explique que una actividad es mas larga cuando requiere mas aplausos que otra y es mas corta, cuando
requiere menos aplausos que otra. También aclare que no todos demoran lo mismo en realizar una ac-
tividad, y que uno puede demorarse mucho en alguna actividad que le resulta dificil y muy poco en una
que le resulta facil. Debe aclararles, en lenguaje infantil, que esta medida es subjetiva, y que esta siempre
bien el tiempo que demoran en hacer algo.

En el ejercicio 2, deben realizar comparaciones de los tiempos empleados en las dos actividades que se
presentan, identificando una como corta y la otra como larga. Finalmente en el gjercicio 3 deben selec-
cionar la actividad mas corta y la mas larga.

2. En parejas, realiza las siguientes actividades, mientras tu companero mide con
aplausos y con golpes de pies cuanto te demoras. Intercambien roles.

a)

Ta

D Aplausos

Golpes de pies

Tu compaiiero/a

D Aplausos

Golpes de pies

Golpes de pies

Aplausos

Aplausos

L]
D Aplausos
]
L]

D Golpes de pies

3. ;Quién se demoré mas? jcomo lo supieron?

« =D

Observa las imagenes. Marca con una X la accién que te demora mas tiempo.

Aplausos

Golpes de pies

[]
[]
D Golpes de pies
[]
[]

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
la pagina 6 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje.

Contintio ejercitando N L e o o o o o e e e e e e e e e e e e e e e e 2 2

Da un ejemplo de una actividad que realices que demores
poco tiempo y una que demores mucho tiempo

¢Todos d
Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina

[Unidad 8

el mismo tiempo en realizar una misma accion?

[Ciento ochenta y tres ]
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subjetivo que depende de los habitos familiares.

Materiales

» Tarjetas mafana, tarde y noche, bolsas que no sean
trasparentes.

Activacion de conocimientos previos

» Pregunte a los estudiantes si es la mafiana, la tarde o
la noche.

Actividad de inicio

Explique lo que significan las tarjetas mafiana, tarde y no-
che, para esto puede salir al patio en la mafiana y al medio
dia, y mostrar la ubicacion del sol, explique que la tarde
comienza cuando el sol estéa arriba o al medio y relaciénelo
con la hora de almuerzo, finalmente que la tarde termina
cuando oscurece, porque ahi comienza la noche.

Actividades adicionales

Forme grupos con los estudiantes, a cada uno entregue
una bolsa, que no es trasparente, en la que estan las tarje-
tas mafana, tarde y noche. Los estudiantes se turnan para
sacar una tarjeta de la bolsa, una vez sacada indican a qué

corresponde y deben decir una actividad que se realiza en
esa parte dia.

En esta clase los estudiantes deben ubicar temporalmente a lo largo del dia actividades cotidianas
o rutinarias que realizan ellos, ellas, u otros. En este tipo de actividades siempre hay un elemento

Meta de la clase:

Tiempo Determinar en qué momento del

dia se realizan ciertas actividades
que son de una rutina diaria.
@ {Qué sucede?

1. Une las actividades al momento del dia correspondiente.

,_/y Tarde Noche
£% m. | &
M il N
g T Tl

Almorzar Levantarse

Lavarse las manos Lavarse los dientes Llegar al coEgio

2. ;Qué sucede con las actividades: lavarse las manos y los dientes?

[Ciento ochenta y cuatro |

[Matematica 1° bésico ]




“ éQué sucede?

Lea la actividad a los estudiantes y pregunteles por lo que hicieron el dia anterior (ayer) en la ma-

fiana, en la tarde y en la noche.

/// Ejercitamos

Guie a los estudiantes en los ejercicios, por la dificultad que puedan presentar y por los elementos

subjetivos que pueden surgir.

3. Observa y encierra con color rojo lo que ocurre primero y con color azul lo
que ocurre al final, durante un dia.

En recreo Despertar

)
" i
—_—

wn
D

Vestirse Dormir En clases

«=D

1. Ordena las actividades temporales escribiendo el niimero correspondiente y
unelas con el momento del dia en que se realiza la actividad.

a) Vestirse

(e
e
N

" ry
A48 s A

b) Salir de clases
R e

Continto ejercitando

¢Cémo sabemos cuando es mafana, tarde o noche?
Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina @

[Unidad 8] [ Ciento ochenta y cinco

Pida a los estudiantes que antes de comenzar indiquen en
qué momento del dia ocurren las actividades, las identifi-
quen, por si hubiese confusiones. Una vez que esta clara
cada actividad la deben unir con el momento del dia en
que ocurre. Nuevamente pueden surgir elementos subje-
tivos, por ejemplo el dormir, algun nifio puede indicar que
cuando estaba enfermo durmié en la mafiana, en este caso
hay que aclarar que hay excepciones, pero que lo habitual
es dormir en la noche.

En el Desafio y en los ejercicios del Cuaderno de ejercicios
explique que las actividades se ordenan escribiendo un 1
en lo que ocurre primero, un 2 en lo que ocurre después y
un 3 en lo que pasa al final. Luego, deben unir la actividad
al momento del dia en la que ocurre.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios de
la pagina 7 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado
el 80% de logro del aprendizaje. Se considera 1 punto
por ordenar bien la actividad y 1 punto por unirla a la
parte del dia en la que ocurre. A los estudiantes que
unen a partes del dia que no son habituales, pregunte-
les por qué hicieron esto, para identificar la dificultad o
subjetividad.
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Los nombres de los dias de la semana y de los meses del afio es una tarea que no se puede lo-
grar en una clase. Por esto es recomendable desde prebasica tener un calendario a la vista de
los estudiantes y cada dia encerrar la fecha indicando nombre del dia, nUmero y mes. Se pueden
realizar diferentes juegos con esto, marcar al inicio de cada mes, los cumpleafios, etc. También es
recomendable, luego de esta clase, continuar recordando la fecha cada dia.

Junto a estos conceptos es recomendable abordar los conceptos de “ayer” y “mafana”
Cabe destacar que para saber qué dia fue ayer, es mas dificil si se recuerda el primer dia de la
semana y también el primer dia del mes. En cambio para saber qué dia es mafiana, es mas dificil
si se recuerda el Ultimo dia de la semana y el Ultimo del mes.

Materiales

» Hojas de un calendario (cada mes debe tener el tamafio de una hoja), un calendario en el que se
muestren todos los meses del afio.

Activacion de conocimientos previos

» Preguntar a los estudiantes cuales son los dias de la
semana, para luego preguntar la fecha del dia en que

se esta. Preguntar por los meses del afio, en este caso Meses y dias de la semana Meta de a clase:

Identificar dias, semanas y

es posible que no los puedan decir ordenados. meses enl calendario

’. éQué sucede?

En Diciembre estoy
de cumpleaios.

Yo estoy antes que
t, mi cumplearios

Actividad de inicio

Forme grupos y reparta las hojas con los meses del calenda-
rio y pida a los grupos que las ordenen. Una vez terminado
el trabajo grupal muestre el calendario y pida a cada grupo
que revise si ordend correctamente los meses. Solicite a
cada grupo que modifique su orden si corresponde. Se su-
giere realizar algunas preguntas orales para facilitar el traba-
jo en los ejercicios escritos:

es en Septiembre.

¢ Ejercitamos

1 Comenten y
- respondan.

- ;Cuantos dias tiene una semana? Pida a un estudiante que
muestre en el calendario que tiene adelante los dias de una
semana.

- ¢Cuantos meses tiene un afo? ;Quién los puede mostrar ) _ .
. a) ;Cuantos meses tiene un afo?

en el CalendaﬂO? b) Completa en orden el nombre de los meses del afio.

¢) ¢Cuantos dias tienen los meses del afio? sson todos los meses
iguales?

d)Pinta el mes en que estas de cumpleafios y encierra el dia. ;Qué dia de la
semana es? .

e) Pinta el mes en el que se celebra el cumpleafios de Chile. Encierra los
dias 18 y 19. ;A qué dias de la semana corresponden en este afio?

- ¢Por qué algunas semanas del calendario no tienen todos
los dias con numero?

- ¢En cuales dias de la semana NO se va al colegio?

[ Ciento ochenta y seis |




- Indique un dia del calendario y solicite a los estudiantes que digan el dia anterior (ayer) y el dia siguiente

(manana).

Actividades adicionales

Forme grupos y entréguele a cada uno un calendario, luego, indique diferentes fechas para que se turnen

en marcarlas. Una vez terminada la actividad revise junto a ellos si las marcaron correctamente.

" éQué sucede?

Pida a los estudiantes que lean la pregunta de la actividad, luego solicite que pongan su dedo en el mes
de diciembre del calendario y pregunte: para saber cuales meses estan antes, jen qué sentido hay que
mover el dedo en el calendario? Pregunte por los meses anteriores a diciembre en orden. Posteriormente
solicite a un estudiante que diga su mes de cumpleafios, luego, pregunte a los demas quiénes estan de
cumpleafios en el mes anterior al sefialado y en el posterior.

2. Realiza las siguientes actividades con los dias de la semana.

)
2.\Miércoles (— Jueves
— A

Mi semana g Lunes
\2

[

Viernes g Sabado LIDOMINGS

a) ;Cuantos dias tiene una semana?

b)Nombra los dias de la semana.

¢) ;Cuéntos dias vienes al colegio?

d) Entonces ;Cuantos dias no vienes al colegio?

e) Escribe en el horario una actividad comdn que realicen los dias lunes,
martes, miércoles, jueves y viernes.

f) Escribe en los dias que no vienes al colegio alguna actividad que te
gustaria realizar.

[ Desafio

1. ;Quién soy? Une seguin corresponda

domingo

a) Tengo 12 meses. . -
- septiembre
b)Tengo 7 dias. .
. ano

¢) Soy el primer mes del afo.
d)Soy el tltimo dia de la semana. = GETD
e) Soy el mes en que se celebrael  * ©  semana

cumpleanos de Chile.

ZEn qué orden
aparecen el 31 de
octubre, el 1 de mayo
y el 16 de julio, en el
calendario?

Qué ocupa mas
tiempo, una semana o

. . |

- |-

un aio? ;Por qué? e / /
< Ty |

Contintio ejercitando )

¢Para qué usamos el calendario? ;Por qué utilizamos horarios?
Abre tu cuaderno de ejercicio x en la pagina

[Ciento ochenta y siete

f Ejercitamos

El ejercicio 1 se sugiere que se realice grupalmente y que
una vez resuelto los estudiuantes lo revisen mirando un
calendario y lo corrijan, para que no queden errores y para
gue los memoricen.

En el ejercicio 2, pida a los estudiantes que lo resuelvan
oralmente en el grupo, para que luego cada uno lo realice
en su texto. Comparta las respuestas y comente el horario
de cada grupo.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de
la pagina 8 del Cuaderno de egjercicios 3, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje. En el desafio final los objetos
que se comparan no estan apoyados en ninguna superficie,
esto puede presentar una dificultad adicional.
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los objetos.

contexto se usa cada uno.

En esta primera clase de medicion los estudiantes deben comparar longitudes. Para comparar
la altura de objetos, inicialmente preocupese que estén apoyados en la misma superficie, para
que tengan el mismo punto de partida, por ejemplo el suelo o una mesa en el caso de altura. En
el caso de longitud también cerciorese que los objetos tengan el mismo punto de partida para
realizar la comparacioén, luego puede complejizar la situacion modificando el punto de partida de

Los estudiantes pueden confundir con facilidad los términos largo y alto y no comprender en qué

Materiales

» Papel de diario, cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

» Pregunte a los estudiantes: ;quién es alto o alta? en el

curso quién es bajo o baja?

Actividad de inicio

Pida que salgan adelante a dos estudiantes de diferente
altura. Marque dos lineas horizontales en la pizarra, que
muestran la altura de cada uno de ellos o ellas y pidales
que se retiren. Destaque que la linea que esta mas arriba
corresponde a la persona maés alta y la otra a la més baja.

A continuacién haga formar parejas a los estudiantes y
solicite que se ordenen desde el mas alto al mas bajo.
Puede dar diferentes instrucciones, como: que levanten
la mano los estudiantes mas altos, que levanten la mano
los estudiantes mas bajos, que se ordenen de mas bajo
a mas alto.

Luego muestre dos lapices de diferente largo. Aclare que
para comparar la longitud de los lapices usaran las pa-
labras largo y corto. Muestre el lapiz mas largo y luego
el mas corto.

Distribuya hojas de diario a los estudiantes, pidales que
corten una tira de papel, a continuacion solicite que cor-
ten una tira mas corta y luego que corten una tira de
papel mas larga que todas.

Te deben haber dicho la |}
escalera més alta.
o ®

var la
larga.

Me pidieron lle
escalera mas I

=

1. Representa los trenes y pinta.

El Tren B: el tren azul es més corto que el tren A, | Tren B‘

Meta de la clase:
Comparar longitudes usando los
términos alto, bajo, largo y corto.

L]
Te ayudaremos a
usar largo-corto y
alto-bajo.

El Tren C: el tren verde es mas largo que el tren A. | Tren C‘

2. Representa torres y pinta.

La Torre B: la torre azul es mas alta que la torre A.
La Torre C: la torre verde es mas baja que la torre B.

[ Ciento ochenta y ocho |

Torre A

Torre A | Torre B | Torre C

[ Matemética 1° basico |




Actividades adicionales

Pida a los estudiantes que sefialen objetos de la sala que pueden tener diferente altura, por ejemplo me-

sas, estantes, sillas, munecas etc.

Solicite a los estudiantes que hagan una torre de cubos conectados, a continuacién pidales que hagan

una torre mas alta, y después que hagan una torre mas baja que la primera.

Pregunte a los estudiantes por objetos que tienen diferente longitud, por ejemplo reglas, bufandas.

" éQué sucede?

Observe la actividad y pregunte a los estudiantes cual es el término correcto a usar con la escalera: alta o

larga, haga mas preguntas sobre el uso adecuado de las palabras: largo y corto, alto y bajo.

3. Representa con tus i, compara y completa.

-

a) ;Cual cuerda es la mas larga? Marcala con una X.

La cuerda amarilla es

(més larga o mas corta que)

La cuerda azul es

(més larga o mas corta que)

la cuerda azul.

la cuerda amarilla.

o f
L b) ;Cual es mas alto? Marcalo con una X.

El seméforo es

(més alto o mas bajo que)

el semaforo.

El poste de luz es
(mas alto 0 mas bajo que)

O =D

Encierra con color rojo el elemento mas largo y con color azul el elemento més alto.
Puedes usar tus cubos para comprobar tus respuestas.

1 g |
M

Nombra objetos a los cuales les puedes medir su altura o el largo.
Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina

[Unidad 8] [Ciento ochenta y nueve |

el poste de luz.

/// Ejercitamos

En los grupos pida a los estudiantes que se turnen para
mostrar los trenes y torres de cubos conectados que cons-
truyen en los ejercicios 1y 2, y verbalizar la comparacion,
de manera que puedan verificar el uso correcto del len-
guaje.

En el gjercicio 3 los objetos que deben comparar tienen di-
ferente punto de partida, usted puede preguntarles acerca
de la forma de resolver el problema de comparacién, pue-
den surgir muchas respuestas, desde recortar los objetos
a usar una unidad de medida no estandarizada para com-
parar (en lenguaje infantil). Guie las preguntas para que
concluyan la necesidad de tener una medida no estanda-
rizada, en este caso, para realizar la comparacion. Explicite
que el gjercicio se debe realizar siguiendo dos pasos:

1. Construir trenes o torres de cubos conectados del
largo aproximado de los objetos que se desean comparar.

2. Comparar los trenes o torres de cubos conectados
desde el mismo punto de partida.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de
la pagina 9 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje. Se consideran 2 puntos en el
primer ejercicio, 1 por cada lapiz dibujado y 4 puntos por el
segundo ejercicio, 1 por cada respuesta.
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La comparacion de la longitud de objetos siempre es mas simple cuando se comparan objetos
manipulables o que se pueden trasladar, se complejiza cuando los objetos estan a diferentes altu-
ras y se complejiza mas aun cuando los objetos no son manipulables o no se pueden trasladar y
tienen diferentes puntos de partida, en este Ultimo caso se requiere una unidad de medicion, que
puede o no ser estandarizada. Por esto, se sugiere realizar actividades con diferentes grados de
complejidad, comenzando por las mas sencillas y llegando a las mas complejas. Ayude a razonar
a los estudiantes por medio de preguntas que guien su pensamiento.

Materiales

» Cuerdas y tijeras para recortar.

Activacion de conocimientos previos

» Pregunte a los estudiantes por el significado de los
términos alto y bajo, largo y corto y solicite que den

un ejemplo de su uso.

Meta de la clase:
Comparar objetos usando una
linea de partida.

“ éQué sucede?
Actividad de inicio el
Yo sé como hacerlo.
Sefale diferentes objetos de la sala que estan en dife- P

rentes lugares y que no tienen un punto de partida co-
mun para medir la longitud, por ejemplo un libro en un
estante, una regla sobre una mesa de los estudiantes,
lapices de colores en la mesa del docente. Pregunte a
los estudiantes: ;CoOmo pueden saber cual objeto es mas
largo 0 mas corto? Guie la discusion para concluir que
necesitan un punto de partida comdn de comparacién.

& Ejercitamos

1. Utiliza los recortables de la pagina 221 B y compara las longitudes de las
hojas, usando la linea de partida dada.

Pida a los estudiantes que realicen la comparacién de
los objetos seleccionados de la sala.

(Cudl es la hoja mas larga?
2Cudl es la hoja mas corta?
2Como puedes estar seguro?

Actividades adicionales

Lleve a los estudiantes al patio y pidales a algunos y
algunas (de alturas similares) que se paren a diferente
altura, sobre bancos, juegos, un cajoén, etc. Y pregunte
al resto cual es el o la estudiante mas alta y cuél es el o

[ Matemética 1° bisico |




la mas baja, plantee el problema y hagales argumentar sobre como se puede realizar esta comparacion.

Recolecten hojas en el patio y solicite a los estudiantes que las ordenen de més corta a mas larga usando
una linea de partida.

‘Q éQué sucede?

Observen la actividad, puede llevar 3 cuerdas y realizarla en el aula para que vean con claridad la necesi-
dad de extender las cuerdas y usar un punto de partida para realizar las comparaciones.

f Ejercitamos

En dos de los ejercicios los estudiantes deben usar recortables que se encuentran en los anexos, pida que
recorten los rectangulos que contienen a cada figura, no es necesario recortar cada figura por el contorno
porque puede ser muy lento.

El ejercicio presentado en el desafio, le puede servir para verificar si los y las estudiantes han compren-
dido que para comparar longitudes necesitan o un mismo punto de partida, o una unidad de medicion

estandarizada o no.

2. Completa con las palabras mas alto y mas bajo.

a) El farol con dos focos es el
b) El farol con un foco es el

c) (Como puedes estar seguro?

[ ) pesafio

1. Observa a los personajes y estima cual de ellos es el mas alto. Marcalo con una X.

i

D

2. Usa los recortables de la pagina 221 C y compara la altura de los personajes
utilizando la linea de comparacion.

Completa con mas alto, mas bajo,
mas alto que y mas bajo que.

a) El personaje D es el
b) El personaje C es el

c) El personaje A es
el personaje D.

d) El personaje B es
el personaje A.

A B C D

Contintio ejercitando

¢Por qué es necesario utilizar la linea de comparacién?
Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina )

[Unidad 8] [Ciento noventa y uno |

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios
de la pagina 10 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.
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En esta clase los estudiantes deben aprender a medir longitud con unidades de medidas no estan-
darizadas, como clips o palos de fosforos.

Algunos estudiantes pueden tener dificultades en comprender que el mismo objeto medido con
dos diferentes "unidades de medida”, por ejemplo palos de helados y clips, de diferente medida.
Se sugiere en estos casos usar el aprendizaje entre pares y plantear el problema al curso para que
encuentren la solucion y ayuden a comprender el porqué de esta diferencia.

Cuando se usan como unidades de medida las manos o alguna otra parte del cuerpo, si bien la
unidad de medida es la misma, la unidad es diferente, por ejemplo manos de diferentes tamanos, lo
que lleva a que las mediciones para el mismo objeto resulten diferentes.

Luego se sugiere abordar las dificultades de la medicién en diferentes actividades.

Materiales

» Collares de perlas, clips, fosforos, palos de helado y cubos conectados.

Activacion de conocimientos previos

» Sefale algunos objetos manipulables de la sala y pida o et
que los ordenen segun su longitud.

¢Con qué unidad
de medida te toco

medir a ti?

Actividad de inicio

Tome dos collares de perlas y junto al curso cuente las per-
las de cada collar, suponga que uno tiene 10 perlas y el otro
12. Guie a los estudiantes para que digan: "El collar naranjo
tiene 10 perlas, el amarillo 12 perlas, el collar amarillo es mas
largo que el naranja”.

))

\ |
|

¢ Ejercitamos

1. Completa.

Explique a los estudiantes que puede usar las perlas como
unidad de medida y diga "El collar naranjo tiene el largo de
10 perlas, el amarillo tiene el largo de 12 perlas ”.

Ponga en la pizarra una tira de papel y un collar al lado,
pida a los estudiantes que cuenten las perlas y encuentren
el largo de la tira de papel en unidades "perlas ”. Guie a los
estudiantes a que digan: “El largo de la tira de papel es de
11 unidades ".

El antebrazo de José mide La pierna de Ana mide aproximadamente
aproximadamente tenedores. bombillas.

[ Ciento noventa y dos | [ Matematica 1° bisico |

Pida que midan con las perlas diferentes objetos de la sala
como cuadernos, mesa, libros de cuentos.




Actividades adicionales

Pida a los estudiantes que midan diferentes objetos de la sala como cuadernos, mesa, libros de cuentos
con diferentes unidades de medida como clips, fésforos, palos de helado.

Luego pida a los estudiantes que usen como unidad de medida su mano y que cada uno mida su mesa
en "manos”.

Midan el largo y ancho de la sala usando una cadena humana (estudiantes parados uno al lado del otro).

“ éQué sucede?

Observen la actividad y comenten como se pueden medir la altura del o de la compafiera de banco con
las diferentes unidades de medidas no estandarizadas que se mencionan.

f Ejercitamos

En esta clase los estudiantes deben medir con diferentes unidades no estandarizadas objetos, dé algunas

indicaciones précticas en relacién a cdmo usar las unidades de medicién no estandarizadas:

2. Mide y completa.

* Los clips y las bombillas es mas simple usarlas si las
unen y se pueden usar para medir altura.

« Palos de fosforo y de helado se deben usar sélo para
medir objetos sobre el banco, sino resulta muy com-
plejo para los estudiantes.

Medimos un/una Unidad de medida - Unidad de medida
e e En los grupos de trabajo pida a los estudiantes que com-
La cuchara mide cubos. | La cuchara mide _ 5 clips.
paren los resultados de sus mediciones.
e ..--..__ El libro mide ____ cubos. Ellibro mide _____ clips.
- | o 7
ELIbaorgS;‘ode\amesaesde_ EIIILaSrgodelamesaesde__ ! Evaluaclon de Ia Clase
|
i , — ] i Silos estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de la
cwbos e i pagina 11 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado el
, S o
T R . 80% de logro del aprendizaje.
cubos. —
] '| 1
— |
@EED N L ieiiao-

1. Mide los objetos con tus (-——

2N

a) El lapiz mide aproximadamente clips.
b) El estuche mide aproximadamente clips.

<) La regla mide aproximadamente clips.

d) Si juntas todos los objetos, estos miden aproximadamente clips.

Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina

[Unidad 8]

[Ciento noventa y tres |




Medicion

Apoyo al docente

En la clase anterior los estudiantes trabajaron la longitud de objetos con unidades de medidas no
estandarizadas, por lo que los estudiantes han aprendido a medir con partes del cuerpo, objetos
u otros. En esta clase se afianzaran las nociones de unidades de medidas estandarizadas, usando
el alto de una fila y el largo de un azulejo como unidad de medida para que en segundo basico

aprendan las medidas estandarizadas y universales. Por otra parte, los estudiantes también podran
resolver problemas, comparando las mediciones y expresando la solucion.

Activacion de conocimientos previos
>

Se Preguntar a los estudiantes qué unidades de medidas no convencionales conocen, aludiendo
especialmente al trabajo realizado en la clase anterior. Reflexione con ellos sobre la utilidad de usar
una unidad de medida no convencional como el palo de fésforo para medir el largo de la salay en
los criterios que podrian usar para definir cual unidad de medida no convencional es mas razonable

Actividad de inicio

Meta de la clase:

Longitud
Medir la longitud y la altura
de diferentes objetos.
’. éQué sucede?

Arme dos trenes de cubos conectados de dife-
rentes colores. Junto al curso, cuente los cubos
que forman cada tren. Por ejemplo: un tren con
10 cubos y otro con 12 cubos. Guie a los estu-
diantes para que establezcan las siguientes rela-
ciones verbalizando: “un tren de cubos na-ranja
tiene 10 cubos, el amarillo tiene 12 cubos, por lo

tanto, el tren amarillo es mas largo que el tren
naranja”

Qué unidad de

Marca la cinta medida uso: clips,
que mide 4 cubos o palos de
unidades. helado?

Me ayudan

a encontrar la

cinta que mide
4 unidades?

¢’ Ejercitamos

1. Mide usando cada fila como unidad de medida y completa.

Explique a los estudiantes que puede usar los tre-
nes de cubos como unidad de medida. Ponga en
la pizarra una tira de papel y un tren de cubos al
lado, pida a los estudiantes que cuenten los cubos
y encuentren el largo de la tira de papel en unida-
des “cubos” . Guielos para que establezcan las

siguientes relaciones: "El largo de la tira de papel
es de 11 unidades” .

a) La huella A mide
b) La huella B mide
c) La huella C mide

unidades de largo.

unidades de largo.
unidades de largo.

Solicite a los estudiantes que midan con los tre-

d) La huella D mide

unidades de largo.
R i e) La huella es la mas larga.
nes de cubos diferentes objetos de la sala como  La huella es més corta que la huella ,
cuadernos, mesa, libros de cuentos. B tcerormenay cuves

[ Matemética 1° bisico |




‘Q éQué sucede?

La dificultad que presentan los personajes es que no han medido con unidades cuadradas las longitudes,
por lo que no saben los criterios a usar. Solicite a los estudiantes que sefialen estrategias para usar esta

unidad de medida de manera correcta.

f Ejercitamos

En el ejercicio 1 guie a los estudiantes para que descubran la unidad de medida no convencional que se
esta utilizando y también para que determinen como criterio para medir, la linea de base. Complete la
primera oracién en conjunto con el curso para supervisar que los criterios estan siendo usados adecuada-
mente. El ejercicio 2 es muy similar al anterior, pero cambia la dimensién a medir: el alto, asi como tam-
bién la unidad de medida no convencional a utilizar. Cabe destacar que en la imagen, matematicamente
no existe esta dimension, ya que alude a las figuras 3D.ciones.

LTI LTI LT \ L1

o]
I

(.

|
[

a) El espejo mide unidades de alto.
b) El lavamanos mide unidades de alto.
¢) El lavamanos es el espejo.

(més alto o mas bajo que)
d) La puerta mide unidades de alto.
e) El piso azul mide unidades de alto.
f) La puerta es el piso azul.

(més alta o més baja que)

C =D
1. Mide, compara y completa.
a) El lapiz B mide unidades de largo.
b) El lapiz C mide unidades de largo.

<) El lapiz es mas largo que el lapiz D.

d) El lapiz es mas corto que el lapiz B.

Abre tu cuaderno de ejercicio 3 en la pagina (%

[Unidad 8] [Giento noventay cinco

2. Mide usando las baldosas de la muralla como unidad de medida y completa.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 5 puntos en los ejercicios de la
pagina 12 del Cuaderno de ejercicios 3, han alcanzado el
80% de logro del aprendizaje.



Unidad

Mas sobre los nUmeros

Programacion de la Unidad

TEMA 1 : NUMEROS HASTA 100

Objetivos de i Contar nimeros del0al100delenl, de2en2 de5en5yde10en 10, hacia adelante
Aprendizaje iy hacia atras, empezando por cualquier nUmero menor que 100.

Clase 1: Contar hasta 40 haciendo grupos de 10 elementos.
Clase 2: Leer y contar nimeros hasta 40. *

Metas de las i Clase 3: Contar nimeros hasta 100, haciendo grupos de 10.
clases Clase 4: Leer y contar nimeros hasta el 100. *

Clase 5: Contarde2en2yde5en5.

Clase 6: Contar de 10 en 10. *

TEMA 2 : ESTIMACION

Objetivos de : Estimar cantidades hasta el 20 en situaciones concretas, usando un referente.
Aprendizaje

Metas de las Clase 7: Comprender el concepto de estimacion.
clases i Clase 8: Comparar dos grupos de objetos por medio de estimaciones.

* Esta clase no esta planificada.



Unidad 9: Actividades de evaluacion

Las siguientes actividades de evaluacion se deben realizar en forma individual y estan destinadas a des-
cubrir las dificultades que podrian presentar los estudiantes que no alcanzan los logros planteados en el
Cuaderno de ejercicios o en los Controles. Estan presentadas de mas simples a mas complejas.

Tema 1: Numeros hasta 100

 Verifique que el estudiante conozca las palabras numéricas para las decenas hasta el 100, luego
verifique que sabe la regla de formacién de palabras numéricas cuando hay unidades.

« Con material base 10 represente diferentes cantidades y solicite al nifio o nifia que la identifique.
« De un numero y solicite al alumna que lo represente con tarjetas Hacer 10.

« Solicite realizar composicion (40 y 6 hacen__) y descomposicion (58 es ___y _) de nimeros en
decenas y unidades oralmente.

+ Con la tabla de niUmeros hasta el 100, solicite que sefialen un nimero y luego pregunte:
» Para sumar 1, ;hacia donde te debes desplazar?
» Pararestar 1, ;hacia donde te debes desplazar?
+ Para sumar 10, ;hacia dénde te debes desplazar?
« Para restar 10, ;hacia donde te debes desplazar?
Solicite que en algunos casos sefialen nimeros de la primera y Ultima columna.

+ Con la tabla de nimeros hasta el 100, pida que cuentede 1 en 1, de 2 en 2 de 5 en 5, de 10 en 10,
hacia adelante primero y luego hacia atras.

Tema 2: Estimacion

« Identifique si el nifilo o nifa comprende lo que significa estimar, para esto presente objetos mani-
pulables o dibujados por unos pocos segundos (4 o 5) y pregunte cuantos hay. Aclare si es nece-
sario la diferencia entre cantidad exacta y cantidad estimada.

+ Pregunte por qué se estima, cuando se estima. Aclare si es necesario.

 Presente una cantidad de objetos, por ejemplo 10, cuéntelos frente a el o la estudiante. Luego in-
dique que debe usar estos objetos como referencia y los deja sobre la mesa. Presente cantidades
de objetos menores y mayores y solicite que estime si hay: mas, menos o aproximadamente lo
mismo.




Unidad

Mas sobre los nUmeros

P e

El concepto de numeros ordinales requiere que el estudiante conozca los niUmeros, pero en esta
ocasion los deben “interpretar” de una manera diferente. Ellos asocian a cada nimero: el nume-
ral, la palabra numérica y una cantidad. En el caso de los numeros ordinales deben asociar a cada
numero ordinal, el numeral mas el signo  “°" , una nueva palabra numérica y una posicién. Esto
ultimo implica una gran diferencia en su uso, ya que del concepto de cantidad asociado al nimero
se pasa a indicar una ubicacion espacial. Por esto, se sugiere que en las actividades que realice con
numeros ordinales use explicitamente la palabra posicion, para ir instalando el concepto en los es-
tudiantes, como por ejemplo, “Maria esta en la 3° posicién en la fila"

En esta primera clase siempre que sefiale posiciones hagalo de izquierda a derecha.

Materiales

» Tarjetas de numerales.

Activacion de conocimientos previos

» Mostrar a los estudiantes tarjetas con numerales en
forma desordenada y pedir al curso que diga la pa-
labra numérica correspondiente.

Meta de la clase:
- . Conocer los nimeros
Numeros ordinales ordinales desde el 1° al 10°.
’. éQué sucede?

Actividad de inicio

Forme una fila de 10 estudiantes y pregunte al curso:
iquién esta en la primera posicion? Muestre al estudian-
te correspondiente y escriba la palabra “primero” vy
su forma abreviada 1° en la pizarra. Destaque que “pri-
mero” y 1° significan lo mismo. Siga la secuencia de
numeros ordinales: “segundo” ,  “tercero” hasta

“décimo” 'y escriba, 1°, 2°, hasta 10° en la pizarra. Se
sugiere usar el término  “posicién” cuando use los nu-
meros ordinales para destacar que se estan ubicando
espacialmente a las personas de la fila.

W) €l mio era el

/i blanco ;qué

G lugar ocupara

Mi preferido era el ’(I en la carrera?
que llegara 2°.

¢ Ejercitamos

1. Une seguin corresponda.

Yo soy el 1°

Luego, apunte a cualquier estudiante de la fila y pida a
los demas que indiquen la posicidén que ocupa (nUmero
ordinal) en la fila. Repita esto varias veces hasta que los
estudiantes se familiaricen con los nimeros ordinales. Es

importante que los niflos puedan visualizar los nUmeros
ordinales escritos en la pizarra.

Y,

" .‘
M
.

[ Matematica 1° basico |




Actividades adicionales

Haga pasar adelante a 10 estudiantes y desordenadamente entrégueles una tarjeta con nimeros ordi-
nales a cada uno. Luego, indique que formaran una fila y que los hara pasar a sus posiciones. Verbalice
“primero” vy el estudiante que tiene la tarjeta con “1°" debera pasar adelante. Luego, contintie con
“segundo” vy deberd salir el estudiante con la tarjeta “2°" , el cual debera pararse detras del estu-
diante que sali6 antes. Continue el proceso hasta que pasen adelante los 10 estudiantes. Puede repetir la
actividad con otro grupo o formar grupos para que la realicen entre ellos.

" éQué sucede?

Pida a todos los estudiantes que observen la imagen de la carrera de caballos. Luego pregunteles:

- ¢Cudl es el 2° caballo preferido por el primer personaje?

- iqué posicion ocupa el caballo blanco? Preferido por el segundo personaje.

Dado que las palabras asociadas a los niUmeros ordinales les cuesta aprenderlas, solicite que sefialen cada
caballo y sefalen la posicidon que ocupa cada uno.

2. Realiza las siguientes actividades

Pinta la cuarta bandera

o o o o ot

Pinta 4 banderas Ejemplo

FrREFEEE

a) Pinta el octavo arbol

T

Pinta 8 arboles

T

b) Pinta el décimo saco

@@@@@@@ @ @

Pinta 10 sacos

@@@@@@@ @ @

I~
/4

1. Une segun corresponda.

¢Qué diferencia hay entre los niimeros que siempre usas y los
numeros ordinales? Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina @&

[Unidad 9

[ Doscientos uno

f Ejercitamos

Los estudiantes pueden trabajar en parejas y turnarse
para modelar el gjercicio 1 de la siguiente forma:

- Un nifio lee el nimero ordinal: 2°

- Muestra al 2° nifio.

- Lo une con el nimero ordinal correspondiente.
Luego es el turno de su companiero.

El ejercicio 2 tiene como meta mostrar la diferencia en-
tre los numeros ordinales, que indican posicion, y los
numeros que representan una cantidad. Los estudian-
tes pueden continuar en parejas para modelar.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 19 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Mas sobre los nUmeros
_______________

Los numeros ordinales indican la posicion de algo, esta posicion no es absoluta sino que depende
desde donde se desea partir: izquierda o derecha. En esta clase se introduce a los estudiantes en
este concepto, preocupese que lo comprendan y manejen bien, porque es usual que presenten
dificultades mas adelante. Repase los nombres de los nimeros ordinales, especialmente desde el

7

cuarto al décimo.

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales, porotos.

Activacion de conocimientos previos

» Pedir a los estudiantes que levanten la mano de-
recha, luego la mano izquierda. Sefalar un lado de
la pizarra y preguntar si es la izquierda o derecha.
Aclarar si se trabajara en espejo.

Para los estudiantes que tengan dificultades para
recordar la derecha e izquierda, pidales que se pon-
gan ambas manos en el pecho e indique que la
mano con la cual sienten el corazoén es la izquierda

Actividad de inicio

Haga pasar a 10 estudiantes adelante y pidales que se
paren en fila mirando al curso. Escriba “Izquierda”
y “derecha” en cada extremo de la pizarra. Muestre
la izquierda y, luego, pidales que “indiquen sus posi-
ciones partiendo desde la izquierda” . Posteriormente,
muestre la derecha y pidales que “indiquen sus posi-
ciones partiendo desde la derecha” . Pregunte al curso:
scual es la diferencia al partir por la izquierda o por la
derecha? Promueva la argumentacion.

Unidad

. . Meta de la clase:
Numeros ordinales Utilizar los nimeros ordinales
en diferente situaciones.
‘ éQué sucede?

Para poder ordenarse

debemos saber desde
o dénde partiremos. Puede

Yo soy la 3°. No, yo soy el 3 ser desde la derecha o

desde la izquierda.

% Ejercitamos

1. Une segun corresponda.

- £ > & > @ @ @
& =/ 1 \&/ Qg

izquierda : derecha
Es tercera desde la izquierda. ® C) ;Quién esta en el sexto lugar  ®
(&)

desde la derecha?

a)
b) XTI Es segunda desde la derecha. * d) Quién esta en cuarto lugar
desde la izquierda?

[ Doscientos dos] [Matematica 1° bésico |




Actividades adicionales
Forme grupos de estudiantes y reparta tarjetas diferentes, como se muestra en la figura.

Pidales que las cuenten desde la izquierda. Luego proponga que un estudiante apunte una tarjeta y que
otro sefale su posicién con el nimero ordinal correspondiente desde la izquierda. Por ejemplo: apuntar
el cangrejo y deberan decir “tercero” . Repita este proceso varias veces. Luego, pida a los estudiantes
que cuenten desde la derecha y repita el procedimiento anterior. Por ejemplo: apuntar el cangrejo y
decir “"quinto” . Destacar que esta vez se estd contando desde la derecha.

" éQué sucede?

Los estudiantes observan la actividad y responden: ;qué problema tienen los personajes? R: No saben si
deben indicar las posiciones desde la izquierda o desde la derecha. Solicite a los estudiantes que escriban
en su texto, en el margen superior, izquierda y derecha.

f Ejercitamos

Forme grupos para realizar los ejercicios y guielos en

el inicio del primero. Pida que sefialen el nifio que esta
mas a la izquierda y, luego, que muestren la 1°, 2°y 3°
posicion seguin éste se encuentra.

2. Realiza las siguientes actividades

Dibuja una estrella en el sexto pino. Ejemplo

PRLPRLPLY

a) Dibuja un huevo bajo el tercer pollo.

Después pida que sefialen el nifo que estd mas a la
derecha y que indiquen la 1° y 2° posicion.

Solicite a los estudiantes que se turnen para hacer los
dos ejercicios siguientes. Para el segundo ejercicio, los
pasos que deben seguir son los siguientes:

o

- Identificar si para indicar las posiciones se esta
partiendo desde la izquierda o desde la derecha.

| | | | I | ' - Una vez identificada la partida, ubicar la posi-

cion solicitada.

b) Dibuja una cruz en el quinto banderin.

A
/4

1. Completa con los niimeros ordinales para mostrar el orden.

Pintar lo que se pide.

Evaluacion de la clase

¢En qué hay que fijarse al ordenar los elementos?
Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina @

[Unidad 9 [ Doscientos tres

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 20 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

Mas sobre los nUmeros

L T il e e e

Los estudiantes deben distinguir entre cantidad exacta y cantidad estimada, esta diferencia la pue-
den lograr haciendo estimaciones y luego contando los objetos estimados. Es importante que us-

ted recalque que esta bien que haya una diferencia entre la cantidad estimada y la exacta y que en
algunos casos pueden coincidir.

Para ver la importancia de la estimacién puede mostrar algunas fotos con muchos objetos que
no estan ordenados, o un plato con porotos, y preguntarles ;cuantos hay? Expliqueles que la esti-

macién les ayuda a definir una cantidad aproximada rapidamente, sin necesidad de contar, lo que
podria resultar muy lento.

Materiales

» Bolsas transparentes con hasta 20 porotos.

Activacion de conocimientos previos

» Realice algunas actividades de conteo.

Meta de la clase:
Comprender el concepto
de estimacion.

- éQué sucede?

Hola, soy Mario. Les cuento
que en cada caja entran 10

Estima cuantos
pescados pesco

pescados y 10 jaibas. Hoy la don Mario.

pesca estuvo lenta y no alcancé
a llenar las cajas. ¢Cuantos
pescados van a llevar?

Actividad de inicio

Pida a un grupo de entre 5y 10 estudiantes que pase
adelante, que estén 10 segundos y salgan de la clase.
Solicite a los estudiantes del curso que "estimen ” cuan-
tos estudiantes salieron, sin contarlos, usted anote las
estimaciones que hacen en la pizarra. Luego haga volver
a los estudiantes que salieron y cuéntenlos para saber el
numero exacto y ver cual fue la estimacion mas cercana.

1. Sin contar las cantidades estima cuantos hay.

Ejemplo
. . . S )
Aproveche de explicar la diferencia entre estimacion y SN FNAA
numero exacto, preocupese de aclarar que si la estima- AN SN
cién no es la misma que el niumero exacto, NO hay un SRS
AN AN
error. AN A
Estimo que hay __memes que 10. | Estimo que hay 10.
(mas que o menos que) (mas que o menos que)

[ Doscientos cuatro | [ Matemética 1° basico




Actividades adicionales

Juego de las estimaciones: para realizar este juego, usted debe ir previamente al patio y elegir y contar los
objetos que se estimaran. Luego lleve a los estudiantes al patio, cada uno o una debe llevar una bufanda
o pafiuelo. Pidales que estimen el nimero de plantas, arboles u otras cosas que usted haya seleccionado
en el patio del colegio, luego de mirar 10 segundos deben taparse los ojos con la bufanda o pafiuelo y
hacer la estimacion. Repita este juego varias veces.

‘Q éQué sucede?

Observen la actividad, explique a los nifios y nifias que en las cajas hay 10 pescados en cada una y que
usen esto como referencia, expliqueles lo que significa usar una referencia: deben comparar, ver si hay
mas o si hay menos. Luego realice la estimacion y finalmente cuente los pescados.

2. Estima y marca con una X segln corresponda.

la mama?

N
W

;Cuantos pescados compro Ejemplo | a) ;Cuantas gaviotas hay?

P
~n

| Menos de 10 Méas de 10

Menos de 10

Mas de 10 |

S
\

S

1. Sin contar estima cuantas jaibas hay.

Estimo que hay jaibas.

Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina @

[Unidad 9]

[ Doscientos cinco

f Ejercitamos

Explique a los estudiantes que para realizar el ejercicio
usen como referencia los 5 puntos que hay en cada
parte de la tarjeta. Pida que cada uno haga sus estima-
ciones y que luego las comparen.

En el desafio solicite que primero realicen las estima-
ciones y las comparen en el grupo, para luego proce-
der a contar el nUmero exacto de elementos dibujados.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 17 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

Mas sobre los numeros
______________________________________

7 AN

En la estimacion, al igual que en el conteo, esta resulta mas simple cuando se realiza con material
manipulable, o con material que tiene algin ordenamiento que sirve como referencia, por ejemplo
una caja con 10 elementos o un frasco con 10 elementos, el conocer la cantidad de objetos que
tiene esta referencia, sirve para estimar otras cantidades de objetos. La actividad inicial propuesta
es un ejemplo de lo mencionado.

N b 7/
Materiales
» Tres frascos trasparentes y bolitas. m Q”bjm;"dn:gdpd
" éQué sucede?

& Ve <
s I ﬁ}m Gﬁi @%’
& =~

~ 9 @ \Z ,

o~ Somopede, 0 B
et = & o
; 7 o @ ¢ Ym

Activacion de conocimientos previos

» Antes que los estudiantes lleguen, prepare tres gru-
pos de bolitas, una con 10 bolitas, otra con 11 boli-
tas y otra con 9 bolitas. Pida a un o una estudiante
que cuente las bolitas del primer grupo, 10 exactas.
Solicite que estimen las bolitas del segundo y tercer
grupo, aproximadamente 10.

M

q? g, © oes’®
;\ »

¢ Ejercitamos

1. Compara ambos grupos estimando.

Ejemplo
(X YSIN) (XYL )
X LX)

F Yel
(Yei

;Donde hay mas conchitas? DN

ActiVidad de iniCio Hay mas _comchilas en cajao que csmchilas em oo collanes .

Ponga 10 bolitas en un frasco trasparente, contandolas 2
en voz alta, y diga "Hay 10 bolitas en el frasco ”. Sin que I I I I #
los estudiantes vean, ponga 10 bolitas en un segundo

que

:Donde hay mas conchitas?

frasco y solicite que estimen cuantas bolitas hay. Sin que
vean agregue 10 bolitas al segundo frasco y pidales que

Hay mas

estimen cuantas bolitas tiene nuevamente. ® oo




Actividades adicionales

Salga al patio y forme dos grupos de estudiantes, unos con mas de 10 y uno con menos de 10. Pida al
resto del curso que estime cuantos estudiantes hay en cada grupo, a continuacién pida que se junten los
grupos y que estimen nuevamente. Puede repetir las actividades con grupos con diferente cantidad de
estudiantes. Puede anotar las estimaciones y contrastarlas con el conteo de estudiantes.

’. éQué sucede?

Observen la imagen y guie a los estudiantes en la estimacion, aclare que aunque se les pide una compa-
racion, no se esta pidiendo en este caso cuantos mas o cuantos menos. Pregunte como se puede hacer la
estimacidén, escuche las respuestas y verbalice la conclusion. A continuacion solicite a los estudiantes que
hagan sus estimaciones, anételas en la pizarra y luego proceda a contar conchitas y jaivas.

f Ejercitamos

Guie a los grupos en las estimaciones y solicite que
verbalicen como realizan la estimacién, porque esto

iDénde hay més ostiones? puede dar pistas al resto de los estudiantes. Advierta

Hey mas e sobre las dificultades que pueden significar tamafos

B diferentes entre los objetos que se estiman.
WANNIANNNN

;Donde hay mas huevos?

Hay mas que

9

1. Completa. Recuerda no contar.

Evaluacion de la clase

I

1

: Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
. de la pagina 18 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
|
|
|
|
\

a) Estima con cuantas bolitas se llen6 el frasco A:
con 20 X_con10

b) Estima cuantas bolitas hay en el frasco B:
10 entre 10y 20 mas de 20

canzado el 80% de logro del aprendizaje.

¢) Estima cuantas bolitas mas tiene el frasco B que el frasco A:
10 entre 10y 20 menos de 10

¢En qué te debes fijar para comparar grupos estimando?
Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina

(o )




Unidad

Mas sobre los nUmeros

Apoyo al docente

Todas las actividades de conteo resultan mas simples cuando los objetos contados se pueden ma-
nipular, porque se pueden ordenar, en vez esto no es posible con objetos dibujados. Por lo que se
sugiere que inicie la enseflanza con actividades que requieren objetos manipulables.

El agrupamiento que se esta solicitando en esta clase es en grupos de 10 elementos, decenas, de-

bido a la importancia de este contenido procure que los estudiantes verbalicen correctamente las
decenas y unidades de los nimeros que representan.

Materiales Activacion de conocimientos previos

» Tarjetas de elementos individuales y hojas
para diagramas de nimeros relacionados
para numeros hasta 40, hojas para palabras
numéricas, porotos, palos de helados.

» Pida a los estudiantes que cuenten en voz
alta hasta 20.

Meta de la clase:
Contar nimeros hasta
el Lo,

Contar nimeros hasta 100

Actividad de inicio

Antes de iniciar la actividad ensefie a los estudiantes a contar ST
primero hasta 30 y luego hasta 40, para esto explique las reglas

de formacion de las palabras numéricas para el veinte y para el
treinta. Puede pegar en la sala las hojas para palabras numéricas,
para que recuerden como se forman, se muestra la del 20.

Ponga entre 20 y 40 tarjetas en la pizarra y pidale a un estudian- p—
te que forme decenas, y que las ordene en filas, en la Ultima fila

. 1. Completa.
debe poner las tarjetas que no alcanzan a ser 10. L
11 12 [ 13 [ 14 [15 |16 [ 17|18 |19 | 20
Pida a los estudiantes que 21|22 ] 23| o [ 26 [l 28 [ 29] 50
31|32 |33 |3u || 3631|3839 |2
cuenten Ias decenas y |as L1 | L2 [ L3 | LL | L5 | L6 | LT | L8 | Ld 50
tarjetas restantes y digales 0000000000 51 |52 | 59 | |55 | 56 | 57| 58| 59 | o0
of 61|62 | 63|64 |65|66|61|68]69 10
que expreser]' el numero en .......... |32 (B[ [I5|F6 | 1|38 | 19| 80
decenas y unidades. TR e EnEEEEEE
, . veinu q1 (92| 93| au | 95| 96 | 91 | 98 | 99 | 100
Guie a los estudiantes a que
El chancho se encuentra en el nimero _25 .
expresen eI tOtal eén una a) El pollo se encuentra en el nimero
Sentencia numérica‘ Por b) El pato se encuentra en el nimero
. . 5 ) La oveja se encuentra en el nimero _____.
ejemplo: si el total es 35 que
. . [Doscientos ocho | [ Matematica 1° basico |
digan: “3 decenas y 5 unida- 35
des hacen 35”,“35 es 5 mas 30
que 30"




Luego muestre el numero en un diagrama de nimeros relacionados.

Forme grupos de los estudiantes y entrégueles porotos o palos de helados, o algin otro material mani-
pulable y la hoja para diagramas de nimeros relacionados para niUmeros hasta 40. Ellos y ellas deberan
realizar los siguientes pasos:

+ Representar el nUumero con material manipulable, agrupando las decenas y unidades.

« Contar de 10 en 10 y luego las unidades, por ejemplo si el nUmero es 28, deben contar: 10, 20, 21,
22 hasta 28.

« Completar el diagrama de numeros relacionados.

Actividades adicionales

Lleve a los estudiantes al patio y usted diga nimeros entre 20 y 40, para que ellos y ellas lo formen agru-
pandose en decenas. Una vez representado el niUmero se pueden contar de la misma forma que se indica
en la actividad anterior.

" éQué sucede?

Observen la actividad y solicite a los estudiantes que realicen lo mismo que hacen los personajes, ade-
mas puede iniciar el trabajo haciendo contar en voz alta a todo el curso entre 1 y 40, para ensayar.

¢ Ejercitamos
2. Cuenta y completa.

Si la oveja avanza 3 cuadros. ;Cual sera su posicion nueva?

Cuento hacia adelante 3 unidades desde el 25.

Ejemplo

Para modelar el ejercicio 1 puede dibujarlo en la pizarra
3 unicades s que 25 5| 28 y seguir los siguientes pasos, verbalizando lo que hace:

Q) siel pato retrocede & cuadros. ;Cual sera su posicion nueva?

Cuento hacia atras 1 unidades desde el LO. puede tachar IOS e|ementOS que Cuenta, pue_

D D :,:A L‘i unidades menos que 40 es D

1. Encierre los grupos de 10, antes de encerrar

de que esto facilite la actividad para algunos
estudiantes.

b) siel pollo avanza 2 cuadros. ;Cual sera su posicion nueva?

Cuento avanzando 2 unidades desde el 35, 2. Cuente en voz alta, contando decenas, en el

DD Lunidades mas que 'SbesD ejemp'O: 10, 20, 21, 22"‘..

4

Descubre los nimeros secretos de los personajes.

ay

Si estoy en el nimero 2\, avanzo 10 unidades, y después retrocedo 10 unidades, dénde

estoy ahora?

Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina @

[Unidad 9

Mi nimero se
encuentra entre
el 33y 35

3. Escriba el nUmero en el cuadro.

Pida a los estudiantes que se turnen para realizar los
ejercicios. Haga algo anélogo en el gjercicio 2.

Mi nimero se
encuentra entre
el 29y 31.

€,y El ejercicio del Desafio se puede realizar grupalmente o
con todo el curso, mientras una persona lee las instruc-

A 71/
D 4 v\ ciones para completar el tablero.
[ \

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 14 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-

canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

Mas sobre los nUmeros

s s--- 7 -7 - -----"-"-"-"-"-"-"-~"-~"=-~-~"=-~"=~"-~"~"~"~=~=~"=¥=7~"=~”""~”""~”"=-~= \

El proceso de conteo se adquiere a través de la repeticion y la practica de la secuencia de los nu-
meros, la cual debe ser memorizada por los estudiantes estableciendo una correspondencia uno a
uno con los objetos que se cuentan. En este caso, como es una ampliacién del ambito numérico, los
estudiantes ya manejan estrategias de agrupacién para contar de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10, de
100 en 100 por lo que deberian transferir estos aprendizajes al nuevo ambito. Para facilitarles este
proceso muestre una cantidad inicial y luego grupos de colecciones de objetos de a 2, de a 5, de a
10, de a 100 para que evidentemente deban contar siguiendo estos rangos.

Materiales
p Tabla de 100.

Actividad de inicio

. Meta de la clase:
Contar nimeros hasta 100 Contar nimeros.

hasta el 100.

Recuerde el patron de escritura de las palabras numéricas
de los numeros del 10 al 19.

Tabla del 100
112 3|4 5le| 7| 8

- son diferentes las palabras: once, doce, trece, catorce y
quince.

Qué hace? jUstedes
entienden?

1 [ 12| 13|14 | 15|16 [ 17|18

21|22(23[24[25|26|27 |28

31[32(33|34|35(36(37 |38
w2 (Haalas [as]a7 |48

-Tienen un patrén comun las palabras: diez, dieciséis, dieci-
siete, dieciocho, diecinueve.

Invite a los estudiantes a observar qué pasa con los patro-
nes de escritura de los nimeros 20 y 30

¢/ Ejercitamos

- Tienen un patron comun las palabras veinte, veintitrés,

.. e . e e s e . .. 1. Completa.
veinticuatro, veinticinco, veintiséis, veintisiete, veintiocho y G 3

. m a
veintinueve. 6 (D se encuentra en el nimero 8. Ls = “se encuentra en el nimero ___
- Tienen un patron comun las palabras treinta, treinta y uno, 0 o 9

. . . . . La se encuentra en el nimero ____. La ¢7-7; se encuentra en el nimero ____.
treinta y dos, treinta y tres, treinta y cuatro, treinta y cinco,

treinta y seis, treinta y siete, treinta y ocho y treinta y nueve.

2. Cuentay completa.

Ejemplo

Continle de la misma forma con los nimeros del 40 al 100.

:Cuanto debe avanzar la gaviota para encontrarse con la jaiba?

Cuento hacia adelante 10 unidades desde el 3.

10 unidades mas que L3 es:

Solicite a los estudiantes que encuentren regularidades en
la tabla como por ejemplo, las filas tienen la misma unidad
y las columnas mantienen el mismo digito en las decenas.

[ Doscientos diez ] [ Matemética 1° bsico |




Plantee ejemplos a sus estudiantes de situaciones que incluyan los conoci-mientos previos relacionados
con contar. Para ello, realice una lluvia de ideas en el pizarrén invitando a hacer algun aporte a cada uno
de los estudiantes. Para finalizar lea la lluvia de ideas y formalice los conceptos de manera de asegurarse
de que quedaron con los conocimientos claros.

Actividades adicionales

Para chequear el dominio del conteo hasta el 100, presente tarjetas que digan “contar de 2 en 2" ,

“contar de 5en 5" , “contar de 10 en 10" , tarjetas numeradas del 1 al 90, y fichas, botones y mone-
das. Por turnos, haga que los estudiantes elijan tarjetas y cuenten segun lo que estas indican. Pidales que
expliciten la estrategia utilizada al contar.

" éQué sucede?

La dificultad que presentan los personajes es que desconocen cémo se nombran los niUmeros al ampliar
su ambito numérico a mas de 40, leyéndolos de la misma forma como leen los nimeros del 0 al 20. Ayude
a los estudiantes a relacionar los niUmeros que escuchan en su contexto cotidiano con los que observan

en la tabla de 100, nombrandolos.
Y e
¢ Ejercitamos
a) ;Cuanto debe retroceder la jaiba para encontrarse con la gaviota?

Cuento hacia atrés (0 unidades desdecl 52 Para el ejercicio 1 pegue en el pizarrén una tabla de
3 fl f} f} f} f} f} f} f} f} f} 100. Muestre algunos nimeros mayores de 40 y nom-
brelos. Tape numeros entre el 0y el 20 y solicite a algun
b) ;Cuanto debe retroceder el ostion para encontrarse con la estrella de mar? eStUdian'te que,diga C]Ué r?L'Jmero e.S, argumentan'do su
Cuento haciaatrés 10 unidades desde el 5. estrategia. Repita la actividad varias veces ampliando
®* DOO0O000000 lentamente el ambito numérico. Lea el ejemplo del
ejercicio y verbalice estrategias para adivinarlo, tales

como: observar la fila y guiarse por la decena de cada

C) ;Cuanto debe avanzar la estrella de mar para encontrarse con el ostién? e .. .
Cuento hacia adelante 10 unidades desde el 11, numero, fijarse en la columna y observar que la unidad
00000000 se mantiene en cada una.
10 unidades misque 1T es || Para el ejercicio 2 explicite la estrategia de contar de

1 en 1 o sumar 1 cuando se avanza en cada fila y de
contar de 10 en 10 o sumar 10 cuando se avanza en
Wi mimero cada columna. También haga la reversibilidad de la
se encuentra

acnecarie o) 68 estrategia asociando el restar 1 o restar 10 cuando se
4 retrocede en la tabla de 100.
b

Ds‘/ [ v\ D [ \

Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina @

P

1. Descubre los nimeros secretos de los personajes.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios

[Unidad 91 [ Doscientos once 1

de la pagina 21 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.



Unidad

Mas sobre los numeros

s T T T s T T T T T T T T T T T T \
: Para las actividades de conteo de 2 en 2 o de 5 en 5, ayuda usar una tabla de conteo hasta el 100. :
: Usted puede facilitar esta tabla como material de apoyo al inicio. :
N o e e e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e b e Y Y b b b b b b 2 2 7/
Materiales

Activacion de conocimientos previos

» Tarjetas de elementos individuales, palos de
helados

» Diga nimeros menores que 100 y pida a los
estudiantes que digan en voz alta los 10 nu-
meros siguientes.

. Meta de la clase:
Contar ntimeros hasta 100 Contar de 2 en 2 y de 5 en 5.

@ :Qué sucede? J

Actividad de inicio

Ponga 10 grupos de 2 tarjetas en la pizarra.
Solicite a los estudiantes que las cuenten
de a 2 en 2 y escriba el nimero al lado. Si
les resulta dificil, al inicio digales que pue-

den decir en voz baja el nUmero interme-
dio.

Nosotros las agrupamos de

a cinco en los corrales y asi
vemos si estan todas

{Nos ayudana \ " =
contarlas? S

Puede repetir el ejercicio pero esta vez
contando de 5 en 5.

e
M >

oo

/) Ejercitamos

10 1. Cuenta las vacas que hay en los corrales.
Forme grupos y entrégueles palos de he- - - - R
lados, luego pida a los estudiantes que se 12 ’ v r v " _— ’ v
turnen para dar un nimero de inicio y uno it Syl | ) i St | ety
final, para que otro cuente de 2en2 o de 5 * " " *
en 5, ayudandose con los palos de helado.

Cuenta de 5 en 5 apoyandote en la tabla
numérica.

1]2[3[«[5]e[7]8] ][0

a) ;Cuantas vacas hay?

131 P 5
PP PR EN I PR P b) ¢Cuantos corrales hay?

¢) Si hubiese 10 corrales. ;Cuéantas vacas
fa?
s1[57[53[5] |56 [s]s8]e habria? __

d) ;Qué tienen en comtn los nimeros que
contaste en la tabla numérica?

[ Matemética 1° basico |




Actividades adicionales

Ponga a los estudiantes en filas de 10 y asigne un nimero a cada uno o una, entre 1 y el nUmero total de
personas. Para la actividad usted dice un nUmero y el o la estudiante correspondiente da un paso adelan-
te, luego deben decir sus nimeros los estudiantes hacia adelante de a 2 en 2. Puede realizar la actividad
contando hacia adelante y hacia atras, de 2en 2y de 5en 5.

.Q éQué sucede?

Observen la actividad y pida a los estudiantes que cuenten las vacas.

f Ejercitamos

En esta oportunidad dirija los ejercicios que realizan los estudiantes. En ambos ejercicios ensefie a com-
pletar las tablas para contar de 5 en 5 y de 2 en 2. Puede dibujar una tabla en la pizarra y ensefiarles a
contar en ella de 2 en 2 y de 5 en 5. Solicite que las preguntas las respondan grupalmente.

2. ;Cuéntas patas de pollo hay en total?

Cuenta de 2 en 2 apoyandote en la tabla
numérica.

1[2[3[u[s]e]7

1 13 [rs] [ s

BIHE

i

a1 [

a) ;Cuantas patas de pollo hay?

b) ¢Cuantos pollos hay?

¢) Si hubiese 25 pollos. ;Cuantas patas
contarias?

d) ;Qué tienen en comin los nimeros que
contaste en la tabla numérica? 7

C=D

1. Cuenta y completa. Apdyate en la tabla de 100.

Evaluacion de la clase

Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
de la pagina 16 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
canzado el 80% de logro del aprendizaje.

a) Cuenta hacia atras (de mayor a menor) de 1 en 1 desde el nimero 3.

L L]

b) Cuenta de 2 en 2 hacia adelante (menor a mayor) desde el nimero L6.

el LI

) Cuenta de 5 en 5 hacia atrds (mayor a menor) desde el nimero 95. | 7 mem e e e

CEEEEEEEEEEE

Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina )

[Unidad 9] [Doscientos trece ]




Mas sobre los niUmeros
____________

7

las regularidades que hay en ella, por ejemplo:

« Al final de cada fila estan las decenas.

Materiales

» Tarjetas de elementos individuales, tarjetas
hacer 10, hojas de palabras numérica, hojas
de diagramas de nimeros relacionados, pa-
los de helados.

Actividad de inicio

Antes de iniciar la actividad ensefie a los estudiantes los
nombres de las decenas hasta el 100, puede usar las ho-
jas de palabras numéricas y dejarlas pegadas en la sala.

Para ejercitar los nombres de las decenas, forme grupos
y entregue a cada uno 10 tarjetas con 10 puntos (tarje-
ta hacer 10 para el 10). Explique que los estudiantes se
deben turnar para sacar un numero al azar de tarjetas
y pasarselas a un compafiero o compafiera, quien las
debe ordenar y contar las decenas, por ejemplo si saca
3 tarjetas debe ponerlas como se muestra en la figura y
contar los puntos de a decenas: “10, 20 y 30, en total hay
30 puntos”.

Para ensefar a contar de 10 en 10 es de gran ayuda usar una tabla numérica hasta el 100 y ensefar

+ Si se baja por una columna cualesquiera, se cuenta de 10 en 10 hacia adelante.

« Si se sube por una columna cualesquiera, se cuenta de 10 en 10 hacia atras.

Unidad

Activacion de conocimientos previos

» Ponga en forma desordenada en la piza-
rra tarjetas de elementos individuales, un
nuimero menor o igual a 40, pida que pase
un estudiante las agrupe de a 10 y luego
las cuente. Puede repetir esta actividad con
diferentes nimeros de tarjetas.

Meta de la clase:
Contar de 10 en 10.

Contar nimeros hasta 100

’. éQué sucede?

Buena idea tuviste.
¢Nos ayudan a contar
los huevos?

Tengo una idea para |{
| contar los huevos. | |

1. En grupo, representen los huevos de la imagen anterior utilizando sus barras
de cubos.

acEE = tl2|3|uw|s|6|1|[8|a]|0

a) ;Cuantos cubos hay sobre la mesa? 100

b) ;Cuéntas barras de 10 cubos se necesitan
para contar 100 cubos?

) Unan las diez barras de cubos y vean si se 81 82|83 |8u|8s|86|81|88]|89]q0
parece a la tabla del 100.

[ Matemética 1° bisico |




Actividades adicionales

Forme grupos y a cada grupo entréguele 100 palos de helado y una hoja de diagramas de numeros
relacionados. Los estudiantes se deben turnar en los grupos para realizar lo siguiente:

1. Tomar un pufiado de palos de helados. 50

2. Hacer grupos de 10 palos de helados y contarlos, de a decenas, por ejemplo | 52
si se sacaron 52 palos de helados, una vez agrupados debe contar: “10, 20, 30,
40, 50, 51y 52, en total hay 52 palos de helados ".

3. Completar el diagrama de numeros relacionados y decir: “52 tiene 5 decenas
y 2 unidades”.

’. éQué sucede?

Observen la escena y pidales a diferentes estudiantes que cuenten los puntos de las tarjetas de 10 en 10.

f Ejercitamos

Modele el primer ejercicio contando los puntos y completando el diagrama de nimeros relacionados,
diga en voz alta “10, 20, 30, 40 y 41, en total hay 41 puntos, 41 tiene 4 decenas y 1 unidad ”. Pida a los
estudiantes que se turnen en los grupos para verbalizar el gjercicio.

Para el segundo ejercicio presente la tabla de niUmeros hasta 100 a los estudiantes y explique su organi-

zacion.
Pida a los estudiantes que trabajen en parejas y que
o uno lee los nimeros de una fila nombrando los que
. Completa. . .
e o 10 gt B 9 Cumonde 10 en 0 detecnimry faltan, mientras el o la otra completa esa fila en la tabla.
nimers 2 prncrode menora majry mayoramenor o Solicite que se turnen para Ifieer y completar la tabla.
;Qué tienen en comun los nimeros? ;Qué tienen en comun los nimeros? s, - - -T-TF T T """ ""-"=-"=-"=-"=-"="=¥"=¥"=”¥"=¥"=”¥"=¥=”¥"=¥=”"=”"=”"=”"=-"==
b)Cuenten de 10 en 10 desde el nimero 1. c) Cuenten de 10 en 10 desde el nimero 9. |
Pril d lu d i d lu d ° 7
mayoramenon o e90CE ayoramenor 90 c : Evaluacion de la clase
e i Si los estudiantes obtienen 3 puntos en los ejercicios
484950 1 7 o o .« .
alsle . de la pagina 15 del Cuaderno de ejercicios 3, han al-
' canzado el 80% de logro del aprendizaje.
;Qué tienen en comun los nimeros? :Qué tienen en comun los nimeros? I
_ N
e
v
Sigue las indicaciones de la cuncuna
y comparte con tus compafieros y
compaiieras el nimero con el que
llegaron a la meta.
.
o
¢Qué es mas facil para ti, contar de 2 en 2, de 5 en 5 o de 10 en 10?
Abre tu cuaderno de ejercicios 3 en la pagina
(s P




Fotocopiables

Numeracion

1. Cuenta y escribe el nimero.

a)

® @
) P B D
o @

2. Pinta los circulos que faltan para completar las cantidades que se indican.

a) b)

””'@ __!!_!99_
elolelele elolelele

3. Compara representando las cantidades.

a) Dibuja un conjunto con menos b) Dibuja un conjunto con méas elementos.
elementos.

@
@ @

@ FOTOCOPIABLES



4, Compara los nimeros de cada fila. Marca con una X el nUmero mayor y en-
cierra el nUmero menor.

a)

5. Completa.

Antes Después Entre
5 3 LS
oz [ 8 | 10

6. Completa los nUmeros y marca con una X en +1 si esta ordenada de menor a ma-
yor, o en -1 si estd ordenada de mayor a menor.

) —t—t— T
| A 4k
B P 1 ale
C) 1 ‘N

e A b

FOTOCOPIABLES@



Numeros Relacionados

7. Completa 3 diagramas de numeros para cada Sr. X

a)

Soy el Sefor:

b)

Soy el Sefior:

Suma

8. Suma contando hacia adelante desde el nUmero mayor.

a) b)

1123 |4 |5|6]|1 10/ || 1 3|L|5]|6|1 10
3+6=___ L+2=__

9. Suma

a) b)
L+3=___ S+1=___

@ FOTOCOPIABLES




Resta

10. Marca los elementos que se deben quitar y completa.

a) b)
PATR T b
/S 4 P P @ @ P
t-o0=___ 9-2=___
11. Resta.
a) b)
1/2/3|4|5|6|1|8|910/||1]|2|3|u4|5|6|1|8]|9]|10

Sumas y restas relacionadas

12. Marca con una X si hay que sumar o restar para encontrar la incognita

a)

2 sumar (+) restar (-)

b)

sumar (+) restar (-)

FOTOCOPIABLES@



13. Escribe las sumas y las restas correspondientes a cada diagrama.

a)

b)

Resolver problemas

14. Matias tiene 4 bolitas y esta tirando la ultima. Dibuja el resto de las bolitas

dentro de la casita.

15. En la balanza esta el total, dibuja las fichas con las que se equilibra la

balanza y completa el diagrama.
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I 1
S T 00161 2= oSO GV 2 :
I 1
Figuras 2D

1. Cuenta y escribe el nUmero de lineas /'y lineas _~que tiene la figura 2D.

Lineas \.

Lineas

2. Marca con una X la figura 2D que no pertenece al grupo.

(7 N0

4. Encierra las figuras 3D que siempre se
pueden deslizar y apilar.

Figura 3D

3. Encierra las figuras 3D que pueden rodar.
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Numeros y palabras

5. Une con una linea la palabra numérica al nimero correspondiente.

veinte 1
dieciséis Th
once 20
catorce 16
decinueve 11

Valor posicional

6. Dibuja las decenas y unidades correspondientes en cada caso y completa.

Decenas Unidades Decenas Unidades

decenay unidades @ decenay unidades @

7. Completa
a2y forman 12. )10y forman 17.
b)10y forman 20. d) 14 esigual a 10 +
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Comparacion de niumeros

8. Compara y completa.

19  es 6 unidades 13 19 es 13
S (més que o menos que).________| SN (mayor que o menor que) L.
1 3 es 6 unidades 19 13 es 19
AAAAA (mas que o menos que). | SUNSN (mayor que o menor que) L.

Orden de numeros

9. Completa.

Antes Después Entre

13 18 20
s
49 a1

10. Completa

;Cual numero es el menor?

;Cual nimero es el mayor?

Ordena los nimeros de menor a mayor.
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Suma y resta

11. Completa las sumas comenzando por el nUmero mayor.

a)

b)

“I ‘2 ‘ B‘M‘S‘G‘W‘B“l ‘10‘11‘42‘13““‘15‘16‘11‘18‘1‘1‘20‘

‘1‘2‘3‘M‘S‘6‘1‘8"1‘10‘11‘12‘13‘1“‘15‘16‘11‘18‘1‘1‘20‘

9+L4=_ 12+ 1= _
12. Suma.
a) b)
13  + 6 11 + 9 = \
+ + >
13. Resta.
a) b)
16 - 5 18 3 = \
14. Resta a 10.
a 14, - 5 - b) 16 q -
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15. Suma y completa.

a) b) .
BEBE QE6
RERE BEEE
8 + _'} -
5 , 8 _ 10 + -
0 4 _ "
. ~._ 88 s e |28
3 \ @ oo\oo
e8| IE SEI .
00
ot 8- 9+ 6 -__

Sumas y restas relacionadas

16. Completa las frases numéricas o el diagrama de nimeros relacionados.

T ®__ G
12

3 ®_ G
] 19 & L (=) 15
19 =) 15(:) 4

17. Escribe la operacion inversa.

11 ® 1 918 - O_0©
W@ 3 11 - O &
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Patrones

18. Escribe el patron que sigue la ordenacion.

b)

Patron es

Patron es

Patron es

19. Encuentra la regla que sigue la ordenacién de nimeros de menor a

mayor. Apdyate en la cinta numerada.

O

1

2

31415

6

3

8

9

10

11

12

13

1h

15116

11

18

19

20

a) 43 14115 /]_Jf 1°| La regla es agregar o sumar

b) 5Y 1 1(9 w /|3 /]_Jr La regla es restar o quitar

C) 8 Ot'/|2 /]6 /|é 20 La regla es agregar o sumar

d) @ 17 114 m 8 e 3 Q La regla es restar o quitar
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Pictogramas
1. Observa el pictograma y completa las cantidades en la tabla.
Juge de puda favsrile Juge d,e;f}wi@
(@) farsnils
(@)
3 @
@)
@) (@) ,
s s 4
@) (@)
@) @) (@)
o) o) o) 0 ‘
@) @) (@) @)
@) @) (@) @)
@) @) (@) @)
d | 6| 6| & &
@) @) (@) @)
2. Observa los datos en la tabla y completa el pictograma.
A
i 5
e
it 8
kil
fodar | 11
LI ||
a | 8 | e
'\-\.M'_. '5' Y I"..:- 3:’
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3. Observa el pictograma y responde las preguntas.

a) ;De cual juguete hay mas? /F
Jugueles nara

b) ¢De cual juguete hay menos? T‘

c) ;Cuantos juguetes hay en total?

d) ;Cuantos autos mas que conejos hay?

0000000000

0000
000000

>
b

4. Observa la tabla y responde.

N«w/yl'/wop/eomfa/\m/t@o

11 1 18 13

g /
//4/ ;

Pez de Pez angel Pez qu Pez cola de

colores 9 guppy espada
a) ninos prefieren el pez de colores.
b) nifos prefieren el pez cola de espada.
Q) nifos mas prefieren el pez guppy que el pez angel.
d) nifnos menos prefieren el pez angel que el pez de colores.

e) El pez menos popular es

f) El pez mas popular es
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Medicion

5. Marca con una X el elemento mas corto y encierra el elemento mas bajo.

°

6. Cuenta, compara y completa.

Unidad de
medida
a) El camino del gusano A es el camino del gusano C.
(mas largo o mas corto que)
b) El camino del gusano B es el camino del gusano A.

(mas largo o més corto que)
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Contar y escribir numeros hasta 100
7. Cuenta de 10 en 10 y completa el diagrama de numeros relacionados.

8. Observa la tabla de 100 y completa.

21122123124 |25|26|27(28|29 |30
31/32|33|34|35|36|37|38|39|40
41 |42 |43 |44 | 45|46 |47 48 |49|50

- 1/203]als|e|7]8|9]10
| 11121314 15| 16| 17| 18] 19 20

+10
51|52 |53|54|55|56|57|58|59|60
61 (6263|6465 66|67|68|69|70
717273747576 7778|7980
10 81(82(83|84|85|86|87(88|89|90

91(92|93 |94 95|96 |97 |98 |99 |100

a) 10 unidades mas que 46 es d) 2 unidades mas que 19 es

b) 5 unidades mas que 79 es e) 5 unidades mas que 93 es
¢) 10 unidades menos que 84 es f) 2 unidades menos que 61 es
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9. Completa.

a) Cuenta hacia atras de 1 en 1 desde el nUmero 94.

L

b) Cuenta de 2 en 2 hacia adelante desde el nimero 35.

35

c) Cuenta de 5 en 5 hacia atras desde el nimero 70.

10

10. Completa.

a) Cuenta de en hacia adelante desde el nUmero 55.

555351 |49 |LF|L5|L3|L41[39|31|35|33

b) Cuenta de en hacia adelante desde el nUmero 11.

11121 |31 |41 |51 |61 |11 |81 |91

c) Cuenta de en hacia atras desde el nUmero 98.

98 193 83|18 |13 635853 |48 |L3
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Estimar

A B

11. En la tira de jaibas A hay aproximadamente 10 jaibas.
a) Estima cuantas jaibas hay en la tira B

b) Estima cuantas jaibas hay en la tira C
c) Estima cuantas jaibas mas tiene la tira B que la tira C

d) Estima cuantas jaibas mas tiene la tira B que la tira C
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Juego de tablero
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Glosario
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