11. Alguien puede preguntar a ofro “5De qué hablase”.
@ Porque no sabe de qué esté hablando el ofro.
% Porque no escucha bien lo que dice.
@b Porque no esté de acuerdo con él.

En este caso, spor qué el nifio le dice a la nifia: “3De qué hablase”.

Veamos el siguiente cuadro:

12. Observen la imagen y respondan:

@ Calvin se pone a buscar el ojo.
5Cémo lo expresa el dibujante?

@ sPor qué piensan que Calvin se pone
a buscar el ojo? 3Serd porque Susi
se ha comportado de tal manera que
Calvin se lo cree? Fijense en el dibujo de la nifia hasta este cuadro.

% Llas palabras del nifio no van entre un globo. 5Cudntas maneras ha
usado el dibujante para expresar que un personaje habla?

Ahora Calvin estd de espaldas a la nifia. Y viene el dltimo cuadro:

13. Respondan esfas preguntas:

sla nifa realmente habia perdido un ojo? 3Cémo podemos saberlo?
sPor qué las lefras de lo que dice Susi estdn entre un globo y son
grandes®

5Qué quiere decir "Boot"@

sPor qué estd fuera de globo?

sPor qué se ven estrellas, v hasta un planeta,
alrededor del nifio?

sPor qué el dibujante pinta al nifio en el
aire? 3Qué quiere expresare

e 444 44
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1. Piensa sobre las siguientes preguntas:

@ sHay tiras cémicas o historietas en tu casa?

@ sAlguien las colecciona?

@ En las bibliotecas de la regién, spuedes conseguir tiras comicase
@ sEn qué ofro lugar se pueden conseguir hisforiefas?

2. Elabora una historieta. Piensa en alguna situacién de tu casa, de la region
o de la escuela que te parece que podria contarse.

@ Escribe el guion para luego hacer la historieta con alguien que dibuje
muy bien. Por ejemplo, un estudiante de otro grado.
% Si quieres, haz los dibujos 10 mismo.

Diaculpe, seiior...
;Sabe donde
queda la Tierra?
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Guia 7. Vamos a analizar fabulas
Exploraciéon de saberes previos

1. Escribe las caracteristicas o cualidades mds destacadas de los siguientes
animales. Guiate por el ejemplo.

carnivoro, comeldn, buena vista, buen corredor,
solitario, con buen oido, agil, de movimientos
rapidos.

Z0YYo

CUervo

——

2. Escoge cuatro animales de los anteriores y escribeles caracteristicas como
si fueran personas. Guiate por el ejemplo.

zorro: astuto, tramposo, precavido, paciente o
amable, atento, buen compariero...
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=5 Trabaja con tus compafieros

1. lee oralmente la siguiente fébula:

La liebre y la tortuga

la liebre se alababa en cierta ocasién, delante de los demds animales, de su
incansable velocidad en la carrera.

—Nadie me ha derrotado jomds —decia—. Cuando echo a correr con todas
mis fuerzas soy tan veloz como una flecha. Desafio al que quiera probarlo.
—Acepto el desafio— dijo la fortuga tranquilamente.
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Guia7 -A

—iAh, pues tienes gracial —dijo la
liebre—. Soy capaz de danzar a tu
alrededor durante el camino.

—No te jactes de nada, hasta ser
vencedora —dijo la tortuga.

Se fijaron las condiciones en que debia
efectuarse la prueba y comenzo
la carrera.

la liebre desaparecié, pero se detuvo
pronto, y despreciando a la tortuga, se
tumbd a descansar.

la fortuga avanzd y avanzd sin prisa, pero sin detenerse ni un instante.
Cuando la liebre despertd, vio a la tortuga tan cerca de la mefa que ya no
pudo alcanzarla.

(Este texto fue escrito por Esopo)
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w2~ Trabaja con un compafero
2. Ahora tu compariero lee y 10 sigues la lectura.

3. Comiencen el andlisis de la fébula respondiendo:

@ ;Cudles son los personajes de la fébula?
@ 5En qué ambiente o lugar se desarrolla la fabula?
@ 5Cudl es el tema, es decir, de qué trafa la fabula?

4. Ahora, respondan:

@ sla fébula tiene infroduccion?
@ sliene nudo?
@ sliene desenlace?

B
i
5 ig\\t:,m Trabaja con tus compaderos y el profesor

%@;‘-

5. Sigan analizando la misma fébula:

4 sQuién es el aufor de la fabula, es decir, quién la escribiée

@ sDonde estd escrito su nombre?

<4 »Qué opinan sobre la conducta de la liebre? sPor qué?

b 5Cudl de los dos personajes logra mejores resultados con su conducta?

Trabaja solo

6. Escoge la mejor respuesta a
la siguiente pregunta:

@ 5Cudl es el propdsito de
Esopo al escribir la fabula?
O sea, qué ensehanza
queria dar a los nifios
con esfe texto?
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a) Lo més importante en la vida es
llegar a la mefa que nos hemos
propuesto.

b) Lla constancia vence todas las
dificultades.

c) El que tiene ventaja siempre gana.

d) El que tiene suerte no necesita
ayuda de nadie.

i
iol |

;

= Trabaja con tus comparieros

7. Comparen su trabajo y discitanlo, pero recuerden lo que dicen
Alejo y Mariana:
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8. Ahora expliquen por qué escogieron una de las cuatro respuestas.

9. Piensen en alguna situacion de su vida escolar en que puedan aplicar la
moraleja que aprendieron.

10. Jueguen a cambiar la fébula, asf:

la liebre solo descansd un ratico muy corto, pero la tortuga llegd
primero porque, aprovechando que el camino era pendiente y
resbaladizo, se volted a propdsito patas arriba y se echd a rodar
hasta que llegd a la meta.

<4 sQué ensefianza dejaria la fébula cambiada asi®

11. lean el siguiente texto:

la fébula es una narracion, o relato corto. En la mayoria
de las fabulas los personajes no son personas, pero estan
personificados, es decir, que se comportan como personas.

El propdsito de los autores de fabulas es ensefiar algo a los nifios.
Esta ensefianza se llama moraleja.

Esopo fue un gran narrador de fabulas que vivié hace més de dos
mil afios en Grecia, un pais que estd... sQuieres buscarlo en un
mapa? Pregunta a tu profesor cémo hacerlo.

12. Copia en tu cuaderno el fexto sobre la fébula. Si quieres,
agrega una fébula inventada por fi.

Presenta tu cuaderno al profesor.
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lean la siguiente fabula.

Uno lee un pérrafo v el ofro S S

escucha. luego cambian:

la zorra salié un dia de su casa para buscar qué comer. Era

mediodia y no se habia desayunado. Al pasar por el bosque, vio al cuervo,
que estaba parado en la rama de un arbol y tenia en el pico

un buen pedazo de queso.

la zorra se senté debajo del arbol, mirando todo el tiempo al cuervo, v le dijo
estas palabras:

—Querido sefior cuervo, jqué plumas fan brillantes y hermosas tiene usted!
iApenas puedo creerlo! Nunca he visto nada tan maravilloso. Me gustaria
saber si su canfo es igual de bonito, porque entonces no habrd duda de que
es usted el rey de todos los que vivimos en el bosque.

El cuervo, muy contento de ofr esas alabanzas, y con muchas ganas de ser el
rey del bosque, quiso demostrarle a la zorra lo hermoso de su canto.

Abrio, pues, el pico y canté asi:
—iCrrac!

la zorra se tapd bien las orejas, pero abrié bien el hocico para atrapar el
queso que el cuervo dej6 caer al abrir el pico. Lo atrapd, lo masticd despacio,
lo sabored, se lo trago, v le dijo al cuervo:

—Muchisimas gracias, sefior cuervo. jQué sabroso desayuno!

la zorra se fue, relamiéndose los bigotes, v el cuervo se quedd muy pensativo.

(Este texto fue escrito por La Fontaine)
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= Trabaja con tus compafieros

1. Si no comprendieron alguna palabra de la fébula, conversen entre ustedes
para saber qué significa. El diccionario puede ayudarles.

2. Comiencen el andlisis de la fabula respondiendo:

»Cudles son los personajes?
5Cudl es el tema?

sEn qué ambiente se desarrolla?
sPor qué la zorra le pidio al cuervo que cantara?
5Cémo lo convencié de que cantara?
5Cémo les parece la conducta de la zorra y del cuervo?
sPor qué se tapd las orejas la zorra cuando el cuervo canté?
sEn qué se quedaria pensando el cuervo?

edddddadd

3. Discutan sobre cudl seria el propésito del autor al escribir la fabula.

Trabaja en tu cuaderno

4. Escribe la moraleja que 10 creas que tiene la fébula. Si deseas, haz un
dibujo que sirva para ilustrarla.

5. Comparen sus trabajos, explicando si estdn o no de acuerdo con
las moralejas que escribieron los ofros comparieros vy por qué.

6. Ahora, reflexionen sobre la siguiente pregunta:

~=’s Trabaja con tus compafieros

@ sPor qué el autor, o sea La Fonfaine, personificod a esfos dos animales?
7. Jueguen a cambiar lo que pasa en la fébula, asi:

El cuervo no era ningdn tonto. El sabia que la zorra queria quitarle su
pedazo de queso, asi que no quiso cantar.

@ »Qué podria hacer la zorra para apoderarse del queso?

Cuéntenle al profesor qué pensaron.

Nivelemos Lenguaje - Grado 3




1. Cuenta a los de tu casa la fébula La zorra y el cuervo.

4 Pideles que fe cuenten una fébula de la region.
@ Copia la fébula en una hoja de papel.

Pide al profesor que corrija tu trabajo.

@ Pega tu trabajo en El libro de los nifios.

2. Observa un arbolito recién nacido.

¥ Personificalo en tu imaginacion.

@ Dibujalo personificado en tu cuaderno.

@ Escribe lo que el arbolito diria si lo dejaran crecer sin peligro, hasta
convertirse en un gran arbol lleno de frutas.

Presenta tu trabajo al profesor

ES 2
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Rejilla de valoracion Lenguaje

* |dentifica cémo estds en cada desempefio. Tu profesor te explicard y, entre los
dos, llenardn la tabla.

Superior | Alto | Bésico | Bajo

® |dentifico elementos que caracterizan una anécdota, como
la extensién e intencion.

e Narro, de forma oral, anécdotas a mis compafieros, v
1 escucho con atencion y respeto las que ellos me cuentan.

e Transcribo de lo oral a lo escrito una de las anécdotas
contadas en c|ose, teniendo en cuenta sus caracteristicas
de extension e intencion.

* Menciono las caracteristicas de forma, partes, materiales,
2 propésito, de por lo menos dos objetos que me propongan
en clase para describir.

® Describo, de forma escrita, un objeto escogido para
mencionar sus aspectos caracteristicos.

o Elaboro cuadros o fichas, como herramientas de
planeacién y organizacién de mis ideas respecto de la
descripcién escrita.

3 e Escribo parrafos alrededor de una sola idea, extraida de
los cuadros donde planeé mi escritura.

e Corrijo mi escrifo, teniendo en cuenta el impacto en los
oyentes a quienes dirijo la lectura.

® Recito un poema ante mis companeros, teniendo en cuenta
matices y tono de voz adecuados a lo que expresa el fexto.

A | ® Identifico personajes y acciones explicitas en el poema leido.

® Escribo un final diferente para el poema “El renacuajo
paseador”.

® Reconozco caracterfsticas y elementos propios de los cuentos
y las identifico en el fexto leido: “El lobo y los siefe cabritos”.

5 |° Menciono las partes del cuento leido y expreso su
importancia en la historia.

e Creo una infroduccién y un final para una historia
incompleta propuesta.

® Describo detalles que caracterizan a la historieta, como
gestos, movimientos, didlogos, simbolos.

* Expreso el significado de las escenas representadas en
6 la historiefa, teniendo en cuenta los didglogos, los gestos,
movimientos y simbolos.

e Creo una historieta teniendo en cuenta los elementos
analizados en este fipo de texto.

® Reconozco personajes, ambiente, tema y parfes en
diferentes fabulas leidas.

7 | ® Deduzco las ensefianzas o moralejas de las fabulas leidas.

e Personifico un arbol, expresando mis ideas y sentimientos,
como si esfe ser vivo fuera un ser humano.
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