El escrito La “piel” de la Tierra es sacado del periddico Las historietas

el profesor Yarumo. Este periddico trata temas del campo, la siembra,
del profesor Y Este periddico frata f del campo, | b
los animales vy los cuidados con la tierra.

£ Trabajen en el tablero

1. Escriban una carfa a la Federacion Nacional de Cafeteros pidiendo
que les envien el periddico a la escuela, o que les envien informacion
que les pueda servir.

Pidan al profesor que revise la ortografia de la carta.

2. Cuando la carta esté lista, envienla a la siguiente direccion:

.t O T e

Federacion Nacional de Cafeferos
Calle 73 N° 8-13
Bogotd

3. Si les contestan, no olviden escribir entre fodos una respuesta.

Lenguaje



iPreguntemos!

~~ Trabajen con el profesor
~_e

S

Pidan al profesor que escoja a un nifio o a una nifa de
segundo nivel, pero sin decir quién es.

Al nifio escogido lo llamaremos El Misterioso.

»Como pueden saber quién es El Misterioso?

lean con afencién: - ;5”) QL)
Lla pregunta mds precisa seria: , =9y),

o , porque la respuesta es el nombre
que buscan. Pero, entonces, no habria juego.
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El juego consiste en hacer preguntas a las que el profesor sélo puede
responder con un Sl o con un NO.

¥ Gana el que descubra a El Misterioso con menos preguntas.

Slguiien N :




Piensen: si dividen el conjunto de nifios de segundo
en dos partes, spodrén descubrir mds fécilmente
a El Misterioso? Ejemplo:

—El Misterioso, ses un nifio?

—No —responde el profesor.

Entonces, tiene que ser una nifia, sverdad?
—5Es una nifia alta?

—No —responde el profesor.

iEntonces, es una nifia bajital - .
En muchos casos, con esa informacion ya podrian saber quién es.

Hagan el siguiente esquema: Trabajen en el tablero

Conjunto de los ninos
de segundo nivel

Subconjunto Subconjunto
de nirios de ninas

Subconjunto Subconjunto
de ninas altas de ninas bajitas

Con ofras preguntas se puede seguir dividiendo el subconjunto de
nifias bajitas. Asi, hasta descubrir quién es La Misteriosa.

# Usfedes conocen las caracteristicas de sus compafieros, de
manera que tienen que hacer las mejores preguntas.

De la misma manera, ahora jueguen . _ i
= Trabaja con tus compafiieros

a descubrir el Objefo Misterioso.

# Uno de ustedes escoge el objeto.
Los demds le hacen las preguntas a él.

Cuenten al profesor cémo hicieron el juego.
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Lenguaje

En el campo me cri¢,

atada con verdes lazos,

y aquél que llora por mf,

me estd partiendo en pedazos.

Dos torres altas

dos miradores

un quitamoscas

y cuatro andadores.

Trabaja solo



‘= Trabaja con tus comparieros

En relaciéon con la primera adivinanza, piensen en las siguientes
pregunfas:

¥ Si se cri6 en el campo, 3qué puede ser?

¥ Cuando dice "atada con verdes lazos”, sse refiere a un vegetal?

¥ Después dice que la persona llora mientras corta ese vegetal.
5Cudl verdura hace llorar a las personas cuando la estén cortando
en la cocina®@

¥ sEsa verdura tiene hojas verdes, parecidas a lazos?

En relacion con la segunda adivinanza, piensen en las siguientes
preguntas:

¥ Si tiene cuatro andadores, squiere decir que tiene cuatro patas?

¥ 5Qué serdn las “dos forres altas” en un animal? slos cachos se
parecen a dos forres altase

¥ 5Qué serdn los "dos miradores” en un animal2 A los ojos se les
puede llamar asie

¥ 5Cudl serd el "quitamoscas” del animal?

Las respuestas a las adivinanzas estan escondidas entre las siguientes
lefras. Biscalas

K I o P T MU F MC A K | R
B DS B C E B O L L A M MD
E T R G C U S A L W Q A L E

O R T V A CA | R T T F J A

Sefialen al profesor las palabras correctas.
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1. Pide a los de tu casa que fe ensefien adivinanzas.

%——’\% Trabaja en tu cuaderno
<
2. Copia las adivinanzas. No olvides escribir las respuestas.

3. sTe quieres inventar una adivinanza?

Muestra al profesor lo que hiciste.

" Trabajen con el profesor
i

4. Copien las adivinanzas en El libro de los nifos.

5. Hagan una ficha para la palabra adivinanza. Ponganle un ejemplo.

1 \
— ¢Hicieron fichas de las palabras = <
/___.J comunicacion, oracion, carta...?
) n \




Unidad 8

| //&/

éMensajes
sin palabras?

VVVVVV
lllll



Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 22. SIN PALABRAS TAMBIEN SE PUEDEN TRANSMITIR MENSAJES
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.

® |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periddicos, efc.

® Reconozco la funcién social de los diversos tipos de textos que leo.

® Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.
® Ordeno y completo la secuencia de vifietas que conforman una historieta.

GUIA 23. SIGAMOS INTERPRETANDO MENSAJES SIN PALABRAS

SUBPROCESOS

* Enfiendo el lenguaje empleado en historietas v ofros tipos de fextos con imagenes fijas.
® Relaciono grdéficas con texto escrito, ya sea completéndolas o explicandolas.
® Expongo oralmente lo que me dicen mensaijes cifrados en pictogramas, jeroglificos, efc.

Lenguaje



GUIA 24. LAS PALABRAS Y EL ENTORNO DONDE SE HABLA
SUBPROCESOS

e |dentifico la infencién de quien produce un fexto.
¢ |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien inferprefa un fexto.
e Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el fexto y quien lo interpreta.
e Entiendo el lenguaje empleado en historietas y ofros tipos de textos con imégenes fijas.
e Elaboro y socializo hipdtesis predictivas acerca del contenido de los textos.
L ® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacion comunicativa.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 8




