Observen y comenten los pictogramas disefiados para los

\\—r T . . , .. . . ..
GEPNZ, siguientes deportes: futbol, ciclismo, esgrima, equitacion,
%

Trabaja con s compatieros bgsquetbo| y tiro con arco.

Futbol

Tokio, 1984 México, 1868 Munich, 1872 Moscu, 1980

P

Los Angeles, 10984 Sedl, 1086 Barcelona, 1982 Atlanta, 1996
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‘ o| |/
Sydney, 2000 Atenas, 2004 Beijing, 2008 Londres, 2012

.)
Ciclismo

Tolan, 1884 México, 1968 Munich, 1872 Mosci, 1980

. : q m

Los Angeles_ 1984 Sed, 1988 Barcelona, 1992 Alamta, 1996

Sydney, 2000 Arenas, 20 Bejjing, 2008 Londres, 2012
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Esgrima

Toko, 1964 México, 1968 Munich, 1872 Moscu, 1980
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Los Angeles, 1984 Seul, 1888 Barcelona, 1892 Atlanta, 1996
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Atenas, 1004 Beying, 2008 Londres, 2012
[ ] L 4
Equitacion
Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1872 Moscu, 1880
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Los Angeles, 1984 Sedl, 1988 Barcelona, 1892 Atlanta, 1896
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Sydney, 2000 Atenas, 2004 Bewing, 2008 Londres, 2012
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Basquetbol

Tokio, 1964 Mexico, 1968 Munich, 1972 Moscu, 1580
, 1o
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Los Angeles. 1984 Seul, 1988 Barcelona, 1992 Atlanta, 1986
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|
Sydney, 2000 Atenas, 2004 Bepng, 2008 Londres, 2010
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Tiro con arco

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1972 Moscu, 1980
. . @ .

Los Angeles, 1984 Sedl, 1988 Barcelona, 1992 Allanta, 1998

d

Atenas, 2004 Beijing. 2008 Londres, 2012
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1. Escojan uno de los deportes anteriores y expliquen las
diferencias entre todas las maneras de representarlo.

Trabaja con tus companeros

2. Observen cuidadosamente todas las maneras de representar mediante
pictogramas los distintos deportes y contesten las siguientes preguntas:

Si fuéramos a clasificar los pictogramas, sles parece bien una primera
diferenciacién entre aquellos que representan la figura humana y
aquellos que no? sPor qué?

Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?
sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

Y entre aquellos que representan la figura humana, 2qué tal diferenciar
entre los que representan toda la figura humana visible (pues el cuerpo
puede estar, por ejemplo, sumergido en el agual y los que representan
una parte del cuerpo? sPor qué seria importante esta diferenciacion?
Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?
sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

5O estaria primero esta ofra diferenciacién: donde la figura estd
realizando el deporte y donde no lo realiza@

Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?
sAlgunos disefos fendrian de ambos tipos de pictogramas?

En los casos en que se estd realizando el deporte, sles parece bien
diferenciar entre los que sugieren movimiento vy los que no? sPor qué?
Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo vy cudles en ofro@
sAlgunos disefios fendrian de ambos tipos de pictogramas?

Y entre los que sugieren movimiento, squé tal diferenciar entre los que
orientan ese movimiento hacia la izquierda y los que lo orientan a la
derecha? sPor qué?

Y en los casos en que se estd realizando el deporte, pero no se
sugiere movimiento, 5qué les parece diferenciar entre una ausencia

de movimiento por tensién (dos luchadores que pugnan en sentido
contrario) y una ausencia de movimiento por equilibrio?

Si asi fuera, scudles quedarian en un grupo y cudles en ofro?
sAlgunos disefos fendrian de ambos tipos de pictogramas?

3. Analicen el siguiente esquema, organizado con algunas de las ideas del
punto anterior.
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Pictogramas

Figura No figura
humana humana
Juega No juega
Movimiento No movimiento
Izquierda | | Derecha Tension || Equilibrio

(g
b

4. Ubiquen en esfa clasificacion los pictogramas disefiados para la esgrima.
Justifiquen sus propuestas de clasificacion.

5. Busquen algin pictograma para los deportes de los Juegos Olimpicos que
no se ajuste a la anterior clasificacion.

4 Si lo encuentran, hagan una mejor clasificacion.

Trabaja en tu cuaderno

6. Define los criferios para hacer la clasificacion que mejor fe parezca sobre
la manera de hacer los pictogramas vy represéntala en un esquema como el

anterior.
4 Recuerda todo lo que has visto en toda la unidad 8 sobre la linea del

dibujo, el contraste entre forma y fondo, la manera como se representa
el cuerpo, el tronco, los brazos, las piernas, la cabeza, el dngulo del

cuerpo.

Lenguaje




1. Observa las formas como se ha representado el deporte de la natacion en
los Juegos Olimpicos.

Tokio, 1964 México, 1968 Munich, 1972 Mosci, 1980  Los Angeles, 1984  Sedl, 1968

o~

Barcelona, 1992  Aflanta, 1996 Sydney, 2000 Arenas, 2004 Beijing, 2008
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2. Haz una clasificacién de estos pictogramas, ten en cuenta las siguientes
preguntas:

A

+ 5Como se representa el agua? sTodos los pictogramas usan lineas
para representar el agua? 3Cudntas lineas? sBastaria con una sola?
Esa linea, sfendria que dibujar el agua como es? En los casos en que
no es asi, spor qué se entiende que es agua? 3Se puede representar
el agua sin pintarla? sEn qué casos es asie 3Qué seria mejor para un
pictograma: que algo quede pintado o que se entienda que esté ahi
sin necesidad de pintarlo?

+ sEs necesario pintar varias personas para que se enfienda que es una
compefencia de natacion entre variose sEs mejor para un pictograma
que una idea quede representada con el menor nimero de elementos?
sPor qué? En los casos en que hay pintada una sola persona, 3se
entiende que se trata de pruebas de natacion?

4 sEn algin caso los nadadores estan fuera del agua? En ese caso,
scémo se entiende que se frata de natacion? sQué seria mejor para un
pictograma: que el nadador quede en el agua o fuera de ella?
sPor qué?

4 5Cdmo se representa la accién de nadar? sPara ello se necesita que se
vean ambos brazos, o basta con uno solo? sQué seria mejor para un
pictograma?
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3. Dibuja pictogramas que representen la biblioteca, los componentes
del horario de clases, los espacios de juego vy recreo, las salidas de
emergencia... y todo lo que se te ocurra que pueda servirse de ese
recurso.

< e
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Muestra tu trabajo al
profesor
—

&®

Como signo que representa a un objeto de manera clara
y esquematica, el pictograma aspira a sobrepasar la
barrera de las lenguas.
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 25. ACTIVIDADES LIBRES CON UN CUENTO
SUBPROCESOS

® Reconozco, en los fextos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personaijes.

e Propongo hipotesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como titulo, tipo
de fexto, época de la produccion, efc.

e Defermino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sindpticos, mapas conceptuales y fichas.

e |eo diversos fipos de texto literario: relatos mifolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

GUIA 26. ACTIVIDADES LIBRES CON RELATOS

SUBPROCESOS

® Reconozco, en los fextos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personaijes.

® Propongo hipdtesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como fitulo, tipo
de fexto, época de la produccion, efc.

® Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes,
cuadros sindpticos, mapas conceptuales y fichas.

e |eo diversos tipos de texto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras teatrales.

Lenguaje




® Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personajes.

® Propongo hipdtesis predictivas acerca de un fexto literario, partiendo de aspectos como fitulo, fipo
de texto, época de la produccién, efc.

® Defermino algunas esfrategias para buscar, seleccionar y almacenar informacién: resimenes, cuo-
dros sinépticos, mapas conceptuales y fichas.

e leo diversos tipos de texto literario: relatos mitolégicos, leyendas, cuentos, fébulas, poemas y
obras featrales.

Me permite desarrollar mis
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