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[ntroduccion-i

Los efencicios que componen este manuakl prdctico de nehabilitaciion
~de La atencién +tienen como objetivo principal desarrnollarn La
- atencidn, pero también implican otras funciones cognitivas tan
Amportantes como La percepcidn y La memoria. Aungue han sido
diseiiados expresamente para escolares de entre Los 6 y Los § aiios
de edad con problemas en su atencién (con o sin hiperactividad),
también son penfectamente atilfes para estimular La atencién en
escolanes de cualquiern edad a parntin de Los 6 aiios. Los procesos
atencionakes son gundamentales en cualquien funcidn cognitiva y ,en
genenal, en el aprendizafe, de ahi La importancia de desavroflfan
y fontalecen La capacidad atencional a cualquien edad.

Los eferncicios de este manual estimulan distintos £ipos de
atencion: desde aquella necesaiia para mantener La actividad
durante un tiempo mds o menos prolongado (La atencién sostenida o
concentrhacion) hasta aquella otrha necesaiia para procesar dos o mdas
tareas simultineas (La atencion dual); pasando por La atencion de
preparacion para LLevar a cabo una operacion; La atencidn cambiante
para focalizan La atencion sobre estimulos o criternios que cambian;
Y, ginalmente, La atencion para inhibin una respuesta natural y darn
prionidad a otro crniterio.

Los efencicios siguen un orden de presentacion donde hemos
piionizado La amenidad en su realizacion y por tanto hemos mezclado
Los efercicios diseitados para thabajorn cada uno de Los diferentes
Lipos de atencion. Asi evitamos La fatiga y el abwuiimiento que
produce repetin efencicios de La misma modalidad.



Introducecion-ii

Los eferncicios estin dispuestos en un orden de "cilenta" dificultad
progresiva. Decimos "cienta" dificultad progrhesiva porque se
enthemezelan con eferncicios de diflcultad menon, a fin de evitan
La sensacion de que AL un efercicio no se consigue hacen el
siguiente ya ni se infenta porque su dificultad send mayon,

Los efencicios constituyen en realidad pequeios fuegos para
disgrutan y , ak mismo £lempo, estimular nuestra atencidn.

Los autornes
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' EL JUEGO DE LA ATENCION

Fo MIS DATOS &

Mi hombre:

Mi edad:

Estoy estudisndo:

Mi colegio se [lama:

Eecha en que comienzo este cuaderno:

Fechs en que lo termimo:

Daginas de los ejercicios que mas me han gustado

Dagings de los ejercicios que me han perecido mis dificiles:

Mi firma:
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% 5 cinco GRANDES DIFERENCIAS ¥

Fecha:

Estas dos Laminas de dibufos tienen 5 digerencias iEnes

capaz de encontrarn al menos 3 diferencias?.
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[-2-3-4-5 Contando dibyjos K+2-3-u-5

Fecha:
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22 Untiempo MUY NUBLADO

Fecha:

LT’W@ vwedide:
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# N(imerosencolor ~#

Fechas LTT.EmﬁJov vwedido:

Colonea con un cofon dnicamente Los nimeros © y con otrno
colon Los nimeros @,
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& PLEZAS EXTRANAS <+

Fechas

L_r_i,e.rr\dc\& wwetido:

iCudl de estas thes piezas no pentenece a este otrho puzéﬂe?

iCudl de estas thes plezas no pertenece al puzzle?

v
g

52; f
°hr
(2



El juego de Lo gtencion - Piging 7

() Abgjoyarriba O

Tochas erf:o tnoerdideo:

Colorea dnicamente Los dibujos que se encuentran aviiba y
' abajo.
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¥ Undibyjo abstracto &

Fecha:

"[—Lemﬁm noertide:

CompLeta como el modelo con Los thazos que fienes abajo.
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%« CIERVOS DIFERENTES 4«

Fecha:

Lr_Wnth@ bwedido:

Estas dos Laminas de dibujos tienen 5 diferencias
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AEIOU FEljuegodelaletraolvidada AEIOU
?;jec‘,ﬂa.,; (_rwﬂp@ thoedide

Cudl es La Letrha que aparece en La cofumna de La Lzquierda
y no estd en La columna dernecha?

Ejemplo
LETRA
AKTNSBDGCLN DBSAKTNNCL => G

' PQAARSTUEB  AQPASTEUB
[ESOPTTIMNU ~ NMUIIPSETT
NEACLKISUPT KCAETNISUP

: LRUXYZZNAG ZLURYZAGN

| CGNTVOIIASR  GNTRCVIIAS

SARAMPIONES NORMPAASES
PBFAEHIMTR]  BEARJHJTFP
SPETRNGINAO  IGNORANTES
TWXFDEQREY WXFERQDYE

ATLMIESKPYS KSLIATESYP




Y ELUODELOS PARAGUAS 7

Lﬁemdm vwedido:
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& IGUALES AL MODELO &
echo Lr_WndoG vwedido:

Seiiala el dibujo que sea el mds parecido al modelo que 4se
haltla a La Lzquierda.

&3
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; £1oTes | slleg Teee ealle @%ﬁw @a%?@
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= IZQUIERDA-DERECHA -

Pinta de verde Los guantes de La mano derecha y de nofo Los
de La mano L{zgquienda.
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% %d once GRANDES DIFERENCIAS ¥4

Fecha:

(_{—fﬂr\d:!o- vwexlide:

Estas dos Ldminas son el espefo una de otrha y tienen 11
diferencias en sus dibujos. iErnes capaz de encontrhar al

menos 9 digerencias?.

|

0]
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* PLANTASy FLORES «

Fecha:

Lf"w\dm vweitide:

iCudles no se hepiten?
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¥ Dos estrellas muy especiales ¥

Techa Tempo tnoedido:

Subraya todas aquellas que sean Lguakes a Los dos modelos.
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= FElcasodelaletraperdida &

Fecha:

L]Temdo& wedido:

iQue Letrha galta en La columna de La {zquiernda para formar

La palabra de La derecha?

PALABRA iLetra que falta?
MAPLAA LAMPARA
NOISIU ILUSION
DROOSERBGEC | SOBRECOGEDOR
OUTNAIOM AUTONOMIA
SAPIODARA ASPIRADORA
LEROCCORE RECOLECTOR
UNIIMOSO MINUCIOSO
AZODOCELR COLERIZADO
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% ADORNOS NAVIDENOS

Fecha:

oanpo twortido:

iQué es Lo que tiene cada dnbol que no tenga el otrno?
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+ ¢NECESITAS VIAJAR? %
Fecha Lﬁzmdwuwm;

¢Hay alguno que no se repita?

5"q :

AN pt
BTl T

E%Mﬁ&
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= %EEE
e —
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+ UNMODELOde CARA +
echa Lr-wr\docw vwedido:

Fifdndote en el modelo, facha en cada dibujo un elemento que
sobna y dibuja otrno que falte respecto al modelo.
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OO SECUENCIA de undibyjo OO

Fecho.: LT‘uemPc» vwedido-:

Fifandote en el modelfo, Debes .indicarn en qué onden fueron
hechos Ros dibufos hasta conseguin dibujan totalmente el
modelo.

c
4 D/\
ﬁ_;)LJTﬂ MODELO

S,
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O
O
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2 DANDO VUELTAS HASTA MAREARSE &

Fecha: s

Busca Las coronas circulares.

2 @%’

L 4




El juego de l2 atencién - Paging 23

@ MUY DIFERENTE @

Teoho Lruzmdao wwedido:

iQué obfeto hay en cada ghupo que no estd en el primern

Nl e
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2 DISTINTO PORUNA DIFERENCIA

Fecha

Lﬁemf:@ vweido-:

Sin ginan La pagina descubre cudl es el quifole que eb
distinto a Los demds.
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jueg

a

El

Lr—xzm]f)o vwerdide:

Jugando con un vagon

Fecha:

ales.

»

Lgu

Solamente 2 son
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L_nemfw- tnoertide:

es son Los dos distintos?

&~ Igualesydistinfos <«
éCudl

Dos son distintos y thes son Lguales que el modelo de La
Lzquienda.

Fecha:
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% \legoelotonoyhancaidolas
hojas de los drboles #

Fecha:

Lr—w.mdoo' vwedido:

iDonde hay mayorn nimero de hojas?

334
>3




S
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&

s LAS CARAS GEOMETRICAS

echa: Lr—wn\‘f)@ vwerdido:

iCudles no se hepiten?




¢ 9
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ELEFANTES GEMELOS % &

Fecha:

LFEMPG teedido:

Estas dos elefantes son hermanos, pero solamente se parecen

ya que tienen 5 difernencias.
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32 Otro dibyjo abstracto

Fecha.:

Lr‘mdoo vwerdido:

ComplLeta como ef modelo ingernion con estos trhazos.

/
2/’"/\ ==
= S
Ve i
r/(/&
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¥ PALABRAS RARAS 3

T2oha.: ‘—I’—Lzmda@ vwedideo:

Subraya de color rojo siempre que fte encuentres "duern" y de
colon azul 54 te encuentras "puer".

buer puer quer duer puer buer quer duer puer buer
quer duer buer duer quer duer puer duer buer duer
duer quer buer puer puer buer duer duer buer buer
puer buer buer duer puer duer puer buer duer puer
puer buer duer duer puer buer quer duer puer quer
quer buer duer buer quer duer puer quer duer duer
duer buer buer puer buer buer duer puer duer puer
buer duer puer puer buer duer duer duer puer buer
quer duer puer buer quer duer buer duer quer duer
uer duer buer duer duer quer buer puer puer buer
duer duer buer buer duer quer buer puer puer buer




F—— e 3
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+ NOTEESTRELLES! +
Fecha ‘T’W tnoerdido-:

iQué estnellas no se nepiten?

Sre ;@z*
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{—f—deao' oedido:

honizontal o verntical.

X Series de equis yredondas X

OO (X000 |O0|X X |X|0|X|0|O

X X X|OX|OX|X|X|X|Oo|/O|o|O

X0 X[ X|0/OX|0|X | OO|X |X|X|O
O X|0|O0X|0|X | X|Oo|O|X|Oja|x|o

Marca siempre que encuentres La combinacion XOXX de §orma
X |O|X|O0|X | X|0|O|0|O|X |OX
x [x |x |ololo|x]a]ololo|x [o]x [x
X[ XOX[OXIOX|0OX|X|OO|X|X

Fechar
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¢ Lelra GRANDEy pequena o

Fecha:

L]L_izmeo oertide:

iCudntas "A" mayisculas y cudntas "a" mindsculas?
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b Poniendo carade PAYASO [

LT-W\FG tweitido-:

Fijandote en el modelo, tacha en cada dibujfo un elemento que

sobra y dibuja otho que falte con respecto al modelo.
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& Flcasodelaletraquesobra =

ok,

Tempo vwedido:

;Qué Retra sobra en La columna de La {zquierda pard formar
La palabra de La derecha?

DALABRA cLetrs que sobrs?
OROLIAEBGF BOLIGRAFO
ETREONED TENEDOR
ELRLIATP PERILLA
ANAMARCL CALAMAR
ICGANFMIMO MAGNIFICO
MASPIRBNOA SARAMPION
ERITNLCEOC ELECTRICO
NIMOORESIA MISIONERO
SPOCHESTOOS SOSPECHOSO
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#4 PEQUENOS ANLMALES

Fecha: LTTM«F@ vwedids :

Aqui tienes sernies de animafes, pero en cada seiie hay un
animal distinto de La sernie siguiente. Sendlalo.

|, SEACSE LA Tt
2. BNSE Cid S e
3, B IA S A AN
U, A5 E 2 A COmm ety e
S. ot w > IANC MY S P B
6. OB ML A
1. & ¥y (. SO § At
8. % wt b B NSt Fiam
9. %8 WS addet
10, &% A<S G B T W &




én - Pagine

El juedo de L9 atenct

= 6lineas =

Lri,emﬁno« vwerdido:

Fecha:
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4+ Dos bichos muy raros 4
Techa: LTT&MF@ vwedide:

Remarca todos aquellos que sean Lguales a Los dos modelos.

ISR

ROREAT T o B
KA O AR
- BERAT A ol
£ K AFQ T CBA
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& Fldetective de huellas &

Techa:

LT_W vwertido:

En este efencicio debes tachar dnicamente Las huellas del
pi,é denrecho.
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£ jGUAU, GUAU, GUAU! &

L]szdoo vweido-:

Solamente uno de estos dibujos estd repetido.
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A

iVAMOS AL CIRCO DE LOS PAYASOS!

[~
Fecha:

L]Tamdm noertido:

iCudles son Los payasos Gue no se repiten?




Y% SIMBOLOS ESTRAMBOTICOS Yo




i Copiandomal 4L
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Fechar

LT_W'Y\FG' vwedido:

AL copion el texto se cometieron akgunos euiores. Intenta
encontranlos.

AAE BCQRSTNP ISN ANA
PTMLIS RRS POLA EEN IOPTL
MRNON MNAOIVIOLS CLURAAEA
NCIARAGUA LVAE BVXYZTLF
PQ SI YO QUEVIAR A RAROME
LE ROEDANORD EIMRP OLIEUN
CRPPTAEA BLNCAA ANUNUQUE
ON QIERVO OLLAR ASM OLARE
YAZTCLXZZP BCLPQTUVE ENET
SRPNAAIO PQNEEUN IULSON
SAPIENS TENS CLABXTLMYSO
BFIKNQTWDHL ANTP

MRN Y CBLL RzZD Y RBIO
BFJMHTWZ JLPQAAEIF
WSRRFHIKL MN NBFIIOP

AAE BCQRRTNP ISN ANA
PTMLIS RRS POLA EEN IOPTL
MRMON MNAEIVIOLL CLUARAEA
NCIARAGEA LVEA BVXYZTLLF
PQ S| YO QUEVIAR A RAROME
LE ROEDANORT EIMPR OLIEUN
CRPATAEA BLCAAN ANUNUQE
ON QEIRVO RALLO ASM OLARE
YAZTCLXZYP BLCPQTUVE ENET
SRPNAAIO PQWEEUN IULSON
SAPIENS TENS CLABXTLMYSO
BFIKLNQTWYHL ANTP

MRN Y CBLL RzD Y RBIO
BFJMHTWZ JLPQAAOIF
WSRRFHIKS MN NBFIIOF
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A REPETICIONES y SENTIMIENTOS o
Fecha ‘T’wmpawwm:

iCudl es La carna que mdas se repite? Ademds, pinta de rnofo s4
estd contento, de amarnillo s4 estd thiste, de vernde 54 estd
asustado y de azul s4 LLona.




.
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¥ PALABRAS RARAS 7

Fecha

LT’WH]PG twerlido:

Subraya de cofor nofo siempre que te encuentres "bpqd"” y de

colon azul si te encuentras "pgbd”.

pgbd bpgd pbqd bgpd ddbp gbpd pgbb bpqd bgpd gbpd
bddp pqqd pdgb pgbd pgbb ddbp gbpd pdgb pqqd bgpd
pgbd pgbb pdgb bpgd pgbd ddbp qbpd pgbb pgbd ddbp
pdgb pgbd pgbb gbpd pqqd bgpd bpgd ddbp pdgb pgbd
pgbd ddbp gbpd pgbd pgbd bpad gbpd pgbd pqbd pgbd
bgpd pgqd pgbb bpgd pbqd pdgb pgbd pgbd pdgb pgbb
bgpd ddbp pgbd pqqd pgbd bgpd pgbb pqbd pgqd bpqd
ddbp bgpd pgbb pqqd pdgb pgbd pgbd qbpd pgbd gbpd
bpqd pgbb ddbp bpgd pqqd pdgb bgpd bgpd bpqd pbqd
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% Tsiete GRANDES DIFERENCIAS ¥

F2cha Lruemﬂaa« vwerdide:

Estas dos niitos Lectores estdn puestos en espefo. Sin giran
La pagina, descubre Las 7 diferencias. |
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¥ BOLSOS y GLOBOS *

Techa:

Lrw»«.doo» ihuﬂrﬁdﬂ»:

JCudl es La que mds se hepite? Ademds, escribe debajo de

cada una como se LLama: Marnina LLeva un globo en La mano

{zquiendas Carnlota Lo Lleva a La derecha; Pawla £Leva un
bolso en su mano izquierda; y Elena Lo LLeva en La derecha.




Bl juedo de [ stencion - Paging 29

PASANDO EL TLEMPO &
ek Tempo vwerdido-

¢Cudl no se nrepite? Ademds, escribe debajo de cada nelof La
hora que 4indica.




LT

R
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a jAaacaach! a

Indica fodas Las Letras "A" que te encuentres, sean ghandes
0 pequeiias, maydsculas o mindsculas.
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£ Haciendo de ARQUITECTO §

Lruemﬁoo- vwertido:

Fecha:

Comprueba que todos Los edificios que se encuentran en La
Limina superior se hallen también en La Liamina inferion

‘f%@:ﬂﬁﬁ@%-@@

5 L!Al mmﬂg

Pt

ififn=r= mhﬁ e
LEE%HWME
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B IMENUDO SUSTO! B>

Fecho:

Lr_(Hr\floz bw-exfuﬂo-:

Sin girnan La pdgina descubre cudl es el que es distinto a

Los demds.




Pt sk |

s Unalecturaentrelineas &«
gfecﬂa,: Lﬁﬂnpom%ﬁda

Entre este conglomerado de Letras hay escrnito un pequenc
texto. Pana ayudarnte a entenderlo hemos ».sub»myado Las
palabras que debes Leen.

| HABEAG" ,JU@lao\Sﬂ 54
UN@pPpoiubDul a
? @I@%bMSO\

bl Taw | r@@@@a

I
*-
a_

VCtyo@NM@ M yqu
casitille~ ae
E@@@@l
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¢ JUGANDO ALOS BOLOS ¢
L:—F’“gﬂ"- ll‘fﬂwmpe vwerdido-: l

SolLamente tnes grupos de bolos son exactamente Lguales.

K- X XXX
CEEEEE
EEEEE
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&

@ EL MALABARISTA

S s

Fecfa

Tempo. tnvetido:

Solamente trhes son exactamente Lguales.
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5 LIMPLANDO CON ESMERO &

('f—mtfn twedido:

ntos hay de cada modelo?

Cud




S
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O CUADRICULADO 0O

Fechar

Lﬁemﬂoo werdido:

Aqui L
aparecen debajo ha

enes wna cuadrnicula con nimeros. En Los cuadrados que
y 2 payasos colocados segin eso0s numeros.

JEn qué posicidn, en qué namero Ae sitda cada payaso?

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
15 14 15 16
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& Flechas sinindios £t
Techa: LT—W twertido

Cuenta Las §Lechas que hay que miran hacia wuviiba, hacia
abajo, hacia La derecha y La Lzquiernda, pero sin tacharlas.

A v I 4
{avdi{davdiave))av
Pavd dPadv)h)Phddddavvy)
Adva)davdd))r)avda
P wdaavwv)he)h)hddda)vd
Avde)PPdav)dva))pd
| P d va)ada)Pvadd
P v daad Pvwvad)avwda
v )Pdavwvd)avdia)avyd
A )P Pd)>)avldaa(d{ry




% Hojas Si
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drboles &

Fecha:

LT_(,emﬁ:o twerdido-:

iEstdn Las mismas hofas en Lado derecho que en ef Lado
Lzquiendo?

S ek 2.4 L3

37 ek 2d

3 aad 2 1

Y ki hndid A4

| QEe BakXd

1o Y 2d XA,

$k @O BiX§o

kO SxiX §

$xé @O BxiX

o ek 2.4 LI

F B 4]

3 ek 2

2l Mk i AR

kO BRix$

ke oyl §

Sl L e ded

3 i 2.4 I

k@ FO 510

k@ FO SR

o ek 2 L3

. |
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¢ PUNTOS CONPUNTOS ¢

Tiunpo wuseitido:

Une Los puntos de La derecha segin el dibujo de La
Lzguienda.

®¢ & o o

® & ¢ ¢ o
® & & ¢ o
® &6 ¢ ¢
® ® & ¢ 0

@ ® e o o o
@ ® & o o
® ¢ ¢ o

@ e o @ o
@ e © ¢ o

® ® & & o
® ® o6 0 o
® & & & O
® &6 6 o
® & & ¢ O
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X FLECHAS y FLECHAS X
Fecha Lr—cﬂmﬁoo« twerdido-:

Aqui tienes sernies de §lechas, pero en cada sernie hay una
§Lecha distinta de La sernie sigulente. Sendlala.

|« &0 A% el
I L WAl < Ac 3o
3% oo AL N B A <<
U L UONCI e dowd LA A
5 e M= LNV
6 < 13 AL VBN
1.7VL U0 NG T N
& ¢ Moo TVN VLT
g LUnd VN TN
10 22T VL UN 2 Nz
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7 FORMAS GEOMETRICAS I

Techa: Lrw.mdoa vwertido:

éCudles de Los siguientes dibujos geométrnicos no tienen
parefa?

>O<> O
M DA
oL

O <
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\4 FLECHAS HACLA ABAJO v

Feca:

Lr—bemdoo« vwedido:

Indica cudntas hay de cada tipo de gLecha.

4

NN

58880
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PARTITURAS MUSICALES
Fechas Lrvemdﬂ& vwoidide:

Comprueba que todos Los acorndes musicales que se encuentran
en La Lamina ingerion se hallen también en La Lamina
Aupesrion.
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>  GRUPOS DECOSAS

:_gs’ecﬁd/: LrM\ﬂoc} vwerdido:
JEn qué dos grupos de dibujos hay Los mismos objetos que en
el primer ghupo?
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MUCHOS, muchisimos relojes
?&cﬂ.a.,: er’mﬁlof inverdido:

¢tn qué grupo de dibujos hay Los mismos nelofes qgue en el
primer ghupo?
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\ ®» UNpequenoZO0 =
Fecha LT‘LEHLFG« noedido:

Buscan Los que sean Lguales al modelo.

MODELO




ANA
AAA
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Enlaplaya ==

Fecfa:

Lr—iﬁrr\dao vwetido-:

iCudl de Los 4 de La dernecha es igual al modelo de La
Lzquienda?




)
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Girala cabeza, pero no la pdgina 4

Techa:

Lﬁ&m&:o- twedido:

Sin ginan La pdgina, encuentra Los 2 iguakes y Ros 2 _
distintos del modelfo del centro. Las diferencias no estdn en
el pelo.
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& SILUETAS YSOMBRAS &

{‘T’L&'T’LP@ tertido:

Encuentra Las siluetas que sean Lguales af modelo.

MODELO




~ - anl
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i Uf, CUANTOS! 4@

Fecha

ermdaa vwerdids:

iCudntos finetes y cudntos buwviitos eres capaz de contar?
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* Unadecollares 1%
T echor LT—M\PO vwerdido:
iCudles no tienen pareja?
&
£
Q&M

o)
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&, TRAZOS ABSTRACTOS &
echa ‘T—wﬂdoo vwerdideo:

iCon qué thazos podrias completar el modelo?

B
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s s L S
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_ NS Y = |
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Y]

79 Sinpareja

iMguien no tiene paresa?
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i /7 Undibyjo hechopocoapoco ¢

?@GF\A/: LT-M’-H\PG' vwedido:

iQué onden ha seguido el dibujante para realizarn el dibujo? -

)
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c Alderechovyal revés .

Fecha:

L]Temﬂm oedido-:

Sin giran La pagina descubre Las 5 diferencias
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(1) TRAZOS RAROS 117

Techas:

LTM{J@ vwertido:

iCon qué trhazos podriias completan el modelo?

Y,

,

D

2,

1
e
~
r

b
[N

&
X
8
G
R
Zd

1
/
(S
C
» 5
_‘4

N

Y AN\ \/r\{&l/*q(\\)




El juego de Lo atenciéon - Paging 79

4ll{ Formasynimeros 4l1!

= Flanpo issiti:

Aqui tienes Letrhas y nimeros de 5 distinta forumas. Por
ejemplo el ndmero uno que puede escribinse: 411 |, Tu
misidn consiste en redondean de un colorn Los nimeros 1 a 5
de La misma forma, en redondear con otrho colorn Los nimernos
de otra forma y asi hasta completar Las cinco §ormas
digerentes de nimernos.

A A 0 3 E S
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¢ 2 2 H 3B
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AEBI®S Formasyletras AEIDU
Fecha LTTemdaom»wtdc»

Debes hacern Lo mismo que en el ejercicio anterior, pero
ahora tu misién consiste en nedondear de un color no Los
nimeros sino Las 5 fonmas de Letras vocales desde La "a" a
La "u" wtilizando cinco colores digerentes.

® 58 WU 3 U5

> 2 E 4 A
= U 4 K965
C A <
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< 6 lados +

Fecha:

‘T'Lemurm twedido:

Colornea, con el colorn que mds te guste, Asdiempre que La

figurna tenga 6 Lados.

GGV =0

J O I RNRIDHE

H & AN
NAE R 553
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Las caras de Marina

Fecha:

Lr—u'.emdsa vwerdido:

iCudl es La cara que no Ae hepite?




El juego de lo stencién - Piging §3

& De flores y macetas

T echa er&mdoof vwedido:

tn Las §Lores que sean distintas al modelo superion, tacha
el elemento que so0bre o dibuja el elemento que falte.

23

TETS
= E Y
o o
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Escriturs en espejo  E

Fecha:

Relaciona con una flecha cada palabra de La Lizquierda con
aquella de La derecha que sea La misma pero que estd escrita

al revés.

ABTLVSTAN NALVUTLSA
AVKLTSTNN NNTSTLKVA
ASLTUVLAN NALCBKMMA
AMMKBCLAN NAXSNJEUA
AKPFKOTAN NATSVLTBA
ALBGLPUAN NAUPLGBLA
ATCHMKVAN NAWRNIDSA
ASDINRWAN NAVKMHCTA
AUEJNSXAN NATOKFFPKA
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L

SILUETAS DIFERENTES #

brmdoa vwerdido:

Estas dos Laminas de siluetas tiemen 5 diferencias
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& \aberinto de c.aminos 5

Teofa Lr_uemdo& tnuexfido:

iEnes capaz de encontrar el camino de cada nimero 5640 con
La vista?

e \/
X
S
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Lr—i,arnljno twentido:

Letnos?

rita La palabra ROSA en esta sopa de

X__Sopadeletras X
a esc

sCudntas veces est

Fecha:

|

Ol ||| |jWw|C| || w
NI XX Ol >]0
|0 0| —|<|<|X|O|N
W Ol |O|lw|lwn|<|0O| <«
W Z|<|=2a|0|0|zZ2|a|a
Fl 2| a|lw|<|c|Olwn|«
W O|O|<x|| || a|la
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D2/ 0|lw|Oo|x|a|0|«| O
o (O 0|<|+|[O|wn| L
FI Ol Qlalo|lw|Z|0O|
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de [9 atencién

Lr—w-npo— vwedtido:

W  Uno detrds delotro dibyjo &

Fechas

este o

veas estos cinco dibufos en

" Subraya siempre que

/R 1]
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ti}

Pdareidas de c.aras

Qué cara no tiene parefa?

A%
Feofo
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f Poniendo orden 1
Jecha: Tempo vwertido-

Distrnibuye Las sigulentes palabras en guncidn de Los grupos
de vocales que contenga en el mismo orden.

libro nena feo seca flores boca vaso
nino beso rema mola morse paso poder
moca dedo reza vino loba correr busco
cocer caco tonta peca pico mico pelma
loca bote gamo majo mole tanto presa
tino mona mojar tela dote morsa favor
dado rezo sino paco pose fresco caso

io ea eo oa oe ao




V' Caminos de letras  V
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7

Fecha:

LT—W toedide:

¢Eres capaz de encontran el camino de cada Letra s6Lo con La

o

viata?

DO

-‘\

B T
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4235 Cualro.dos,fresyelcinco 4235

Remarca sdempre que veas estos cuatho nimeros en esta
disposicion 4235 de L{zquierda a derecha.

364523635423546352435423462352635453624354465344
326423525343562534263356253445365342526354426535
335262522334352635265535524254435454253345253645
342535342535325324234345343425242325324243534251
423423515511423124352453425343544354235435343544
444444353452432334453424352525234525252524354435
243522434354342524354435324353425435243424424235
525354625234352625344535262535362423533456452424
323534534235453425542352434252435242532434252424
345332442352534243332424235524343443232442354454
323434354454354435243544444435342534522543535532
442423552535462523435262534453526253564524243235
34534235453425542352434252435242532
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3 weltas _&
?%ﬂo.;: LT—W twedide:

Comprueba que Las espirnales det recuadro de arnrniba son
exactomente Las mismas que en el recuadno de abafo.

Q9 @®90e9ves
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@0 Q@ @36 ©® §
©69O0 o0 006

9@@@)@@@@@

99 @9 €e99ves
© 9 9009 DXONONG
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B.. .' lle (L

Teoha Lr_mdw vwoedido:

| 1. iCudles son Las cuatro Letras que se repiten?:

7. iCudles son Las thes Letnas del abecedario que galtan?:
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Algunos mds -#®

Fecha

LrWr\]j:)@ invedido:

éCudl de estos 5 obfetos es el que abunda mds?

DR -

Tt 5 KD B vt g, T e
@ bl v T o D Bl v T
55 (D Bl o v D Bl v T o,
@ Bt 3 D e T Fe
5 D Bl v ot Bt a1, D Bl v
© Bl v BTt 1 €D Bl v T o
< g7 €D bk v bl v T = 1, D
bl o 5 D B = o D B -




Techa:
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de COYORES @™

Pinta debajo de cada Letra el color que Le corresponda. Para
adivinan el colon utiliza La ftablfa de cddigos: a cada Letrha
Le connesponde un nimero y a este nimero Le comresponde un

colon.

cODIGOS
Letras y nimeros Numeros y colores
A-12 J-8 Q-19 Y-20 1a3:azul
B-1 K-27 R-25 Z-3 6 a 10: verde

|1 C-17 L-14 S-7 11 a 15: amarillo

E-23 M-11 T-28 16 a 20: rojo
F-4 QJ-22 U-21 21 a 25: marrén
G-13 N-5 V-6 26 a 28: negro
H-9 0-2 W-16
I-24 P-15 X-18
AlBICIBIEIDIG|A|C|H|FI|I [Q|B|C|E|J |C|B|N

2
w
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#.  SOLUCIONARIO &,

paging 10: Lag letras que foltan son por este orden:
R-O-L-X-O-I-M-b-T-M,

paging T1: Hay 7 paraguss cerrados y 9 sbigstos.

2T g & a =
paging 12 Fove | oBn Bines B [ B
Fe | oSos Free 0B [T B

‘ﬁaf\%ffssfﬁﬁfzﬁ
H HEE
N = REE &

paging 13: equi tienes sefiolados los suamtes de [o
mabo zguierds.

paging 6: L2 tercers piezs de cads puzzle es l2 que
no pertenece.

piging 9
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paging 20

paging 32

piging 33

i

t
9
e

..
ﬂ.
)

. ;.0

o ot
®Y Ty
@] > >
>
(@]
>
> O >

>
O
> > >
> b
(@] @)
> >
>
b4 b4 @] >
O
>

paging 32%: Hay 12 mayasculas y T1 mindscalss.

pIging 36: las letras que sobran son por este orden

E-EAT-N-M-B-N-A-T

pading 37

1R 2 &€ 3 2 W5 %6

7w 8 ¥R 9 4

paging 43

s[ol N &
¥ K D S\

2x & X2
W P RS
XX YW B X
ROl

pagmne 38




paging 42

AAE BCQRRTNP ISN ANA
PTMLIS RRS POLA EENIOPTL
MRMON MNAEIVIOLL CLUARAEA
NCIARAGEA LVEA BVXYZTLLF
PQ S| YO QUEVIAR A RAROME
LE ROEDANORT EIMPR OLIEUN
CRPATAEA BLCAAN ANUNUQE
ON QEIRVO RALLO ASM OLARE
YAZTCLXZYP BLCPQTUVE ENET
SRPNAAIO PQWEEUN IULSON
SAPIENS TENS CLABXTLMYSO
BFIKLNQTWYHL ANTP

MRN Y CBLL RZD Y RBIO
BFJMHTWZ JLPQAAQIF
WSRRFHIKS MN NBFIIOF

pasing 49: el due m3s se repite es el mudeco
sonriente, que se repite 6 veces.

piging A7

piging A8: Maring es L2 due mas se repite (§ veces).
Mering [levs el globo en su mono zquierds.

piging 249: Se repiten todos los relojes.
pdging 50: debes haber indicado 16 letras “a5™.

paging 52: el velo] due no se repite es 2quél due
mares [os TTh1om.
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pésing 5% Habia un2

vez un2 brujs male y une brujs buens. L2 bryje
male vivie en un Castillo tenebroso y lo bruje
buens vivia en una casita de cristal.

pasing 59

piding 56

piging 67

5-6-6-21-6




piging 58: L2 posiciones son

lyle 6yI12
3y 10 2y9
7y 10 gy 12
piging 59
36-33-30-36 - e 4 b

pading 6O: los respuestas son SI-NO-8L-NO-NO-
SL-NO-8-NO-NO

paging 62
1% 200 35 24 5.
6™ W g« 9

pading 63

> O o
n ¢ o
/
Of:ﬂ
& o <
M
E - ©
Iy a9
QD
yd ] @
pading 62
e (888 0
-6

piging 65; Bl dltimo scorde ests en el recuadro
inferior pero no en el superior.
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bpiding 66
BX O
v 4
2=
B[
KE
=&
\ 4
paging 67
T~es
HBLE
erls
e
Yo@R
VD
5]
pIging 68
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B = @H

@@@w &

piging 69

2 7¢

T

pIg]

S\)
5%
Gu

& 8
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a
- O
e 2
ﬁwm
2 &
qum\u
GDT.OIJ
® g
a8 &

paging 71

N

P o]
el

=
(2

5/<

X
g

paging 72 25 jinetes y 12 burritos

2 78

s

pag

pdging 73




El juedo de [2 atencion - Piging 103

<

-pég?m# 86: el orden

)

.}‘_ o
A
“: \ )‘\!\

-

~y

I\
ey S

de llegads de los caminos es 2-5-3-1-2

= = Y v Bl C
O I R D= Al T
I e = Kl J
e ¢ ﬁ W W ols
A | | Pl R
é EJPS o @ s|E
TR
R| T
oD
~ED D) o, 8 paging 89
Dy S
o
bpaging 90
3 io ea eo oa oe ao
$ libro | nena | beso | moca cocer | dado
- nino | ete. dedo | loca bote caco
” tino rezo mona | ete. ete.
- ete. gle. ete
9 .
i - pagine 91: el orden de llesads de los camines es
A-U-E-O-1
g
. Jging 93 - -
§ P 0 @®9e59eHo
. 929 909 00®p
©0 0 O6 ©®
5 @0 O o0 9006
( 299®0 6 dO0PE |
',\7 Q/ “\—ﬁi e
N pasing 9%:
f\L L™y % las %4 letras que se repiten son A-O-H-J v la¢ tres
N -
L= 1‘? = letras dque faltan son P-M-W.
l\n[f o= —
G S s55

piging 95; =





