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Resumen

Los procesos de formacion universitaria estdn abordando el tema de virtualizacién como
estrategia para la prestacion de sus servicios, sin embargo, estos desarrollos implican re-
acondicionar o modificar sus procesos de manera integral para su implementacion. La
Universidad Auténoma de Colombia con su experiencia de varios afios esta desarrollando un
prototipo de tele-educacion que integra los aspectos pedagoégicos, tecnolégicos y organizativos
de tal suerte que con el apoyo de Colciencias y el Comité Departamental de Cafeteros de
Caldas se pueda formar maestros en el campo de las Nuevas Tecnologias Informaticas y de
Telecomunicaciones aplicadas al desarrollo de material didactico computarizado, al igual que
sirva de contraste en el proceso investigativo.
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Abstract

Universitary education processing have reached the virtualization strategic to make it service,
however, these developments ought to change or to modified their process based upon integral
view to implementing. Then Autonoma University is developing a tele-education prototype that
integrated pedagogical, technological and management topics, based on the experience of
many years in this way supported by Colciencias and Comite Departamental de Cafeteros de
Caldas, University trains rural teachers in New Technologies of Telecommunications and
Informatics to make computer didactic applications, and lead to test this investigative prototype.
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Antecedentes

La Universidad Auténoma de Colombia, ha declarado dentro de su vision el desarrollo hacia la
virtualidad como un escenario deseable de futuro. Por ello que en 1.995 se crea la
especializacién en Edumatica, que con mas de 8.000 egresados y 18 programas acreditados
en el pais, se considera como hito de arranque a este proyecto; posteriormente aporta
elementos para la creacién de las especializaciones en Informatica para la gestién educativa e
Informatica para la gestiébn de proyectos. Por otra parte en un empefio por mejorar la
cualificaciéon de sus programas académicos, de la labor de investigacion y extension, se crea
en 1.998 los grupos de Universidad Virtual, pedagogia Sistémica y Edumatica, se consolida el
Sistema Universitario de Investigaciones (SUI), que junto con el Instituto Superior de
Pedagogia, crean y soportan la linea de investigacion denominada Tecnologias informéaticas y
Telematicas aplicadas a la Educacion, a la cual se adscribe el presente proyecto. La
consolidacion de estos procesos académicos, ha permitido el desarrollo logistico de la red
interna de la universidad denominada FUACNET, la afiliacion a ATEI, con mas de catorce



canales de televisién educativa y el desarrollo del proyecto de Biblioteca y del Centro de
Documentacion virtuales. Esta dinamica ha posibilitado la celebracion de convenios
relacionados al tema, con entidades como el Comité Departamental de Cafeteros de Caldas, la
Universidad del Valle, la universidad de Las Villas y la Universidad de Salamanca, los cuales
han permito intercambiar experiencias, informacion y realizar encuentros enmarcados en
medios como vide y audioconferencias.

Situacién Problema

La introduccién y el uso pedagogico de los medios y de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) es uno de los desafios que enfrentan las instituciones educativas
colombianas en la dindmica de transformacion y modernizacion de sus practicas pedagdgicas.
La Mision Ciencia, Educacion y Desarrollo resalta la importancia de los movimientos en la
educacion “que ponen el énfasis, no ya en la instruccion, sino en el dominio de una serie
amplia de estrategias de tutoria, de pregunta, de utilizacion de lenguajes verbales y no verbales
sobre los cuales se fundamenta la interaccién humana, y en el acceso y dominio de nuevas
tecnologias que permitan al alumno aprender por si mismo con alta motivaciéon y eficacia™.
Respecto de la introduccion de las NTIC en los procesos pedagdgicos existen avances
significativos en nuestro medio, pero también persisten insuficiencias, debilidades y problemas,
los cuales requieren dilucidacién a través de la investigaciébn educativa y pedagégica, la
reflexion y la apropiacion por parte de los maestros a partir de procesos de formacion. Lo mas
preocupante es que la brecha educativa entre lo urbano y lo rural en términos de desarrollo y
utilizacion didactica de las TIC, parece mantenerse o aumentar en lugar de disminuir. Esta
situacion se agrava al evidenciarse la desventaja que tienen los maestros rurales en cuanto a
las posibilidades de formacion permanente, debido a condiciones de tiempo y distancia
geogréfica, lo que ocasiona un fenémeno de migracion de estos hacia las zonas urbanas, en
busca de opciones de desarrollo, formacién y crecimiento personal viables, pertinentes y
cualificadas. Por otra parte, los maestros en general, siguen aplicando estrategias
metodoldgicas tradicionales que desconocen los nuevos paradigmas pedagdégicos y didacticos
que se apoyan en las TIC y su aplicacién educativa, convirtiéndose éste en uno de los
aspectos mas criticos de su formacion. Lo anterior revela la necesidad impostergable de
generar espacios de formacion para los docentes rurales en el uso pedagdgico — didactico e
integral de las TIC en el proceso docente educativo, de tal manera que contribuyan a la
transformacion, modernizacién de las practicas pedagégicas y al fortalecimiento de la calidad
de la educacion.

Este proyecto pretende ofrecer un espacio para que un grupo de maestros de la zona rural del
Departamento de Caldas, tengan la oportunidad de participar en la innovacién que adelantara
la Universidad Auténoma de Colombia y el Comité Departamental de Cafeteros de Caldas,
orientada a formarlos en la produccién de Material Didactico Computarizado — MDC, a través
de un proceso virtual, que responda a las necesidades y posibilidades culturales y educativas
del medio, de los maestros y de los alumnos de las escuelas. Este proceso virtual, que consiste
en la combinacion de modelos pedagégicos — didacticos y TIC, sera disefiado, aplicado y
sistematizado por la Universidad, con el propésito de probar su efectividad, para luego ofrecerlo
como prototipo con posibilidades de ser utilizado en la formacién de maestros de diferentes
regiones del pais, con las adaptaciones que se requieran en cada caso. Se ha escogido un
grupo de escuelas y maestros rurales por varias razones. En primer lugar, se reconoce la
distancia relativa entre lo urbano y lo rural. En segundo lugar, se considera primordial apoyar la
politica educativa para el sector rural orientada, entre otros asuntos, a buscar que la educacion
basica de calidad. En tercer lugar, se reconoce la desventaja que tienen los maestros rurales
comparados con los maestros de las zonas urbanas, en cuanto a oportunidades de
capacitaciéon. La Universidad Autbnoma de Colombia, vinculada con los intereses educativos
del Comité Departamental de Cafeteros de Caldas, pretende con este proyecto contribuir al
avance de la educacion bésica rural y al fortalecimiento de la Escuela Nueva, que como
alternativa pedagogica para estos sectores, puede potenciarse con la presencia y uso mas
frecuente de MDC preparado por los propios maestros. Para lograr que los maestros
construyan MDC, combinando criterios pedagogico — didacticos y TIC, se requiere que el
proceso virtual de formacion que ofrezca la Universidad, pueda ser comparable en calidad con
ofertas similares, que se ofrezcan en modalidad presencial para las zonas urbanas. Para ello,



la Universidad se compromete a disefiar e implementar un prototipo pedagdgico — tecnoldgico
interactivo que al combinar varias herramientas de las TIC en un ambiente virtual, tenga las
posibilidades y la presentacién adecuada para la formacién de maestros rurales, en el marco
de las condiciones espacio — temporales y culturales que les son propias y a la infraestructura
técnica con que cuentan en sus escuelas.

Aspectos Del Proyecto Desde lo pedagdgico

El modelo pedagdgico tele sistémico a aplicar en la presente investigacion, tiene sus raices en
los planteamientos del modelo pedagdgico sistémico problémico investigativo de la Universidad
Auténoma de Colombia y en los elementos que se han podido cotejar en los planteamientos
para la educacién virtual, a partir de los cuales se han podido determinar los conceptos basicos
de trabajo y los elementos fundamentales del modelo a aplicar. Se parte inicialmente del
concepto de educacion, planteado como un fendmeno social que se da como resultado de los
procesos culturales. Estos tres elementos, la educacion, la sociedad y la cultura interactdan
mutuamente conformando un sistema complejo, lo que indica que un cambio en cualquiera de
ellos implica un cambio en los restantes elementos. Esta vision de los procesos educativos
como un sistema integral, dan pie a la formulacion del modelo pedagégico sistémico del
sistema posgradual de la FUAC, el cual busca entre otras cosas, propiciar las formas cientificas
de interpretar la realidad y reelaborar nuevas concepciones de organizacion social a partir del
caracter democratico y participativo de la educacién y la autonomia del sujeto (Grupo de
Pedagogia Sistémica, 1999). La conjugacién de estos elementos en el sistema, perfila un
proceso educativo que se basa en el desarrollo integral de la persona y se caracteriza por ser:

Dindmico, es decir, en permanente cambio y transformacion,

Abierto, dado que se pueden presentar transformaciones en su interaccion con la realidad
tanto al interior del mismo sistema como en la realidad,

Interdisciplinario, dadas las caracteristicas de conformacion de los equipos de trabajo
quienes estan en permanente construccion del sistema, el cual reconoce la complejidad de
las relaciones que se dan en el proceso educativo, la integraciéon disciplinar y la
individualizacion de la ensefianza.

Por otra parte, los modelos educativos planeados en la educacién virtual, por parte de diversos
autores (Unigarro, 2001; Silvio, 2000) buscan establecer elementos de ruptura del paradigma
centrado en la ensefianza, para hacer aportes a lo que se podria llamar un paradigma centrado
en el aprendizaje, el cual implica que el maestro pasa de ser el poseedor del conocimiento a
ser un disefiador de ambientes que faciliten el aprendizaje y un acompafiante de estos
procesos en los alumnos, quienes se convierten en el centro de la dindmica educativa puesto
gue haciendo uso de su autonomia, planean los procesos, tiempos y espacios de aprendizaje.
La construccion de un modelo basado en la pedagogia sistémica para el proceso de tele-
educacion, contempla la construccion de una representacién tedrica de los procesos
educativos ideales que se deben presentar en la formacion de docentes acerca de la
construccion de Materiales Didacticos Computacionales a través de una estrategia de
educacion virtual. Esta representacién tedrica contempla una concepcién epistemoldgica
fundamentada en la integracién del conocimiento y la interdisciplinariedad, basadas en la
practica cientifica y la interacciéon permanente entre la teoria y la practica, es decir en una
concepcidn de relacién dinamica entre el sujeto y el objeto de conocimiento; una concepcion
psicoldgica fundamentada en la autorregulacion y la autonomia de los actores del proceso
educativo, que reconoce las multiples dimensiones de sus procesos de desarrollo y la
diversidad de sus estilos cognitivos; una concepcién socio-antropolégica, centrada en la cultura
humana, el desarrollo integral tanto personal como social y la flexibilidad de los procesos
educativos y su construccion al interior de dinamicas comunicativas, participativas y
democraticas que estan en permanente interaccion con el contexto interno y externo del
sistema.

Dentro de este modelo, el proceso docente educativo es de caracter recurrente, es decir, tiene
expresion en los elementos integrales y funcionales del sistema curricular en los diferentes
niveles de complejidad macrocurricular, mesocurricular 'y microcurricular. El nivel
macrocurricular comprende las formas organizativas generales del proceso de formacién e
integran los elementos funcionales de docencia, investigacion y proyeccién social. El nivel



mesocurricular se evidencia en los nudcleos tematicos y problémicos como elementos
aglutinadores de objetivos, contenidos, métodos y evaluacién. Por su parte el nivel
microcurricular toma forma en unidades concretas de organizacion del proceso docente
educativo como maodulos de estudio, que permiten abordar con integralidad un ndcleo tematico
problémico, y la generacion de proyectos en los cuales se muestra su aplicacién practica. El
objetivo general de la investigacion es Formar maestroscon las competencias, conocimientos y
habilidades basicas adecuada y suficientes para producir MDC, en el marco de las
necesidades, exigencias y posibilidades culturales, pedagogicas y tecnolégicas de la zona rural
de Caldas, en un ambiente virtual en el que se vivencie un proceso académico soportado en
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion —TIC-. Dentro de los objetivos especificos
se busca Orientar el proceso de identificacién de necesidades del entorno de los maestros
rurales, las cuales sean susceptibles de solucion a través de la produccion de MDC,
Proporcionar los elementos que fundamenten desde el punto de vista pedagdégico, la
construccion de estrategias metodoldgicas y procesos didacticos de los materiales a producir,
Orientar la identificacion del contenido tematico en términos de informacién digital o virtual a
ser representado en el material didactico computarizado, Determinar los elementos
informaticos a tener en cuenta en el disefio técnico de interfaces del MDC a producir,
Proporcionar los conocimientos fundamentales para el manejo de elementos multimediales, sus
caracteristicas esenciales y formas de aplicacion en la producciéon de MDC y Proporcionar los
fundamentos de ldgica de programacidon y herramientas multimediales que permitan el
desarrollar un material didactico computarizado que responda a las necesidades pedagdgicas
analizadas en el entorno.

Aspectos Del Proyecto Desde lo Tecnologico

Para lograr un adecuado uso de la tecnologia debemos cambiar nuestros paradigmas
tradicionales por paradigmas tecnolégicos[Z], por ejemplo se debe hacer uso de las nuevas
tecnologias para incorporarlas en nuestro proceso docente bien sea para hacer tutorias,
comunicarnos con nuestros estudiantes, enviar articulos, desarrollar clases utilizando software
educativo de diferentes tipos, evaluaciones con seguimiento; todo esto requiere de una buena
gestidn en la administracion de los recursos didacticos y de uso tecnologico.

En los procesos de virtualizacion de la educacién la gestion, planeacion y direccién juegan un
papel importante a la hora de establecer funciones para cada uno de los componentes de una
estructura virtual, como por ejemplo establecer las funciones para una oficina virtual, un
bienestar universitario virtual, un aula virtual, o un laboratorio virtual acompafado de servicios
de tipo asincrono o sincrono. Estos enfoques requieren que se establezcan nuevas formas de
administracion de los recursos educativos cambiando los tiempos de formacién, autoformacion,
y acompafiamiento directo y mediado.

Los paradigmas en la teleeducacion son de varios enfoques debido a la complejidad del
proyecto, de tal forma que para los aspectos tecnoldgicos se debe desarrollar un esquema
metodoldgico que nos permtia relacionar todos los elementos de la teleeducacion desarrollando
paralelamente software de calidad. Para garantizar lo anterior el proyecto tecnolégico se
desarrollo aplicando Ingenieria de la Sala Limpia(CleanRoom Engineering) en el cual se aborda
el problema aplicando aspectos de la Ingenieria, se establecen los requisitos , se combina con
el paradigma evolutivo de los Incrementos, Componentes , Espiral, Cliente Servidor, para
generar modelos estadisticos que permitan certificar cada incremento del software.

El desarrollo de portales en Internet tienen elementos que son comunes y hacen parte de
nuestra investigacion, asi como el desarrollo de paginas webs disefiadas en Ultradev 4 y
generandolas en ASP, PHP, VRML, HTML utilizando bases de datos como Access y MySQL
gue soportan la plataforma tecnoldgica del proyecto. Los elementos que hacen parte de la
teleeducacion y que se han desarrollado en la plataforma tecnoldgica son : Laboratorio Virtual,
Aula Virtual, Biblioteca Virtual, Servicios Virtuales, Oficina Virtual.

Para el desarrollo del proyecto se hace indispensable definir los campos de accién:



Andlisis, Disefio y Desarrollo de la Plataforma Tecnolégica en la que se desarrollo el
proyecto y propuesta del prototipo del campus universitario virtual con los siguientes
elementos : Aula Virtual, Oficina Virtual, Biblioteca Virtual, Laboratorio Virtual.

Andlisis, Disefio y Desarrollo de los Materiales Didacticos Computarizados para los
siguientes médulos:

Analisis del contexto
Planeacion y Disefio
Integracion y programacion de medios
Validacion y Aplicacion
Analisis, Disefio y Desarrollo del laboratorio de medios virtual
Andlisis, Disefio y Desarrollo del aula Virtual

Disefiar software de Sala Limpia[§l es hacer un acercamiento entre la ingenieria y el desarrollo
de software de calidad con alto rendimiento y una productividad elevada bajo un desarrollo
incremental. El Sala Limpia del software disefia procesos para el desarrollo de software de
calidad con alto fiabilidad certificada. La Sala Limpia enfoca en prevencion del defecto en lugar
de la correccién del defecto, y certificacion de fiabilidad para el ambiente intencional de uso. La
sala limpia representa un cambio de paradigma de las practicas tradicionales a las practicas
rigurosas. La teoria de la funcibn matematica es la base para el desarrollo practico y la
aplicacion de la estadistica es la base para probar las practicas.

Beneficios: El software de sala limpia proporciona la direcciéon y disefios practicos que
permitirdn a los equipos lograr ceros fracasos en uso del campo, ciclos de desarrollo cortos, y
la vida del producto es larga.

Cero fracasos: La meta de Sala Limpia es producir software que no presenta fallas en el uso del
campo. Una meta relacionada es reducir fracasos encontrados durante la certificacion
independiente.

Ciclos de desarrollo cortos: Resultados de tiempo de ciclo reducidos de una estrategia de
desarrollo incremental y la anulacion de actividades repetidas . Los Nuevos equipos deben
experimentar un aumento del des-pliegue en productividad encima de su basico en el primer
proyecto. La productividad continuara mejorando con la experiencia adicional.

Larga Vida del producto: La sala limpia lleva a una inversion en recursos como las
especificaciones detalladas y modelos de uso intencional que las ayudas guardan un producto
viable para una vida mas larga.

Los beneficios técnicos de usar de Sala Limpia traducen en beneficios econdmicos
significantes. Pueden identificarse beneficios directos y indirectos con una reduccién de
fracasos campo-experimentados, tiempo del ciclo reducido, y la vida del producto mas larga.
Los beneficios indirectos de lealtad del cliente y menos competidores son dificiles cuantificar.

Equipos pequefios: Un proyecto en equipo de sala limpia es un equipo pequefio con
especificacion independiente, desarrollo, y subtemas de la certificacion. Los equipos son
tipicamente seis a ocho personas en tamafio. En un proyecto grande, pueden formarse equipos
pequefios para el desarrollo de cada subsistema, habilitando ingenieria coexistente después de
la arquitectura cima-nivelada se ha establecido. Los equipos de sala limpia tienen las metas de
desarrollo error-libre y la actuacion fracaso-libre. El trabajo de los equipos pequefio en una
moda disciplinada para asegurar el mando intelectual de trabajo en marcha. La revisién del par
de todos los resultados de productos de trabajo en identificacién de defectos lo mas pronto
posible por el ciclo de desarrollo.

El desarrollo incremental como practica en sala limpia mantiene como base el mando de
calidad estadistico del proceso de desarrollo. Cada incremento es una iteracion completa del
proceso. Como es tipico en mando del proceso estadistico, se comparan las medidas de
actuacion en cada iteracion del proceso con normas del preestablecidas para determinar si o
no el proceso es "en mando. Si el proceso esta en mando, trabaje en el pr6ximo incremento . Si
el proceso se determina para ser "fuera de mando," i.e., si no se relnen normas de calidad, el
incremento cesa y los disefiadores se devuelven a la fase del plan.



La regeneracién producida en cada incremento se usa para la direccién del proyecto y mejora
del proceso. El equipo examina toda la regeneracién, identifica problemas, ajusta el plan de
desarrollo incremental si necesitd, y mejora el proceso del software global como se requiera.
Salida=Funcién(Entrada-Historia)

La sala limpia se acerca al desarrollo de un programa de computadora en una expresién como
funcién matematica.

El dominio de la funcidn es el juego de todas las posibles historias de la entrada, el co-dominio
de la funcion es el juego de todos los posibles rendimientos, el rango de la funcion es el juego
de todos los rendimientos correctos, y la especificacién del programa traza historias de la
entrada a sus rendimientos correctos.

El desarrollo trabajo en sala limpia utiliza el Método de Estructura de Caja para la
especificacion y la comprobacién funcional se usa para confirmar que el plan es una aplicacién
correcta de la especificacion. La comprobacién de exactitud del programa se realiza a través de
revision del equipo basada en preguntas de exactitud.

Aspectos Del Proyecto Desde lo organizacional

Se puede resumir esta organizacion como la estructuracion de las relaciones que deben existir
en las funciones, niveles y actividades de los elementos humanos y materiales que un
organismo social, como lo es el centro de educacion: Universidad, colegio, escuela, etc., le
permita lograr la maxima eficiencia en la realizacién de sus planes y objetivos. Es vital para
sintetizar este subsistema subordinarlo a la organizacién de un proyecto, en donde se dan los
términos de referencia, la descripcion de las funciones del personal del proyecto, y en general
se definen las tareas y responsabilidades de los niveles directivos del mismo. Pero esta
organizacion, cuyo objetivo es el de crear o suministrar las condiciones y las relaciones
basicas, le corresponde la ejecucion efectiva y econdmica de los planes propuestos en esta
investigacion. Su estructura se establece mediante niveles en los que se tienen: Nivel 0,
encargado de la direccion y la coordinacion técnica y administrativa del proyecto; Nivel 1°
encargado de los espacios funcionales, en los que se distinguen las funciones pedagdgicas y
didacticas, las tecnolégicas y las mismas organizacionales; Nivel 2 o de grupos de trabajo,
conformados por los especialistas en sus diferentes disciplinas, entre las que se destacan la
pedagogia, las telecomunicaciones, el desarrollo de software y la gestion, finalmente, el Nivel 3
o de subgrupos encargados de actividades especificas 6 comisiones de estudio y/o trabajo.

Lo novedoso de este proyecto, es que los investigadores juegan simultdneamente, diferentes
roles: Profesores, tutores o mentores de los maestros que se forman, administradores o
gestores de los distintos recursos que componen el Campus Universitario y el laboratorio,
desarrolladores de los componentes del MDC y el rol de clientes, tanto por ser en si mismos
capacitados en los campos que no son de su dominio como usuarios permanentes de los
recursos. Para ello, es necesario que se guarden algunos principios que orientan el trabajo de
investigacion, como son la interdisciplinariedad, es decir el reconocimiento de las distintas
disciplinas que se requieren, una conciencia investigativa donde la problematizacién de la
realidad, la argumentacion racional y la tradicidon escrita del pensamiento concurran en la
construccion de nuevos modelos de formacion. Pero sin lugar a dudas es el aprendizaje
colaborativo y el desarrollo grupal interactivo el que permite la integracién de un pensamiento
compartido que generan consensos Y discensos sobre la tematica y que con la responsabilidad
individual y colectiva permite sacar adelante el proceso de disefio y construccion de este nuevo
paradigma de educacion virtual. Esto ha obligado a construir un nuevo modelo de organizacién
gue genera una cultura institucional que también debe ser colocada como objeto de cambio,
modificando presunciones y creencias, mejorando una serie de rutinas y procedimientos.

Los principales elementos del Modelo Didactico Organizacional propuesto se dividen en:



Organizacionales: desarrollo y fortalecimiento de una cultura organizacional que promueva
las innovaciones cientifico-tecnolégicas

Soporte tecnolégico constante: compromiso gerencial para posibilitar transferencias
tecnoldgicas apropiadas y criticas, de consenso end6geno

Culturales: formacién, desarrollo y analisis firme y revisado de mentalidades sistémico-
holistas, participativas y solidarias para entender y operar en la realidad

Investigacion evaluativa: para confrontar necesidades reales, planeamientos estratégicos
y ejecuciones practicas, considerando todas las dimensiones.

Este prototipo de Educacion Virtual se basa en lo propuesto en el Modelo Organizacional
Cibernético; este consiste en la emulacion del funcionamiento del sistema nervioso central del
cuerpo humano que representa al sistema de regulacibn para el comportamiento
organizacional. Dentro de las caracteristicas del Modelo Organizacional propuesto, se dan
procesos donde la informacién fluye de acuerdo a un sistema que garantiza cohesién,
adaptacién y aprendizaje. Es necesario entonces anotar la importancia que se da a la
Regulacion de la variedad, donde la tarea fundamental de la Gerencia moderna, sera
establecer un sistema balanceado en la medida en la cual la variedad que genera pueda ser
correctamente ampliada o reducida a niveles de equilibrio. Con el planteamiento de este
subsistema organizacional se pretende aportar mas experiencias reales y acorde a nuestros
contextos para disminuir el riesgo en la inversién, asi mismo, proponer los componentes
pedagogico tecnolégico, desde luego reduciendo esas estructuras rigidas de actitud y de
organizacion, que caracterizan a nuestras formas tradicionales de educacion. Todo esto para
formar a los estudiantes en el trabajo auténomo y colaborativo, apoyados con los debidos
soportes dentro y fuera de linea, con el justo equilibrio entre lo cultural y lo educativo, donde se
creen las tramas, circuitos y materiales en correspondencia a las posibilidades de la sociedad
colombiana. Se trata de proponer y demostrar estos procesos mediante estructuras
organizacionales adecuadas.

Resultados Parciales

Se ha desarrollado y obtenido hasta la fecha los siguientes resultados parciales:

Modelo pedagégico-didactico de tele-educacién. Como soporte al desarrollo de las
estructuras curriculares y la organizacion que se requiere para adelantar este proceso de
formacion virtual.

Disefio del modelo didactico organizacional de la tele-educacion: en el que se conjugan
los tres sub-sistemas anteriormente mencionados en un mismo espacio atemporal.
También incluyen los modelos requeridos para la evaluacion de este tipo de educacion y
los sistemas de costos en que se incurre en esta modalidad de educacién.

Disefio de instrumentos para evaluacién del modelo: En lo pedagdgico que incluye el
proceso de auto-evaluacion de los distintos actores del sistema virtual.

Disefio del modelo curricular de la tele-educacién. En el cual se fundamenta en la
concepcion de modulos y se demuestra su bondad mediante el disefio del curso en
produccion de NTIC. Este desde luego se despliega en unidades menores como el mismo
microdisefio curricular y la formulacibn de sus contenidos, guiones y mapas de
navegacion, respectivos.

Desarrollo de la logistica de la tele-educacion, con la cual se facilita la produccion de los
materiales didacticos, se realiza mediante la implementacion de un laboratorio de
desarrollo y que posteriormente quedard en manos de la universidad Auténoma; asi
mismo se ha disefiado la plataforma de comunicaciones requeridas para el proyecto.

Otros resultados que hoy en dia pueden ser mostrados a la comunidad académica y
cientifica esta disponible en el Portal del Proyecto con sus respectivas herramientas de
comunicacién como son los correos electrénicos, el chat, foros, etc.; y los demas
escenarios propios de este proceso de formacién virtual como son el aula, el laboratorio y
la oficina virtual.

Con todo esto se esta brindando una adecuada capacitacion y formacion a los Maestros de las
escuelas rurales en el municipio de Manizales, somos concientes que aun falta mucho para
asegurar el éxito del proyecto, asi como la obtencién de experiencias que permitan a otros



mejorar el proceso, pero se esta trabajando con empefio y dedicacién para obtener los frutos
esperados.
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