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Ejes del Programa 
Nacional de Medios y 
Nuevas Tecnologías

De acuerdo con los logros, 
análisis y experiencias 
internas y externas, la 
gestión de contenidos 
educativos digitales debe 
consolidarse como 
estrategia para 
retroalimentar y dinamizar 
los componentes de las 
prácticas educativas.
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Evidencias
‐ Renovación de las practicas educativas
‐Mejoramiento en los niveles de motivación de los estudiantes 
‐ Formación docente 
‐Desarrollo de competencias en estudiantes en el uso de TIC 
‐ Desarrollo de competencias en docentes en el uso de TIC y producción de contenidos
‐ Uso de conocimiento actual.
‐ Ampliación de la cobertura de sistema .
‐ Ampliación de escenarios de aprendizaje (comunidades, redes, portal) 

Se aporto en el mejoramiento de la calidad de la educación.
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Etapas en el desarrollo actual de la estrategia de contenidos educativos 
digitales del programa nacional de uso de medios y Nuevas Tecnologías

ETAPA 1
Uso de contenidos educativos 
digitales

ETAPA 1
Uso de contenidos educativos 
digitales

ETAPA 2
Apropiación y uso de contenidos 
educativos digitales

ETAPA 2
Apropiación y uso de contenidos 
educativos digitales

Promover  el uso de contenidos educativos digitales 
para fortalecer y potenciar los procesos de 
enseñanza aprendizaje en el Sistema Educativo 
Colombiano

Promover  el uso y apropiación de contenidos 
educativos digitales para fortalecer y potenciar los 
procesos de enseñanza aprendizaje en el Sistema 
Educativo Colombiano
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Nueva etapa de la estrategia 

ETAPA 3
Apropiación, uso y producción de 
contenidos educativos digitales

ETAPA 3
Apropiación, uso y producción de 
contenidos educativos digitales

Promover  el uso, apropiación y producción de 
contenidos educativos digitales para fortalecer y 
potenciar los procesos de enseñanza aprendizaje en 
el Sistema Educativo Colombiano

Ciclo de innovación
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Abstracción del Ciclo de Gestión de Contenidos: Orbitas
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MUCHAS GRACIAS


