Proyecto Guao

SIMETRIA AXIAL
¢Qué pasaria si se te dieran las coordenadas de un cuadrilatero y se te pidiera que lo
reflejaras con respecto al eje y? ¢Cudles serian sus nuevas coordenadas? Después de
completar esta leccidn serds capaz de reflejar figuras aplicando el concepto de simetria.

Sabes que una transformacion es una operacion que mueve, rota, o de alguna forma
cambia una figura para crear otra nueva. También sabes que una transformacion
rigida (también conocida como isometria o transformacion de congruencia) es una
transformacion que no cambia el tamafo o la forma de una figura.

Las transformaciones rigidas son la traslacion, la reflexion (explicada aqui) y la rotacion. La
nueva figura creada por una transformacion se Illama imagen. La figura original se
llama imagen original.

Una reflexién es una transformacion que convierte a una figura en su imagen opuesta
aplicando el concepto de simetria y siempre con respecto a una recta especifica, llamado
eje de simetria. El eje de simetria es la recta con respecto a la cual la figura se
refleja. Si algln punto esta en la recta, entonces ese punto en la imagen tendra las mismas
coordenadas que en la imagen original. Las imagenes son siempre congruentes a las
imagenes originales. Si los puntos de una imagen tienen correspondencia directa con la
imagen original se denomina simetria axial.
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Puedes reflejar con respecto a cualquier recta, pero algunas rectas son comunes y tienen
reglas especificas que podemos memorizar:

(-x, ¥) (X, ¥)

Reflexion sobre el eje y: (T, y) —

Reflexion sobre el eje x: (@, y) = (z,—y) v (X, -y)

(¥, x)
Reflexién sobre ¥ = T3 (1.y) — (y, )
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Reflexién sobre ¥ = —: (r.y) —

Ejemplo A

Refleja /. ABC sobre el eje y. Halla las coordenadas de la imagen.
\ {

AA'B'CY tendrd la misma distancia con respecto al eje y que /. ABC pero se ubica en el
lado opuesto. Por lo tanto, sus abscisas seran opuestas.

A(4,3) = A'(—4.3)
B(7.-1) = B'(-7.-1)
C(2,-2) = C'(-2,-2)
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Ejemplo B

Refleja la letra “F” sobre el eje x.

Cuando se refleja la letra “F” con respecto al eje x, la imagen quedara a la misma distancia
del eje x que la imagen original pero en el lado puesto. Las coordenadas x quedan iguales
pero las coordenadas y son opuestas.
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Ejemplo C

Refleja el tridngulo /A ABC con vértices A(4.5).B(7.1) y C'(9.6) sobre la recta = = 5
Encuentra las coordenadas de A, B'y ",
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EJERCICIOS RESUELTOS

Refleja el sg?mento PQ con puntos
finales P(—1.5 y Q(7.8) sobre la recta
Y=o,

2.

Un triangulo A LM N y su

reflejo /AL M'N' se muestran abajo. ¢Cual
es el eje de simetria?

N M' 1]

P estd en el eje de simetria, lo que
significa que P’ tiene las mismas

i
coordenadas. ¢ se encuentra en el lado
opuesto a la misma distancia de ¥ = ~,
A

Respuesta:

Si observas el grafico, te dards cuenta que
las partes de la imagen y la imagen
original se intersectan cuando ¥ = 1. Por lo
tanto, esta en el eje de simetria.

Si la imagen no se intersecta con la
imagen original, encuentra el punto medio
entre un punto de la imagen original y su
imagen. Este punto medio esta en el eje de
simetria.



Refleja el cuadrado AB(C'[) con respecto

aly=.r
; h |
P
"::a:'.i:
|
s o3 P
) 214187
- L T N -
L1 AT LT
2 T ]
v

Refleja el trapecio THAF sobre

recta ¥ = —T,
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La recta purpura es ¥ = -, Aplicamos lo
gue conocemos para rectas comunes y nos

La recta purpura es ¥ = —T, Aplicamos lo
gue conocemos para rectas comunes y nos
queda:
Respuesta:
T(2,2) = T'(-2,-2)
R(4,3) — R'(-3,-4)
1(5.1) — A'(—1.-5)
P(1,—-1) = P'(1,-1)
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5. Si (5, 3) se refleja sobre el eje y, éCudl es P’ A P
la imagen? ° °
<€ >
\4

Respuesta: P’ (-5,3)
Encuentra el eje de simetria de los

A - . Respuesta:
siguientes graficos. La figura azul es la —adh
imagen original y la roja la imagen. 8
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7. Encuentra el eje de simetria de los Respuesta: El eje y es el eje de
siguientes graficos. La figura azul es la simetria
imagen original y la roja la imagen.
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8. Encuentra el eje de simetria de los Respuesta: eje de simetria y=x
siguientes graficos. La figura azul es la

imagen original y la roja la imagen. o

EBw EEEE 7 7

\ | .
sm Y : L 0 Y 2 4 if@

2
2 4 6_B g
=l LN
: i a ey

N

»
N
)

o |

|
{4;"#'@5“1;‘1
4




Proyecto Guao

Profesor Danesa Padilla Version Fecha 2015-10-19

Glosario

Transformacion es una operacion que mueve, rota, o de alguna forma
cambia una figura para crear otra nueva.

La nueva figura creada por una transformacion se llama imagen.

Una reflexioén es una transformacidon que convierte a una figura en su imagen
opuesta aplicando el concepto de simetria y siempre con respecto a una recta
especifica.

El eje de simetria es la recta con respecto a la cual la figura se refleja.

Si los puntos de una imagen tienen correspondencia directa con la imagen
original se denomina simetria axial.

Otras Referencias

http://www.academia.edu/5253854/1520466293 ejercicios con respuestas
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